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ΤΕΐεΟί 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΙΤΛΟΙ 
ΟΟ 32 ΑΜΙΟΑ-4900 ΔΡΧ. 

τηοιίδ 

ΓΕΑΜ ΥΛΝΚΕΕ 
ννΟΜΕΝ ΙΝ ΜΟΝΤΙΟΝ 
ΜΟΠΡΗ 
ΟνΕΠΚΙίί 

-ΙΟΗΝ ΒΑΠΝΕ8. ΡΟΟΤΒΑΙί 
ΟΕΟΒΑί ΕΡΡΕΟΤ 
ΑΡΑΒΙΑΝ ΚΝΙΟΗΤδ 
ϋΟΝΚ 

δίΕΡΡ ννΑΡΚΡΒ 
δυρρπ ρυττγ & αλλα 


ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 

■ 32 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ (ΜΕ 4 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ) 

■ ΣΥΝΔΕΕΤΕ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ & νΐΩΕΟ 

• 16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 

■ ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΗΧΟΣ 

• ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ ΘΩΤν 

1 ΠΑΙΖΕΙ 00 32 - 0ϋ ΝΐυδΙΟ -00 + 0 


ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ 

60 

ΤΙΤΛΟΙ 

ΓΙΑ 00 32 


ΟΑΜΕ ΡΑΟΚ Α-1200 + ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΜΟϋδΕ ΡΑΟ + ΚΑΟΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ + 20 ΟΙδΚδ 
* ΟΔΜΕδ ι ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ ΜΟΝΟ 99.900 

ΡΚΟΡΕ85ΙΟΝΑΙ. ΡΑΟΚ ΑΟΑ 
Α-1200 + ννΟΗΟΜΟΒΤΗ 2.0 + ϋΕΙ_υΧΕ ΡΑΙΝΤ IV 
+ ΡΒΙΝΤ ΜΑΝΑΟΕΒ + Ο50ΔΡ + ϋΕΝΝΙδ + 

ΜΟΙΙ8Ε ΡΑϋ + ΚΑΟΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 

ΟΛΟ ΤΟ 50ΡΤΙΛ/ΑΟΕ ΕΙΝΑΙ ΑΥΘΕΝΤΙΚΟ με αναλυτικό ΜΑΝΙΙΑΙ ΜΟΝΟ 99.900 


Οϋ 32 + 3 ΟΑΜΕ5 

ΜΟΝΟ 84.000 

Α-1200 + ΜΟΝΙΤΟΡ - 

τν ΟΗυΝϋΙΟ 

ΜΟΝΟ 156.800 

Οϋ 32 + 

ϋΙΟΕΒΒ 

080ΑΠ 

ΜΟΝΟ 96.000 


3 ΟΑΜΕ8 ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ 


ΚΑΡΤΑ ΜΕ ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ - 5 ΜΒΗΑΜ -16 ΘΕΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ■ 
ΟΟΡΒΟΟΕδΟΒ 68882 ΜΟΝΟ 99.000 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ 



ΟΟΒϋΕΕ55 ΤΒΑΟΚΒΑίί 

8900 

ΟΡΤΙΟΑί ΜΟϋδΕ 

8900 

ΟΡΤΙΟΑΙ ΡΕΝ ΜΟϋδΕ 

8900 

ΒΟΒΟνίϋΙ + δΡϋΤΕΒ 


ΟϋΟΙΤΙΖΕΒ 

38500 

ΝΕ\Α/ νΐϋΙ 12 ΒΕΑΕ ΤΙΜΕ 


ϋΙΟΙΤΙΖΕΒ ΓΙΑ ΑΜ1200 

59000 

ΜΙϋΙ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 

6800 

ΙΟΕ + Οϋ ΗΟΜ ΟΟΝΤΠΟϋ-ΕΗ 


ΓΙΑ Α2000 - 3000 - 4000 

34000 

δΟϋΝϋ 5ΑΜΡΕΕΒ 16 ΒΙΤ 

59000 

ΠΛΑΚΕΤΑ ΜΕ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 5ΙΜΜ. 


ΟΕΟΟΚ ΚΑΙ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 


ΟΟΡΒΟΟΕδΟΒ 

24000 

5ΙΜΜ 2 ΜΒ Α 1200*4000 

35000 

ΒΙΜ 4 ΜΒΑ^1200 4000 

62000 

ΟΟ ΡΒΟΟΕδΟΒ 33 ΜΗΖ 

33000 

ΟΟ ΡΒΟΟΕδΟΠ 40 ΜΗΖ 

43000 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 


ΛΙΕΥΟΥΝΣΙΟΓ ΡΑΦΟΣ 

6500 

ΟΕΝ 1 ΟΟΚ ΒΕΝϋΑΙΕ 


ΓΑΠΕ ΜΙΧ 

67000 

ΟΕΝ 1 ΟΟΚ ΟνΡ 6 ΓΟΟΚ 1 

138000 

ΙΟΥΝΙΟΥ** 


ΗΔΒΟ 0Ι8Κ8 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ-Α 600-1200 


65 ΜΒ 2,5” 49900 

86 ΜΒ 2,5” 59000 

125 ΜΒ 2,5” 85000 

ΕΧΌΒίνΕ 

ΤΟ ΝΕΟ ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ ΓΙΑ Α 600 -1200 
ΤΗΣ ΡΟΜΓΕΒ 5Υ5ΤΕΜ 
ΕΧ ΟΒίνΕ 19000 

(ΘΕΣΗ ΓΙΑ 2 ΣΚΛΗΡΟΥΣ ) 

ΕΧ ΟΒίνΕ + 34000 

(ΘΕΣΗ ΓΙΑ 1 ΣΚΛΗΡΟ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 2ο ΓΙΟΡΥ) 

ΕΧ ΟΒίνΕ + 250 ΜΒ Ηϋ 84000 

ΕΧ ΟΒίνΕ + 2ο ΙΙορν + 250 ΜΒ 95000 
ϋπνβ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 16900 

ΝΕΟ ΠΡΟΪΟΝ 

νίΡΕΒ 030 για Α 1200 
68030 / 28 ΜΗΖ 
ΘΕΣΗ ΜΑΤΗ ΟΟΡΒ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΕΩΣ 128 ΜΒ ΒΑΜ 
ΒΕΑΙ_ ΤΙΜΕ 
5051 II ΑϋΑΡΤΟΒ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α 4000/30 
ΜΟΝΟ : 69000 




'5 Μ! ΠΜΓ ! ΛΓΝ ) ΥΜΠΤ ΠΛΛΜΠΛΜΓ IΛΙ Ο +1ΙΛ 
"Ι*ΙΙΡΟΤ*,»Τ; ΙΙΐΥΠ,ΗίΙΐ! Γ ΛΙΙΙΛΙΙΤΠΙ! Ιον ςι.ν. 












ΑΘΗΝΑ 

Θησέως 60, τηλ: 9374371-2, ίβχ: 9588503 

ΒΟΛΟΣ 

Καρτάλη 100 & Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 

ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ 16 & 32 ΒΙΤ 

$Ε 0 Α ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ ΜΕ 2 Λ™1\ %£ 

ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΕΣΕΙΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΕ 40 ΤΙΤΛΟΥΣ 


ΤΩΡΑ 
ΚΑΙ ΣΤΟ 



ιΐηπτυ «^/πιιρ «· 


ΜΕΟΑΟηΐνΕ ΜΤΧ 


ΜΟΝΟ 5000 

• ΤΙΙΒΒΙ0ΑΝ 

• οηυεθΑίι 
•νΥΗΕΒΕΙΝ ΤΙΜΕ 13 

0ΑΒΜΕΝ 5ΑΝϋΙΕΟΟ? 
•ϋΕννΕΙ. ΜΑδΤΕΒ 

• ΥΥΑΝ0ΕΒ ΒΟΧ ΙΝ 

• ΜΟΝ3ΤΕΒ νΥΟΒΙΧ) 

• ρυΝσο ουτηυΝ 

• ΒΑΤΜΑΝ 
•ΟΥΒΕΒΒΑΙΙ 

• $ΗΑϋθνν ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕΑ3Τ 


ΜΟΝΟ 7000 

•ΤΒυΧΤΟΝ 

• δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 
•ΗΟΟΚΕΥ 

•ΤΟΚΙ 

• ΚΙϋ ΟΗΑΜΕίΕΟΝ 

■ τννοοΒυοΕουϋΕδ 

• ννΟΒίσ ΟΡΙίίυδΙΟΝ 

• ΟΗΟυίδ'Ν ΟΗΟδΤδ 

• 5ΤΒΚ3ΕΒ 

• ΟΒΕΕΝ 000 


ΜΟΝΟ 11000 

•ΗΟΜΕ ΑΕΟΝΕ 

• δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΒ 
•ΟΟνίϋ ΒΟΒΙΝδΟΝδ 

• ϋΟΒϋΑΝ ΒΙΒϋ 

• ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 

• ΡΑΝΤΑδΙΑ 

• ΟΑΡΤΑΙΝ ΡίΑΝΕΤ 

• ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΙΟΑ 

• δΡΙΑΤΤΕΒ ΗΟυδΕ 2 


ΜΟΒΤΑΙΟΟΜΒΑΤ 
ΡΙΑ5ΗΒΑ0Κ 


15300 8-ΝΕ5 
9900 5-ΝΕ5 


5ΤΕΟΑΙ 5Τ00Κ ΚΑΣΣΕΤΕΣ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΒΙΥΕ 

ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 

1 ΚΑΣΣΕΤΑ.8500! 

2 ΚΑΣΣΕΤΕΣ.13500!! 

3 ΚΑΣΣΕΤΕΣ.17500!!! 




ΚΕΛΙ. ΜΟΤΙΟΝ 
ΡΙΟΤυΒΕ ΑΟΤΙΟΝ 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
00 ΒΟΜ 

ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΔΥΝΑΤΟΥΣ ΟΑΜΕΒ 

ΟΥΒΕΚΑΟΕ 
ΜΙΟηΟΟΟΒΜ 
ηΕΒΕί Α55ΑΙΙΙ.Τ 
ΜΑΟ 006 ΜΟ ΟΒΕΕ 
Ι.ΑΒΥΒΙΝΤΚ 
οηΑουΐ-Α 
ΗΕίί ΟΑΒ 
κιν 65 ουεβτ ιν 
ννοηΐ-ο ΟΡ ΧΕΕΝ 
8ΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
Ι_ΑΝΜθνΥΕΒ ΜΑΝ 
5ΤΒΙΡ ΡΟΟΚΕΒ 
Τ.Ρ.Χ. 

ν/Ηο ΚίΙΙβά 5θγπ Βυρβτ + 
Ιη€ΐΪ3η3 ϋθηβδ 
ΤΟΒΝΑΟΟ 
υυΝΑβΙΟ ΡΑΒΚ 
ΕΥΕ ο# ΙΗβ ΒβΗοΙάβτ «τϊίοςν 
ίΑΒΒΥ I - V 
ΡΟΙ.ΙΟΕ ΟΙΙΕ5Τ IV 
8ΤΑΒ ΤΒΕΚ 25+Η ΑηηίνβΓββΓγ 

ΕΡΩΤΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ* 

ΙΟΙ 8ΕΧ Ρ05ΙΤΙ0Ν5 
ΕΕ6ΕΝΟ ΟΡ ΚΑΜΑ81ΙΤΒΑ 
8ΕΧυΑΙ_ ΕΟδΤΑΟΥ (οουβι,Ε ΟΟ) 
ΤΗβ 8βχΙβ5( νΥοητβη οη ΟΟ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ... 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 
ίΟΝϋΟΝ του Π 

Θϊηο53υΐΓ βάνβηΐυτβ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ... 

* ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙ Η ΠΩΛΗΣΗ ΤΩΝ ΕΡΩΤΙΚΩΝ 
ΘΕΜΑΤΩΝ ΖΕ ΠΑΙΔΙΑ ΗΛΙΚΙΑΣ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 

































ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 


ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ '5ΟΝΙ0" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΑΝΤΩΝΗΣ "ΟΟΡΕ" ΚΟΤΖΙΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ 'δΙιαοΙοννΟαδίθΓ' ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΟΕΡΕΚ ΟΕΓΑΡΙΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΟΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 
ΚΩΣΤΑΣ ΣΥΨΑΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ : 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΙΝΤΕΗΡΡΕ55 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσί¬ 
ευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αδεια 
της εταιρίας ΟΕΙΤΑ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδιδε- 
ται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστρο¬ 
φής- 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλαδα: 8000 
Κύπρος: 8800 



4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


8 ροννεη ον νεμ8 


12 ΡΒΕνΐΕνν$ 


18 ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

. Βρ— 


μεοα ηενιενν 



με φωνάζουν ΙΙΚΙπιβ VIII 

32 μεοα ηενιενν 

Ρ*ΐ4ΡίΕΕΤ ΟΕΡΕΝΟΕΗ 

39 ΟϋΡΡΗΑΝΟΕη (ΑΜΙΟΑ) 

39 ΖΥΟΟΝΙΧ (ΑΜΙΟΑ) 

40 ννΟΗΙϋδ ΑΤ ννΑΗ (ΑΜΙΟΑ) 

42 $υΒΜΑΗ 2050 

44 ΜΑ8ΤΕΒ ΟΡ ΟΗΙΟΝ (ΡΟ) 



46 


4 


υδΕη 


υ\8Τ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΗΟ (ΑΜΙΟΑ) 



ύ ί 4 ) 

ΓΓ Ο 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 


δΡΕΙΙδΗΟΡ 


£4% ΡΕΗ80ΝΜ. ΝΙΟΗΤΜΑΠΕ 100% 

& * βεχ ΝΕβυυνη ιοο% 


Ι5ΗΑΒ 


ΡΡΟΤΗΑΟΚΕΠ 


ΔΠΤ ΟΝ ΙΙΝΕ 


ΗΑΡϋννΔΡΕ ΤΕδΤ 


αΡϋΝΟΙΟ Ρ40-060 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 


Ο ΡβΓ9υ8 ΜοΝθΙΙΙ μιλάει στο ϋ$ΕΒ 


Ρτοροιο Το ίουηοη...! 




τιρδ ΑΝϋτηιοκδ 


ο 

ιη 

< < 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 




ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


1 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 


υδΕη 5 






ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 




Γ 

•Μ* 


Ρ03ΜΑΓ II.Μ· 


ΜΚΒοοοδΜ 

ΜονοδΡθ»φγ«*ι/·' 
Σηοα τοΦΟΟιροίΛίο 
Ευ τανος I παχνιδηυ 
| «καμηιουτερ 1 


! δ·Μ ΟΙΤΥ 2000 
Σχεδοοε4»ατοοκευ 
I οοϊ μίΑΑονίΡίς π6 
λεις·οθασ<ς.<λκ>ρ 
| »<ς. κοτοπράβνες 1 


ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 
Σκληρός νοδάρος 
μονν**κσγ^/ος 
στημαιρινηκίνο' 


δΙΜΟίΤΥ ΟίΑ$$ΙΟ 
Κοβορκχ Γημβρο 
αμέτρητων πθλχω, 
χτιζοντος σπίτνο νο 
I οο»ομαο. εκκλησίες 1 


ΝΒΑ 3ΑΜ 
Το·1 βίε «Οκΐφαι 
νΟμενο στομπο 
σκετ' Παίζε 54 
οστερες του Ν&ΑΙ 


ΕΑ ΡΊΓΑ δΟΟΟΕΒ 
ΚΟΤΟΠληκΤΙΚό πο- 
δοοφοιρο 1 Πιρ*ο 
σοτερο εμπεψκι 


·ΐυΒΑδδ«ΡΑΒκ 
Μίτο την απβονη τα 
πατωροκβοεποιν* 
πουβοοφηοειεποιη' 


ννο«ιοουρυ$Α94 
Το επίσημο Πάγκο 
ριβο Κύπελλο Κτρδι 
αιμετοευφυηΑ 


| 5ΤΒΕΕΤΓΙΟΗΤΕΒΡ 
ΤοκαλμτεροΙ>Μΐ*η 
'Ο πκ χροπος τωίβ 


ίζοχο 9 Α'Τ+Ι(**ι' 


ΡΟΙΑΟ/δΤ 

4.ΗΙ 


ΡΟδΑΟ-δΤ 

4.Μ· 


ΤΟΙΜΑΟ II 
Ι,ΡΟΟΟ 17.1 


Ρ01ΑΟ/5Τ 


Ρ03 ΑΒ'δΤ 


ΑΙΝΟΤδΟϋΕδΤΙ 


ΚΜ 0 Τ 50 υΕ 5 ΤΝ 

δ»£ΡΒΑ 

Ηπ«»πετε*0Λ/νεχ<£· 

ταμεκατοπληκηκο 


ΚΝΟΤδΟΟΕδΤΜ 

5Ι|ΒΒΑ 

•ΕορεπκΟ τροδΰοτοτο 
'ΡΟφΚΟ μ£ ιΛνθδ»0 Ολ 


ΚΙΝΟΤδΟυΕδΤ VI 
δ<ΕΒΒΑ 

Ενο οοοσημο στα 00 
με πιο πολλά ποΖλ. τκ 


Ι ΐΕίδυΒΕ δυιτ 

ΙΑΒΒΥ I διΕΒΒΑ 
&γ<ς£ζωμιτσν 

ΜΤΟΟ ΙβίΤ/ 4 δκχ*Ι 


ιειδυΒΕ δυπ 

ΙΑΒΒΥ 2 δΈΒΒΑ 
01*ττ τ στο*Πλοιοτης 
Αγοπης*· Φοβερο χ· 
ΟίΛτορΙ^ηκπάΤηη 1 


ίΕίδυΒΕ δυιτ 

ΙΑΒΒΥ 3 5ΙΕΒΒΑ 
Μονοδ»ΰ ΛΰνβηΙυτ» 
υε *ΟΤΟΠληκ τικΟ γρο· 


[ ΐΕίδυΒΕ δυιτ 

I ΙΑΒΒΥ 6 δίΕΒΒΑ 
ΜΟ 6υ»οΑο τϊο μεγά¬ 
λο άλλο με το &ο<χο 


Ι ΡΟΐιΟΕΟυεδτι 

δ»ΕΒΒΑ 

Ζηοεμονοόβεςεμηε» 

ρ*ςοανοστυνομ*ος 


Ρ01Ι0Ε00Ε5ΤΙ 

«ΒΒΑ 

ΕΕορετκο«η>η«(η·. 
ΛΟ**ί ΙΜΜΙΜ 


σττ|κ» ΜΚτηκρρο^' 


ταμοχπτο χκχμορ' 


,ΡΟΙ ΑΓ»$Τ 


Ρ03Λ0 4.9Μ 


5ΡΑθ£ουε$η 


δΡΑοεουεδτιι 

5ΙΕΒΟΑ 

Ποίλσε τρος&οστα 
σας με πολύ αγωνία 
ιρομσολλο«3 χκχμορ' 


ουεδτΡΟΒ οιοβυι 

§ΐ€ΒΒΑ 

Υπέροχος ουΛοομος 

ποζλ, ροντοσος I 
1 χιούμορ οοά.κηΤυτ»· 


ΟυΕδΤ ΡΟΒ ΟΙΟΒΥ Ν 
5»ΕΒΠΑ 

ΣίηνεζωπκηΑρα&ο 

ημΟΐη·Οθυ^μνΐΤβ' 

Τοί&Ο&ησγωνΙΟ 1 


ΟΑΒΒΙΕΙ ΧΜΚϊΗΤ 
*ββα 

Πρωτοφανή αοΦρι σγν 
νβς 4 σασπένς στυλ 
Ιυτοκο» ντίκεμΗοίΤίρ 1 


ΙΝ€Α? δίΕΒΒΑ 
Αι/το το00 δεν είναι 
)πλοπαχνΛαλΑο·»ο 
θαρο'βνεμο' Αρι 


01ΓΡΟ5Τ $Ι£ΒΒΑ 
Ενα αριστουργημοτκο 
«ΜίθίπυΙβΗοημε 
π»ν τελεοταβ τεχνο 


λόγια στα 00 


στουργημοηκο 1 


Μ500 11.ΜΤ 


ΙΟΟΘΙΐΝδ 3 5ΙΕΒΒΑ 
Τ«λαο καρτουν με 
λτπεροχη δροοη 0«0 
να. γδούπους, τρα 


Ι ΕΤΕΒΜΑΙ 
ΟΗΑΜΡ»ΟΝ$ 
Εζοχο. προ*Αητ·θ4 
Ε&στικΟ Οβ»Ι κπυρ' 
97%Μ»4γ·Μ*εΠπ«π 


Ι ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΒ 
ΟΟΜΡΕΝΟΐυΜ 
Σ'ίνο πακέτο οι εκδο 
αος'δ34'94μο0· 


δΟΝΙΟ ΟΗΑΟδ 
Το τελευταίο κβ κα¬ 
λύτερο οπο την σει¬ 
ρά των δΟΝΙΟ' 


5ΟΝ»03 

ΠαιΕτεμετονδύιχιμο 
δατκ, ΐη2 παίκτες, 
σε 7 νεο επίπεδο 
| τριπλάσιο του δοηκ: 2' 


[δΤΒΕΕΤΠΟΜΤΕΠ II 
Επιτέλους· Το τρο- 
νταστικοτεοο (»·Ι· 
>ιη·υρ της χρόνιός 
I κυκλοφορεί 1 


ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 
Το καλύτερο πάγκο 
ομκμς ΛΟνβηΙικβ ζιφο 
[τ»ιος· Αρκστο παχνιδι· 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ δΟΟΟΕΒ 
Ακοταμσχητο' Επι 
οΛίίιολο τααλλα 


ΛΙΝΟΙΕ ΒΟΟΚ 
ΓοκλοοοικΟαριστουρ- 
ημοτουΝησνευκοτα- 


ΡΒΕΜΙΕΒΜΑΝΑΟΕΒ2 
Οδηγεί ολο το οενορο 
μανοτ£μεντ ποδοοφαι 


κτθκονοολες4ΡΟ' 


ΜδΟΟ 11, 


Τ03Ρί€0 


,ΡΟΟΟ 17. 


ΐΕΜΜίΝΟδ 
Σίγουρο ετναι τοπίο 
ιθ«στι»ο4 βιοοκεδα 
στ»ο ηαιχγγβι των τε 
λευτοκ^ν 5 χρόνων 1 


Ι ΑίΑΟΟΙΝ 
Ζοστε τώρα τις περ- 
πετειες τουΑΐ*σστΐ 
Φανταστικό γροφίκα 
4 «ΤΙΙΠΙΛΙΌΠ· 


ΗΕ ΗΑΝΟΟΤ ΡΑΤΕ ΥΛΓ,», 
κνΟΑΚΜΑΝ 
Η|ΠΤνΓα>Π1ΧΜ.Ι« 


ΒΕΝΕΑΤω α ξΤΕΕι. 

»* ΥΤ-ΤΚ 

IΙΦΜΠ 1^091 Μ>·*μ·β 


ΖΑΚ ΜΟΚΒΑΟΚΕΝ 
ΐυΟΑδΠΐΜ 
:ΕαρετκΟ·σ>·τευτ·με 
ΗΜΜΟηβίλ οφβονοιν 


ΒΑΠίΕΗΑΜΚδ 1942 
ΐυΟΑΙΠΜ 


ΠΤυδΤΗΕΡΟΧ 
Με τα ποδιά, με οκχι 
τμηορντ μεμσγ«οχο· 
λ τρεζεστη Σαχορο 
γιο την αλεπού 1 


ΤΟΒΝΑΟΟ 

Ειδ^η ε·δοση γιο ΡΟ 4 
00 με εζτρο οποστο- 
λες γιο τον Περσικό 
|Κ6λπο ΚονΡνΓ τιμή· 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΤΩΝ' 


Προς ΑΠΟΑΟΕ ΕΠΕ Ελοσοονος 3,35100 Λαμία, θέλω *α ποραγγειλω: 
ΤΙΤΛΟΣ ΕΟΗΜΑΤ ΑΞΙΑ 


(0231) 42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

(0231) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΛΚΛΟΕΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


ΓΓΕΙΑΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ .ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ...700δρχ. 

Η ΤΗΑΕΦΟΝΚΓΓΕ ΠΟ 0231-42942 ΣΥΝΟΛΟ .. 

θέλω να πληρωοω με: 

ΥΙ5Α : ΕΜΠΟΓΟΚΑΡΤΑ Ζ ΕΠΙΓΑΓΗΤΑΜΠΙΤ. Ζ ΜΕΤΡΗΤΑ 0 ΑΝΤΕΚΛΤΑΒΟΛΗ Ζ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΙΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03; ΙΒΜ ρς 312" 0032 « ΑΜΙΟΑ 0032 
ΡΟΟΟκΙΒΜ 00 ΒΟΜΜΑΟκΜΑΟΝΤΟΒΗ 
ΑΟ:ΑΜΙΟΑ δΙτΑΤΑΒ! $1 

α.ΟΟΜΜΟΟΟΒί ΟΑδδΕΤΤ ί $0=5ΡΕ0ΤΒυΜ 0Α55ΕΤΤΕ 
ΑΟ=ΑΜ8ΤΒΑΟ ΟΑδδΕΤΤΕ ΑΟ,ΑΜδΤΒΑΟ Οίν 
ΜΟ-δΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒΗ λ Μδ=$Ε0Α ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 
ΜΟΟΟεΜΕΟΑ 00 ίΝΓδεδυΓΕΒ Ν'ΝΙΐΝίΗΐ 

οΟγΟαμε «:,μ· οβ=οαμεβου 

ΠοσοκαΑΜίκ. 4 ω«η αεφκΐΗΐ·» 31 ^Μ#εε «« ιμ ■•φβΑοοη 


Μκίνκ 

Υπογραφή 

Ονομα 

ΛιειΑποπ 

Πόλη 

ΥπαΑογιοττ(ς 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


8ΕΟΑ ΜΕΟΑΡΡΙΥΕ - βυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΡΟ - ΙΒΜ ΡΟ - 6ΑΜΕΒ0Υ - 6ΑΜΕ ΟΕΑΒ - 8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΗ 8Υ8ΤΕΜ- ΑΜΙΟΑ 
















































































Τεύχος δύο ΜΕΘΑ ΡΕύΙΕνν αυτό που 
παρουσιάζουμε αυτό το μήνα. Γιατί τό¬ 
σο το Ρ· 14 ΡΙββί ΟθίΘπάθΓ όσο και 
το Ρβςοη μπορούν να σηκώ¬ 
σουν αυτόν τον χαρα 
κτηρισμό άνετα. Το 
καλοκαίρι υποτί 
θεται ότι δεν 
υπάρχει 

λό 5θίΙ 


»3Γ6 


αλλά 


τος 


μάλ¬ 
λον ο 
άνεμος 
του 

ΜυηύΙαΙ 
που μας 
και μας σήκωσε 

Η ΜΐοΓορΓΟδβ έχει πάλι 
την τιμητική της με παιχνίδια 
όπως το δυβΜΑΑ 2050 και το 
ΟΗΙΟΝ αφού είναι η εταιρία που τελευ 
ταία κρατάει το ΡΘ πολύ ψηλά. 


ΥΓ. Τελικά ο ΠΑΟΚ το πήρε ή δεν το 
πήρε το πρωτάθλημα μπάσκετ; 


Αφού κατακάθησε ο κουρνιαχτός που 
είχαν σηκώσει τα μέσα μαζικής ενημέ¬ 
ρωσης πριν από μερικούς μήνες γύρω 
απο το θέμα του “σατανισμού” αποφα¬ 
σίσαμε να κάνουμε αυτό που δεν μπο¬ 
ρούσαν οι άλλοι. Ενα αφιέρωμα, εξασέ- 
λιδο, για το “σκοτεινό δοΗνιβΓβ”, μονα¬ 
δικό στην Ελλάδα. Αναμένουμε φυσικά, 
όπως με όλα μας τα αφιερώματα τις α¬ 
ντιδράσεις των ανόητων και ανίκανων. 
Θα γελάσουμε πάλι... 


υ$εη 















ίγουρα όλοι έχετε μείνει με 
ανοικτό το στόμα βάση των 
δυνατοτήτων της υπερ-παι- 
χνιδομηχανής 3ϋΟ που στο προη¬ 
γούμενο τεύχος του Οαπιβι· αναλύ¬ 
σαμε. Ετοιμαστείτε να μείνετε με ορ¬ 
θάνοιχτο στόμα, όταν τα σχέδια 
γνωστής εταιρίας επιτευχθούν. Ο 
Ιαπ δΚβΙΙοη (βασικό στέλεχος της 
εταιρίας ΟΓββΙίνβ ΤβοίιηοΙοςγ) δη¬ 
λώνει στα μέσα μαζικής ενημέρω¬ 
σης: “Το 3ϋΟ είναι το καλύτερο μή- 
χανημα που υπάρχει αυτή τη στιγμή 
στην αγορά, παρ’όλα αυτά ούτε στο 
Ηνωμένο Βασίλειο, ούτε και στην 
Αμερική έχει την ανταπόκριση που 


αναμενόταν. Η τσουχτερή τιμή του, 
και το αδύνατο ΟβπιβρΙβγ στα διά¬ 
φορα παιχνίδια το κάνουν αντιεμπο- 
ρικό.” Τώρα θα μου πείτε βέβαια τι 
σας νοιάζουν εσάς οι δηλώσεις του 
Ιαπ δΚβΚοπ. Φίλοι μου ο Ιβπ προ¬ 
σπαθεί να καταλήξει ότι αν το 3ϋΟ 
συνεχίσει να μην πουλάει παγκο- 
σμίως, τότε η εταιρία του θα προω¬ 
θήσει στην αγορά μιά κάρτα που ά¬ 
μα προσαρμοστεί σε ένα αρκετά 
γρήγορο (4860χ) ΡΟ, 
θα τον μεταμορφώσει 
σε ένα 100% συμβατό 
με το 300. Η κάρτα 
αυτή θα είναι πάμφθη¬ 
νη σε σύγκριση με την 
τιμή του 3ϋΟ και θα 
απαιτεί από εσάς 
4ΜΒ ΗΑΜ, δεκαεξα- 
κάναλη κάρτα ήχου, 

Οϋ ΒΟΜ ϋπνβ, και έ¬ 
ναν 4860Χ. Η εταιρία 
δηλώνει επίσης ότι ε¬ 
κτός απ’αυτήν την 


κάρτα θα προωθήσει και μία ακρι¬ 
βώς ίδια, αλλά για 386, πράγμα που 
εμείς αμφιβάλλουμε. Αν η ΟΓββΙίνβ 
ΤβεΗηοίθ 9 Υ κάνει τα λόγια της έρ¬ 
γα, τότε περιττό να σας πούμε ότι 
θα δημιουργηθεί επανάσταση στην 
αγορά, και τα στάνταρ που υπάρ¬ 
χουν αυτήν την στιγμή θα αλλάξουν 
100%. Φαίνεται ότι ο ΡΟ δεν πεθαί¬ 
νει αλλά ξαναγιεννιέται με την πά¬ 
ροδο των χρόνων. 





■1 


ΑΛΗΘΙΝΗ ΜΑΓΕΙΑ ΑΠ’ΤΗΝ ΚΕΕΙΜΑΟΙΟ 



Οσοι ενημερώνεστε, δηλαδή όσοι διαβάζετε τα 
ΝΕννδ του υδΕΒ θα γνωρίζετε ότι η 
ΒΕΕΙ_ΜΑΟΙΟ είναι μια υπέρ κάρτα για παιχνίδια, 
κατασκεύασμα της εταιρίας δΙΟΜΑ. Η κάρτα αυ¬ 
τή είναι πολύ ακριβή, αφού δίνει τεράστιες δυ¬ 
νατότητες στον ΡΟ σας. Παρ’όλα αυτά η δΙΟΜΑ 
βγάζει σύμφωνα με τις δηλώσεις του υπεύθυνου 
δημοσίων σχέσεων μια καινούργια κάρτα που 
θα είναι πιό φτηνή και θα δίνει ακόμα πιό πολ¬ 
λά. Ας ελπίσουμε ότι και αλλά παιχνίδια θα υπο¬ 
στηρίξουν αυτήν την κάρτα αφού ελάχιστα υ¬ 
πάρχουν αυτή την στιγμή στο εμπόριο. Πάντως 
ο εκπρόσωπος της ΗΕΕΙ.ΜΑΟΙΟ είναι αισιόδο¬ 
ξος και δηλώνει επίσης ότι δεκάδες τίτλοι ετοι¬ 
μάζονται και μαζί με αυτούς ετοιμάζονται και 
νΐϋΕΟ ΟϋΡδ, και εγκυκλοπαίδειες. 



















ΡΟ 01ΙΒΑ8Ε 

Γιά Α13Π 5Τ και Μβαηίοδά υπάρχουν δεκάδες τίτλοι 
μουσικών πακέτων που όχι μόνο ανεβάζουν την ποιό¬ 
τητα του ήχου, αλλά είναι χρησιμότατα για τους επαγ- 
γελματίες ηχολύπτες, συνθέτες, και γενικότερα μουσι¬ 
κούς. Ο ΡΟ με δειλά βήματα κάνει αρκετές προσπάθει¬ 
ες που όμως η καταλή¬ 
γουν σε χαμηλή ποιότητα 
ήχου, η σε υψηλότατες τι¬ 
μές. Ενα μουσικό πακέτο 
που ακούει στο όνομα 
ουΒΑδΕ Μυδίο 
δΑΡΤΕΡΡΑΟ (γιά 
ννίηάοννδ) υπόσχεται άρι- 
στη ποιότητα ήχου, και ά- 
ριστη συνεργασία με το 
Μ Ο. Ολα αυτά σε μιά α¬ 
ναμενόμενη χαμηλότατη 
τιμή. Μέχρι να έρθει στην 
χώρα μας, ας αρκεστούμε 
σε αυτά που έχουμε. 



ΟΜΟΡΦΑ ΚΑΙ 
ΠΡΑΚΤΙΚΑ 
ΗΧΕΙΑ ΓΙΑ ΡΟ 


Μόλις πάρετε την νέα σας κάρτα ήχου χρειά¬ 
ζεστε και ένα καινούργιο σετ ηχείων για να 
την συνοδεύσετε. Ενα απ’τα πιό όμορφα που 
έχουμε δει ποτέ είναι και αυτό της φωτογρα¬ 
φίας μας. Μικρό, πρακτικό, με ενισχυτή, ρύθ¬ 
μιση ήχου, νοΙυπίΘ, και με μαγνητικά ΟΙίροηβ 
γιά τέλεια προσαρμογή για οποιαδήποτε οθό¬ 
νη διαθέτετε. Ολα αυτά αναμένονται σε μιά α¬ 
πίστευτα χαμηλή τιμή. Πάντως αν το θρώ 
στο εμπόριο, θα το αγοράσω αμέσως. 




ΤΗ0ΜΑ5 50ΡΤ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ & δΟΓΗΛ/ΑΠΕ 


ΑΙΓΑ 4 386/ΟΧ · 40 ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι. 

ΑΙ-ΓΑ 4 ΑΜ486/0Χ · 40ΜΗζ .ΟΑΙΙ. 

ΑΙΓΑ 4 486/0X2 - 66ΜΗζ .ΟΑΙΙ. 

ΑΙΓΑ 4 486/ΟΧ · 50ΜΗζ .ΟΑΙΙ 

386/0Χ~· 40 ΜΗζ .0ΑΙ.1. 

486/ΟΧ · 33 ΜΗζ · 40ΜΗζ.ΟΑΙ.Ι 

130 ΜΒ .®ΑΙΑ 

170 ΜΒ .ΟΑΙ.Ι. 

200 ΜΒ .0Α1.Ι. 

250 ΜΒ .0Α1.1. 

340 ΜΒ .ΟΑΙ.Ι. 

535 ΜΒ .ΟΑΙ.Ι. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΚΑΡΤΕΣ · ΟΑΜΕ5 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΙ.ΕΗ 
ωΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΙ.ΕΒ VI. 
ΚΕΥΒ0ΑΒ03 

σίδκ σπινεδ 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΒ3 από 45000 
3ΟΙΙΝ0 ΟΑΒϋδ · ΜΟυβΕ 
ΟΟΙ.ΟΙΙΒ ΜΟΝΙΤΟΒ3 
(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙΙΙΡ3 · 3ΑΜ8ϋΝΟ) 
ΕΚΤΥΠΠΤΕΣ (8ΤΑΒ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ3 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. από ΙΟΟΟ 


ΗΟ 420 ΜΒ ν/Ε8ΤΕΗΝ ΟΙΟΙΤΑΙ. · ΟΑνίΑΗ 
ΜΟΝΟ 115.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 

ΟΟ ΗΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 2 ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 
ΜΕ ΡΑ5Τ 5031 II ΟΟΝΤΚΟΙ.Ι.ΕΚ 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ Ηϋ ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ 

το ροτο νΐδίοΝ υτΕ 

_ ΜΟΝΟ 120.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 

ΙϋρϋϋΙ” 

386 ΟΧ 40 .55000 

386 8Χ 33 .30000 

486 0X60 .βΑΙΑ 

ΜΙ0Β0008Μ 
ΟΑΒΒΙΕΙ- ΝΙΟΗΤ 
ΜΕΟΑΒΑΟΕ 
ΟΥΒΕΒΛΟΕ 
ΒΕΒΕΙ Α88ΑΙΙΙ.Τ 

μαο σοα ΜΟ ΟΒΕΕ 

ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ 
ΟΗΑΟυΐΑ 
ννοηιο ΟΡ ΧΕΕΝ 
8ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
ΤΗΕ Ι-ΑννΝΜΟννΕΒ ΜΑΝ 
8ΕΧ σο* 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΟΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛί (01)3632551 · 3615362 

ι, «*τμ τ» II π» 
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Η (,'οιηπκχίοΐ'ε όχι μόνο δεν κάθεται στα 
αυγά της αλλά έχει αρχίσει μιά σοβαρή 
προσπάθεια για να υποστηρίξει το πανύ- 
σχηρο μηχάνημα που ακούει στο όνομα 
1200. Μαζί με την ΑΐϊΐίχΒ 1200 που θα α¬ 
γοράσετε, θα παραλάβετε ένα απ’τα πιό 
πετυχημένα πακέτα που θα περιέχει μερι¬ 



κούς απ’τους πιο 

γνωστούς χοΛηβεε τίτλους. Το πακέτο πε¬ 
ρικλείει τα εξής: Οί^ίΙαΙ \Υογ<1ηοι·ΙΙι 2.0, 
ΟίχίΙβ ΡππΙ ΜαπΗ^εΓ. Οί^ίΙα 1)»ν Βν Ι)βν, 
Ρβηοηβί Ρβίηΐ 4.0, Βιίβη ΤΗβ ϋοη, ΖοοΙ 
2, και ΤοίβΙ ΟαΐΊΐα^ε. Το πακέτο αυτό απο¬ 
τελεί μιά πολύ δελεαστική προσφορά α¬ 
φού η τιμή του είναι πολύ χαμηλή. 

Η Ο'οπυτιούοΐ'ε μας εξηγεί ότι είναι το κα¬ 
λύτερο πακέτο που έχει προσφέρει ποτέ 
στους υποψήφιους αγοραστές της. Το πε¬ 
ριμένουμε σύντομα και στην Ελλάδα. 



Η011ΥΨ00Ο 0ΑΜΕ5 



Το “ΗοΙΙγννοοίΙιανό” 
ενδιαφέρον για την 
βιομηχανία παιχνι- 
διών αναζοπηρώθη- 
κε. Πρόσφατα υπο¬ 
γράφτηκε ένα συμβό¬ 
λαιο συνεργασίας της 
τάξης των 462 εκα¬ 
τομμυρίων. Η εταιρία 
που πληρώνει τόσα 
λεφτά είναι αυτή που 
προώθησε το ΟΗβεβ- 
πτββίβΓ, και το δΝοΗοοΚ 


ντομα θα δούμε παι¬ 
χνίδια βασισμένα σε 
σενάρια ταινιών, η α¬ 
κόμα και το αντίθετο. 
Το κακό σ’αυτήν την ι¬ 
στορία είναι ότι οι προ- 
Υραμματιστικές εται¬ 
ρίες συχνά επαναπαύ¬ 
ονται στο όνομα μιάς 
ταινίας και δεν δίνουν 
τόσο βάση στα παιχνί¬ 
δια. Ας ελπίσουμε ότι αυ¬ 
τήν την φορά τα πράγμα- 


ΗοΙπτββ. Ολα αυτά σημαίνουν ότι σύ- τα θα είναι πολύ καλύτερα. 


ΦΟΡΤΩΝΟΝΤΑΣ, ΚΑΙ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΩΝΤΑΣ ΜΕ ΣΤΥΛ 

Βαρεθήκατε τα χοντροκομένα και άσχημα ΟΟ ΗΟΜ; Αν ναι, τσεκάρετε το νέο 
00 ΒΟΜ της Μβάΐβ νίςίοπ, ΗβΝΟ. Το ΗβΝΟ είναι ένα διπλοχρονιζόμενο 00- 
ΗΟΜ ρίαγβΓ, το οποίο μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε στον ΡΟ σας, αλλα 
και να το πάρετε μαζί σας στον δρόμο 
αφού μπορεί να χρησιμοποιηθεί και ως 
φορητό μουσικό 00 ρίαγβτ. Μια πανέ¬ 
ξυπνη δημιουργία της Μεάία νΐ»ίοη. Βέ¬ 
βαια το στυλ πληρώνεται, πράγμα που 
σημαίνει ότι η τιμή του ΗβΝΟ θα είναι 
αρκετά μεγάλη. Παρ’όλα αυτά, άνθρω¬ 
ποι με κινητή τηλεφωνία, και γενικότε¬ 
ρα με οτιδήποτε ’γιάπικο’ πιστεύω ότι 
θα το αγοράσουν αμέσως. Που ξέρετε 
μπορεί να το αγοράσω και εγώ! 




Οχι δεν είναι μηχάνημα αλ¬ 
λά ο τίτλος που διαλέξαμε 
για να σας ενημερώσουμε 
γιά το τι ετοιμάζουν διάφο¬ 
ρες εταιρίες δοΚννβΓθ. Εαν 
έχετε Οϋ ΗΟΜ, κάρτα 
γραφικών/ήχου, και ένα 
αρκετά γρήγορο μηχάνημα 
μπορείτε να αποφύγετε 
την αγορά ενός νίάοο, και 
την κάρτα μέλους στο 
ΥΙϋΕΟ 01_υΒ έρως, και να 



αγοράσετε τα διάφορα πο¬ 
νηρά Οϋ που αναμένονται- 
απο στιγμή σε στιγμή και 
στην Ελλάδα. Λυγερές φι¬ 
γούρες κάνουν επίδειξη 
μόδας, και συνέχιζουν μέ¬ 
χρι που κάνουν επίδειξη 
χωρίς μόδαΙΙ Αν τελικά 
βρείτε αυτά τα Οϋ μην α¬ 
πορήσετε όταν ο πωλητής 
σας ρωτήσει αν είστε άνω 
των δεκαοκτώI 
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6ΚΑΡΗΙ05 ΡΕδΤίνΑΙ 

Πολύ ενδιαφέρον παρουσιάζει το Εοηάοη Είίβοίβ, 
και ΑηΙπιβΙΙοη ΡββΙΙνβΙ. Αυτή η διοργάνωση γιορ¬ 
τάζει την χρήση των υπολογιστών στην διασκέδα¬ 
ση, και στην εκπαίδευση. Μέρος αυτού του 
ΡββΙΙνοΙ θα ασχοληθεί με την παρουσίαση παιχνι- 
διών, ΑηΙπιβΙΙοη, τεχνικές δημιουργίας, καθώς και 
πολλά άλλα. Το ΡββΙΙνβΙ θα γίνει τον Νοέμβριο 8- 
10 στο εκθεσιακό χάρο του ννβπι&Ιβγ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με τον 
ΝΙοοΙβ ΚΙπςΗβπι ή με την ΑΙΙβοπ ΝοΙβη στο 081 
995 3632. 





ΝΕ\Α/3 ΓΙΑ ΟΑΗ 
ΤΗΝ ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ 

Καθηγητής και ερευνητής γνωστού Αγγλικού πονεπιστιμήου 
προτρέπει τα παιδιά να παίζουν παιχνίδια. Μετά απο κάποια έ¬ 
ρευνα που έγινε πάνω στο θέμα ο κύριος αυτός, και οι συνερ¬ 
γάτες του ανακάλυψαν ότι τα νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ συντελούν σε μία 
καλή ψυχολογία του παιδιού που τα παίζει. Η έρευνα αυτή εί¬ 
ναι επίσημη, και μπορείτε να την εκμεταλευτείτε δείχνοντας 
την στην οικογένεια 
σας, έτσι ώστε να α¬ 
ποκτήσετε την αγαπη¬ 
μένη σας κονσόλα. 

Παιχνίδια βίας δεν α¬ 
ποκλείονται αφού και 
αυτά σύμφωνα με την 
έρευνα συντελούν 
στην ομαλή διαπαιδα¬ 
γώγηση. 



Ε3ϋϋ!Τί^^!ϊ3 


ΟΟΜΡυΤΕΒ & 50ΡΤ\Λ/ΑΒΕ 

ΔΜΙΟΑ 

,125000 

ηηιινη ι -- 

ΔΜΙβΔ 2000 . 

.120000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΒΑΜ 512Κ . 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΒΑΜ 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ Α-501 . 

,..10000 

...12000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΒΑΜ 2-8 ΜΒ 

ΙΜΡ 9 ΜΡΑΔΙ . 

...50000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΒΑΜ 2ΜΒ 

..... αηηίΛοηη . . 

...40000 

γ ■ ν· V -- 

ηΛτυ αμιαα . .89000 

Ι#νΐ » | »«■ ................- 

%/ιπΐ ΔΜΙβΔ (ΡΕΛΙ. ΤΙΜΕΙ ......... 

...45000 

Μ0ΝΙΤ0Β5 ΟΟΙΟΒ-8ΤΕΒΕΟ ΑΤΑΒΙ .. 
υιπκη ηιβιτιΖΕΡ . 

...75000 

...60000 

ςΟΙΙΝϋ 8ΑΜΡΙ.ΕΒ. 


ΕΟΝΤηΟΙΕΒ νια ΑΜ 500 . 

...50000 

ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ . 

ηηινρς .. 

.140000 
.ΟΑΙΙ 

ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 3000. 

.110000 

βηιΐΝΟ ΟΙβΙΤΙΖΕΒ . 

...22000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 
ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑΙΙΤΟ ΡΙΠΕ ΜΟΝΟ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 
ΚΑΙ ΟΑΤΑ ΒΑ8Ε. 



3ΪΜΔΦΙΙ /ΙΑ $ι) 32 

ΤΟΤΑΙΟΑΒΝΑΟΕ 
Ι.ΑΒΥΒΙΝΤΗ 
ΜΙΟΠΟΟΟδΜ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ 

ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ · ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ · ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
Μθυ5Ε ■ ΜΟΙΙ5Ε ΡΑΡ 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΠΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΓΙΑ ΑϊνΙΙΟΑ 1200 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ 3% ΑΤ ΒΙΙ5 
ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ 
ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΔΙΚΟ ΤΗΣ 25.000 
ΚΑΙ ΕΠΙΠΔΕΟΝ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ 
ΔΙΣΚΟΥ ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕΤΑ ΜΒ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
36.32.551 - 36.15.362 
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πορεί να περιμένατε 
κάτι δυνατότερο απο 
μηχανήματα με Οϋ 
αλλά προς το παρόν την τιμητική 
τους έχουν τα παιδάκια, αυτά κυ¬ 
ρίως που γνωρίζουν έστω και ελά¬ 
χιστα αγγλικά. Οι ηλικίες των 4-10 
χρονών μπορούν να παίξουν άφο¬ 
βα αυτό το πρόγραμμα που θα κυ¬ 
κλοφορήσει στα περισσότερα 
ίοπτιαί. 

Υπάρχει πολύ χιούμορ και τόσοι 
γρίφοι σε σημείο που μπορούμε 
να το χαρακτηρίσουμε σαν τον κα¬ 
λύτερο συνδιασμό εκπαιδευτικού 
και ψυχαγωγικού δοΚνναΓθ μέχρι 
στιγμής. Είναι η τρίτη συνέχεια 
της σειράς του ΡυίΙ ΡυΜ του αυτο¬ 
κινήτου που μιλάει. Ο ήρωας ξεκι¬ 
νάει σε ένα τοπικό εργοστάσιο 
κατασκευής πυροτεχνημάτων ό¬ 
που ένα ατύχημα τον στέλνει στο 
φεγγάρι. Το πρόγραμμα είναι φο¬ 
βερά εύκολο και σε καμία περί¬ 
πτωση τα παιδιά δεν θα κουρα¬ 
στούν ή ακόμα περισσότερο δεν 
θα βαρεθούν. 






















Ν(βΕΟ/&ΕΝ ΜΝ& 



οο ηαπ,ι 


Η Κν« παιχνιϊκίκι -του << γιο ι την μονιηκή τον Βάγκντμ. ■ 
Ι,το π(Μί;ναμμα τχει γίνει σημαντική εμευνα πάνι.» Η 
οτην 1χηνι)ίν<ι|Ι·κή μυθολογία. I ιο την σκ.μίβειο είντιι ι 
Σ^Ι το ΐΓφνίτο ενός κύκλον οπό .1 παιχνίόια που «ο κύκλο- Ηκ 
ηομήσουν με παμεμη εμή μιΌ«λο' ( ικ(ί Θε'ματα από την β 
ΙΝν^ηοϋΪΝ και ειδικότερα από την κατασκευάστηκα ΜηιΙνΙγοπι 
μ Το παιχνίδι βσ διαθετει και μάχες αλλά τίποτα το 
ΜΗ τοομεοο απλά γιο να δούμε πόσο καλοί είσαατε απε- 
νΗ ναντι ατονς αντιπάλους αας αναμεαα οτην οογάνκπιη 
Λ της στρατηγικής αας. Υπάμ/ονν ό κνμιοι σκοποί ατο 

παιχνίδι και ενδιάμεσα πολλές υποαποοτολες. λυτές ■ 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ ΜΒΒΙΒ ΟΕ 5Β00ΕΒ 

για ΑιτΗοβ 

Για απλές Αηΐ93 αλλά και για 1200 ένα ακόμα πρόγραμμα ποδο¬ 
σφαίρου. Είναι όμως η συνέχεια του δεύτερου καλύτερου παιχνιδι¬ 
ού ποδοσφαίρου όλων των εποχών, του δβπβιόΐβ δοοοβΓ. προσθέ¬ 
τοντας μάλιστα πολλά περισσότερα στοιχεία. Το δβπβιόΐβ δοοοβΓ 
σας επέτρεπε να ρυθμίσετε το απλό πρωτάθλημα και τους παί¬ 
κτες σας. Εδώ ενόψη μουντιάλ ελέγχετε ομάδες από όλο τον κό¬ 
σμο με τα πρωταθλήματά τους, τα κάπελα και τους παίκτες τους! 
Υπάρχει και η στρατηγική/προπονητική πλευρά του παιχνιδιού που 
ευτυχώς δεν είναι τόσο εκτεταμένη όσο σε άλλα προγράμματα και 
αφήνει τον παίκτη να ευχαριστηθεί την δράση. Και δεν θα μπορού¬ 
σε να γίνει διαφορετικά αφού μιλάμε για 1500 ομάδες)!) και 25000 
παίκτες! Μέχρι και 15 άνθρωποι παίκτες μπορούν να ελέγχουν ο¬ 
μάδες στο παιχνίδι ταυτόχρονα. 



υ5ΕΠ 
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Ακόμα δεν πρόλαβα να κυκλοφορήσω καλά καλά 
το πρώτο μέρος και νά'οου η Ρ$ν 90 $ΐ 5 μα το δαύ- 
ταρο. Το παιχνίδι έχει πολλές νέας ιδέας. Οι αγο¬ 
ραστές του πρώτου μέρους ανέψαραν συχνά ότι 
ο πρωταγωνιστής του -ο ϋΤ Ιαάά- ήταν ένας ά¬ 
ντρας σωββινιστής και αυτό θα αλλάξαι στο δαύτα- 
ρο μέρος. Ο παίκτης θα μποραι να πάραι διάφο¬ 
ρους χαρακτήρας, ο καθένας μα άλλον ρόλο. Η 
πραγματική ομορφιά του πράγματος αίναι ότι 2 
χαρακτήρας μέσα στο παιχνίδι έχουν αντικρουό- 
μανας συμπαρκρορές και στόχους και προοπο- 
θούν να κάνουν διαφορατικά πράγματα αλλά πο¬ 
τέ μέσα στο ίδιο σανάριο. Αυτό ήταν και μία δυ¬ 
σκολία στην δημιουργία του σαναρίου αφού έ- 




πραπα να έχουν 2 ιστορίας μέσα σα μία! Διότι ανα¬ 


μάρτητα μα το ποιόν θα διαλέξατα ο άλλος θα κά- 
ναι τα ίδια πράγματα ανώ ασαίς θα πρέπαι να στα- 
θαίτα στο ύψος οας. Γύρω από αυτό το σανάριο ο 
χώρος μέναι ο ίδιος αλλά όχι και οι συζητήσαις οι 
αλληλαπιδράσαις κλπ. Για παρόδαιγμα. ένα από 
τα σανάρια θα σας Βάλαι σα ένα μαγαζί μα παρά¬ 



νομο χαρτοπαίγνιο όπου ο ϋαοίχ θα καρδίζαι λα- 
φτά και θα νομίζαι ότι αίναι πολύ έξυπνος γι'αυτό! 
Ομυς η πραγματικότητα αίναι ότι τον Βοηθάαι η 
δαύταρη ηρωίδα η Υδαηηβ η οποία από την δική 
της πλαυρά οκέφτατα πόσο χαζός αίναι ο ϋαολ. Το 
σπουδαιόταρο αίναι αυτή η οπτική του γυναικαίου 
στοιχαίου μέσα από τα μάτια και τις πράξεις της 
Υδαηηβ που ίσως ωθήσαι και γυναίκας παίκτας στο 


παιχνίδι, Το παιχνίδι αίναι ένα ροίηί αηά οΝοΙ< μα το 
ηαουδβ σαν αυτά που έχατα συνηθίσαι από εται- 
ρίας σαν την ίυοα$ και την δίβττα. Ομυς αυτό που 
δαν σας αίπα ακόμα αίναι ότι η υπόθεση αίναι λίγο 
πολύ διαστημική αφού οι δύο ήρυας έχουν χάσαι 
το σκάφος τους και πρέπαι να μαζέψουν τα χρή¬ 
ματα για να το αγοράσουν πίσω. Υπάρχουν 6 
πλανήτας να απιοκαυθαίτα και αν υπάρχαι ένα ση- 
μαίο στο παιχνίδι μα το οποίο συμφυναί η 
Ρ$Υ 9 ηο$ί$ αίναι ότι ο ήρυας δαν μποραί να παθάναι 
ολοκληρυτικά. Η αταιρία αντιματώπισα το πρό¬ 
γραμμα οαν ταινία και αυτό φαίναται όχι μόνο ο¬ 
πό την οπτική του αλλά και από το ότι έχαι ηθικά 
διδάγματα, δαν έχαι πάντα ήαρργ βηά και δαν οας 
αφήναι μα την αίσθηση της νίκης. 





ΠΜ30Ο3 


Από τους δημιουργούς του 
ΡΙίςάΙ 8ίτη την Ροννοη 
δοΚννβΓβ ένα παιχνίδι που α- 
ναφέρεται στον πρώτο πα¬ 
γκόσμιο πόλεμο. Μπορείτε 
να πάρετε είτε τον ρόλο των 
Γερμανών είτε των Βρετανών αν 
και σε ορισμένες ιστορικές απο¬ 
στολές σας δίνεται υποχρεωτικά 
μιά ορισμένη υπηκοότητα. Η δια¬ 
φορά που έχει το παχνίδι από τα 
περισσότερα του είδους είναι η α¬ 
κρίβεια στα μοντέλλα των αερο¬ 
πλάνων, στους χάρτες και τα ιστο¬ 
ρικά γεγονότα. Μεγάλη έρυνα έ¬ 
καναν επίσης οι υπεύθυνοι για την 
πιστότητα των χαρακτήρων, το 
ρόλο των οποίων θα πάρετε. Στην 


αρχή του προγράμματος βλέπετε 
ένα ΓηυΙίίττιβάία βιβλιαράκι/ημερο- 
λόγιο όλων των πιλότων με στοι¬ 
χεία για όλα τα επιτεύγματα που 
έκαναν στο παρελθόν τους με φω¬ 
τογραφίες τους και των αεροπλά¬ 
νων τους. Εκτός από τα πραγματι¬ 
κά γεγονότα υπάρχουν και επιλο¬ 
γές που σας αφήνουν να διαλέξε¬ 
τε τεχνητά πράγματα που προ¬ 
σθέτουν ποικιλία. Ακόμα πιο καλό 
είναι ότι μπορείτε να μπείτε σε κά¬ 


ποια διάσημη αερομαχία και 
να δείτε πόσο καλός είσα- 
στε. Σε κάθε περίπτωση 
μπορείτε να αλλάξετε τις 
παραμέτρους και από 6 αε¬ 
ροσκάφη που πρέπει να α¬ 
ντιμετωπίσετε να σας βγαίνουν 
μόνο 2. 

Ολα τα συνηθισμένα οπτικά εφφέ 
υπάρχουν με το να βλέπετε τη 
δράση από πάνω, πίσω και από το 
πλάι μια δυνατότητα που ενεργο¬ 
ποιείται με τα ίυποίίοπ Κβγε. Γρα- 
φικά το παιχνίδι χρησιμοποιεί ένα 
συνοθύλευμα από όιίππαρ και πο¬ 
λυγωνικά ΙβχΙυΓβά γραφικά. Πόσα 
αεροσκάφη υπάρχουν; Συνολικά 
14 μοντέλα, γιατί; 
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ΙΙ8ΕΗ 










ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ 


για 1200 

Η ΒυΙΐίΓος μας έχει προσφέρει μια με¬ 
γάλη γκάμα παιχνιδιών από ίο υπο¬ 
βρύχιο 3Γ03άβ παιχνίδι ΡΙοοά μέχρι ία 
σοβαρά στρατηγικά ΡορυΙουϊ, ΡοννβΓ- 



ηιοηθθΓ και $γηαΐς3ΐθ. Το ΤΙιθγπθ Ρ3γ 1< 
φέρνει την διασκέδαση πάλι στην λέξη 
"εξομοίωση" αφού προσφέρει την ξε¬ 
χασμένη χαρά ενός λούνα ηάρκ σε ό¬ 
λες τις ηλικίες. Δυστυχώς στην Ασιί93 
1200 το παιχνίδι κυκλοφόρησε με 32 
χρώματα ενώ στο Ρ0 με 256 αλλά πρα¬ 
κτικά δεν μπορείς να δεις εύκολα την 
διαφορά. Το παιχνίδι είναι έμπνευση 


του Ρβτβτ Μοίγηευχ επικεφαλή της ε¬ 
ταιρίας και είναι ένα σύνολο από έξυ¬ 
πνες και απλές ιδέες. Εχει την φινέτσα 
του Ιίττίβ ΟοσιρυτβΓ ΡβορΙβ. την στρα¬ 
τηγική του 5ίηι ατγ αλλά χωρίς τις δυ¬ 
σκολίες του χειρισμού τους και τα τε¬ 
ράστια μενού. Το σκεπτικό είναι απλά 
να χτίσετε το δικό σας λούνα ηάρκ... Η 
υπέροχη γιαγιά σας σας άφησε ένα ση¬ 
μαντικό χρηματικό ποσό το οποίο δεν 
ξέρετε πού να διαθέσετε. Η διαθήκη 
σάς λύνει την απορία αφού σας επιβά¬ 
λει να χτίσετε το Λούνα Πάρκ! Μπράβο 
γιαγιά! Το χτίσιμο είναι πολύ απλό κα¬ 
θώς κλικάρετε με το ηιουδβ τα απαι- 
τούμενα κομμάτια και τα τοποθετείτε 
στο σημείο που θέλετε. Και ύστερα έρ¬ 
χονται τα δύσκολα, τί κάνει δηλαδή έ¬ 
να τέτοιο μέρος δημοφιλές; Εσείς πρέ¬ 
πει να βρείτε με διαίσθηση και πειρα¬ 
ματισμό τον τέλειο συνδιασμό αξιοθέ¬ 
ατων και παιχνιδιών που θα προκαλέ- 
σουν τον κόσμο να κατακλήσει το μέ¬ 
ρος. Τα ρεαλιστικά προβλήματα θα έρ¬ 



θουν αργότερα στο παιχνίδι όπως για 
παράδειγμα αυτό των σκουπιδιών που 
σύντομα θα αρχίσουν να γεμίζουν τον 



όμορφο χώρο σας. θα πρέπει να ηρο- 
σλάβετε λοιπόν ανθρώπους για να τα 
μαζεύουν. Ακόμα θα αντιμετωπίσετε 
απεργίες όταν οι υπάλληλοί σας θα ζη¬ 
τούν περισσότερα χρήματα κλπ. Το 
παιχνίδι υπόσχεται πολλά πράγματα 
και μαλί της γριάς! 





για Α1200 

Η Βα$ρυ1ίη ίοίΐν/ατβ είναι μια μικρή 
εταιρεία αΧΧά τα παιχνίδια της θα εί¬ 
ναι τουλάχιστον αξιόλογα για τα χρή¬ 
ματα που θα δώσετε. Το ΗογοΜ ΙΗβ 
ΗαΪΓγ Ηβπηϊί εκτός από τον τίτλο λο¬ 
γοπαίγνιο, έχει έναν πολύ χαριτωμέ¬ 
νο χαρακτήρα και ρΐαΐίοπη δράση. Ο 
σκοπός είναι απλός αφού πρέπει να 
μαζεύετε κουτάβια σε διάφορους α¬ 
ριθμούς ανό επίπεδο που βρίσκονται 
παντού. Οι κίνδυνοι βέβαια για σας 
παραμονεύουν σε ακόμα περισσότερα 
μέρη. Υπάρχουν 15 επίπεδα συνολικό 
και όλα σκρολλόρουν σε τέσσερις κα¬ 
τευθύνσεις και ποικίλουν σε μέγεθος. 
Κινούμενες πλατφόρμες, ιπτάμενοι 
κακοί, μυτερά πατώματα, διακόπτες, 
μοχλοί και ένας τεράστιος αριθμός 
γρίφων που πρέπει να λύσετε είναι 
μέρος της πλοκής του παιχνιδιού. 
Οταν δείτε κάποιο κουτάβι πρέπει να 
το αρπάξετε γρήγορα περνώντας από 



δίπλα του. 

Ο ΗατοΙό έχει ένα σωρό κινήσεις: άλ¬ 
μα, σκύψιμο, στριφογύρισμα και πιο 
χρήσιμο βρήκα το σκύψιμο καθώς δεν 
υπάρχει άλλος τρόπος να αποφύγεις 
γιο παράδειγμα κάτι τεράστιες σιδε¬ 
ρένιες μπάλες που σε απειλούν. Το 
αηϊιηαΐΐοη αποτελείται από πολλά 
(Γαηιβ$ και δεν είναι μόνο ομαλό οΧΧο 
και χιουμοριστικό. Καθώς προχωρότε 
στο παιχνίδι όλο και μεγαλύτερα τέ¬ 
ρατα εμφανίζονται αλλά και εσείς θα 
είσαστε σε θέση να πάρετε ρον/βτ υρ$ 


για να γίνετε πιο γρήγοροι και άτρω¬ 
τοι για λίγο. Κάθε επίπεδο είναι χωρι¬ 
σμένο σε τμήματα που είναι όλα ενα¬ 
ντίον του χρόνου με εναλλασόμενα 
Βαελςτουπό: που προσθέτουν στην 
συνολική μορφή του προγράμματος. 
Η ουσία του είναι η ταχύτητα και η α¬ 
κρίβεια στη χρήση του ϊογίΐϊελ. Το 
καπέλλο τέλος του ήρωα δεν είναι 
μόνο για ομορφιά αλλά γίνεται ένα 
θανάσιμο όπλο όταν το εκτοξεύσει ε¬ 
νάντια στους εχθρούς του. 



υ$Εη 
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Ρ[-[ΰ ΗΟίϊΙ - ΗΠ1Ι[β Ιίΰΰ 

νας πρωτότυπος τίτλος φτιαγμέ- 
£ίνος από την Οτββίινβ Εάςβ. Ο 
σκοπός του παιχνιδιού είναι η φυλή 
των ΒβΙάγδ, (προσέξτε οχι των 
Ββπάγδ!) κάτω απο τον έλεγχο του 
παίκτη, να περάσουν από διάφορους 
κόσμους μαζεύοντας αντικείμενα και 
να δημιουργούν με σταρτηγική τους 
τρόπους με τους οποίους θα προχω¬ 
ρήσουν. Ομως τα πράγματα δεν εξε¬ 
λίσσονται όπως ίσως περιμένατε στο 
Ηυπιβηδ. Υπάρχουν άλλες 6 φυλές 
που προσπαθούν να σας σταματή¬ 
σουν και να κυριαρχήσουν αυτές, οι ο¬ 
ποίες ελέγχονται από τον υπολογι¬ 
στή. Γι'αυτό πρέπει να ξεφορτωθείτε 
τους αντιπάλους σας πριν προχωρή¬ 
σετε στον επόμενο κόσμο. Δανειζό¬ 
μενο ίσως στοιχεία από τα ΙβπίΓηίηςδ 
στο παιχνίδι θα δείτε ανθρωπάκια με 
πολλές ιδιότητες, όπως απλούς ερ¬ 
γάτες και στρατιώτες ή πιο εκκεντρι¬ 
κούς όπως επιστήμονες και γίγαντες. 
Συντάκτες του ΙΙ3ΕΒ πάντως δεν έ¬ 
χουν! 
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οε ΜΜΝεχ 


Πριν καταλήξουμε μετά από πολύ 
σκέψη στον τίτλο αυτό είχαμε ξεκι¬ 
νήσει με έναν άλλο που άκουγε 
στο όνομα “Σατανισμός και 
βοΗντατβ". Οι αρχικοί μας ενδοια¬ 
σμοί επιβεβαιώθηκαν στην διαδρο¬ 
μή ότι ήταν μάλλον τραβηγμένος α¬ 
φού ελάχιστα παιχνίδια θα μπο¬ 
ρούσαν να σταθούν σ’αυτό το χαρα¬ 
κτηρισμό. 

0 όρος Σατανικό είναι ταυτόχρονα 
βαρύς στον χώρο των ρβ/ηββ αλ¬ 
λά και κάπως παραπλανητι- 
κός/περιοριστικός αφού 
υπάρχουν πολλά σκοτεινά 
πραγματα έξω από τον 
σατανισμό με την ένοια ό¬ 
που του έδωσε ο χρι¬ 
στιανισμός. Τις περισ¬ 
σότερες φορές 
χρησιμοποιούνται 
στα ραπιβε τα σύμ¬ 
βολά του γιατί είναι 
εντυπωσιακά, πο¬ 
λυδιαφημισμένα α¬ 
πό τον κινηματογρά¬ 
φο κυρίως, ιδιαίτερα 
ατμοσφαιρικά και συ¬ 
νήθως οοοί. Ελάχιστα 
παιχνίδια όμως κάνουν 
κάποια βαθύτερη κοινωνι- 
κή/πολιτισμική έρευνα 
πριν καταλήξουν στην χρήση 
των συμβόλων τους όπως π.χ. 
είχε κάνει η 5 ίβττα για μια ολόκλη¬ 
ρη πενταετία ατο Οοπηυοβίβ οί 
ΟβπιβΙοί όταν μιλούσε για μια επο¬ 
χή σύγκρουσης χριστιανισμού και 
παγανιστικών θεοτήτων. 

Τέλος να ξεκαθαρίσουμε ότι δημο¬ 
σιεύουμε τό άρθρο τώρα αφού απο¬ 
φασίσαμε ότι έπρεπε να περάσουν 
μερικοί μήνες από τα γεγονότα 


που στο τέλος του '93 με τους “σα· 
τανιστές” αναστάτωσαν την κοινή 
γνώμη και διαστρέβλωσαν πολλές 
αλήθειες για χάρη της θεαματικότη¬ 
τας. 

Συγνώμη, αλλά αυτό το παιχνίδι 
δεν θα το παίξουμε... 



Όταν 
κυριαρχεί ο υλι¬ 
σμός εξυψώνεται η μαγεία”, έλεγε ο 
ϋ.Κ. Ηυγεπιαηδ και η άποψη αυτή δεν 
μπορεί να βρει καλύτερη επιβεβαίωση 
από τον υλισμό του αιώνα μας. Μια κα¬ 
τάσταση που διαπερνάει κάθε τρόπο 
και επιλογή ζωής από την οποία δεν θα 


μπορούσαν να μην επιρρεαστούν και 
τα αποτελέσματα αυτών των επιλογών. 
Ενα από αυτά είναι και τα νίάβο- 
οοΓπρυίθΓ ςβπίθδ που μεταξύ σοβαρού 
και αστείου, τέχνης και τεχνικής, επί¬ 
δειξης, άγνοιας, προκατάληψης και 
σκοπιμότητας εμφανίζουν πολλά στοι¬ 
χεία σατανισμού και σκοτεινών τε¬ 
χνών. Η τουλάχιστον προσπαθούν να 
πείσουν για αυτό και την ύπαρξη αυτών 
των στοιχείων. Διότι υπάρχει τέτοιο 
μπέρδεμα, δυσπιστία, ψέμα ή και 
υπερπληροφόρηση πάνω σε 
ανάλογα θέματα που οδη¬ 
γούν τον μέσο άνθρωπο 
Β με πλύση εγκεφάλου 
στην τυφλή πίστη ή 
απιστία και στην χει¬ 
ρότερη περίπτωση 
στην αδιαφορία 
όπου δεν ξέρεις 
τί είναι αληθινό 
και τί όχι, και 
δεν θέλεις να 
ξέρεις τί είναι 
καλό και τί κα¬ 
κό. Αυτή είναι 
και η τέχνη του 
Σατανά! Η επι- 
} κράτηση της ει¬ 
κόνας πάνω στο 
Λόγο! Η σημερι¬ 
νή γενιά και πιθανό¬ 
τατα ακόμα περισσό¬ 
τερο αυτές που έρ¬ 
χονται έχουν ήδη εξοι- 
κιωθεί με τα θέματα αυτά 
’ και δείχνουν να μην υπολο¬ 
γίζουν παρά να αγνοούν τους 
κινδύνους. Μια διαδικασία εξοικίω- 
σης που όσο πάει και γίνεται πιο καθη¬ 
μερινή με αποτέλεσμα πολλά πράγματα 
να γίνονται πλέον αυτονόητα. Σ'αυτό 
συμβάλουν πρωτίστως οι κινηματογρα¬ 
φικές ταινίες, η τηλεόραση, τα κόμικς 
και η μουσική αφού πολλά από τα σύμ¬ 
βολα των σκοτεινών τεχνών χρησιμο¬ 
ποιούνται σαν σημάδια αναγνώρισης, 


18 
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Ενα από τα πιο καταχθόνια 
και αξιοπρεπή παιχνίδια με 
σενάριο απόλυτα βασισμένο 
στην σχέση Αρχαίων, Παλαι¬ 
ών και ανθρώπων, όπου ο 
παίκτης δεν βλέπει πολλά 
“σατανικά” πράγματα κα¬ 
θώς το κακό παραμονεύει 
στην άλλη πλευρά έτοιμο 
να μπει σ’αυτόν τον κο- 
σμο μέσω κάποιου ανθρώ¬ 
που και να τα καταστρέφει 
όλα. Το πρόγραμμα που 
στηρίχθηκε στο Νεκρονομι- 
κό και την τέχνη του 
ΟςβΓ προσφέρει πάνω 
απ’όλα ατμόσφαιρα και 
ένταση. Φυσικά όποιος ανα¬ 
ζητήσει ο,τιδήποτε το σα¬ 
τανικό με την ορθόδοξη 
χριστιανική του έννοια δεν 
θα βρει! Και αυτό γιατί στο 
συγκεκριμένο παιχνίδι το 
κακό είναι προχριστιανικό, 
βαφτισμένο με ονόματα 
πριν ο άνθρωπος ακόμα 
καταφέρει να αρθρώσει 
την πρώτη του λέξη. Ηταν 
ένας σταθμός στα παιχνί¬ 
δια του είδους καθώς έβλε¬ 
πες τα “αντίθετα” όντα από 
τις πρώτες κιόλας στιγ¬ 


μές αλλά και γιατί ήταν δο¬ 
μημένο σαν κινηματογραφι¬ 
κό έργο, πολύ ρεαλιστικό 
και αμείλικτο. 



ράς και περιφρόνησης-πρόκλησης της 
κοινωνίας. Ομως αυτό δεν σημαίνει ότι 
οι νέοι δεν πέφτουν θύματα εκμετάλ¬ 
λευσης. Γιατί όταν ζεις μέσα σε μια κοι¬ 
νωνία, όποια στάση και αν πάρεις κοι¬ 
νωνική ή αντικοινωνική δεν παύει να εί¬ 
ναι εκμεταλλεΰσιμη από πολλούς που 
θέλουν να βγάλουν κέρδος. 0 θεός 
Μαμμωνάς επιστρέφει λοιπόν με τον 
ένα ή άλλο τρόπο ακόμα και μέσα από 
τα νιάβο 93ΓΠΘ5 και οι θυσίες σ'αυτόν 
είναι χρήματα πάλι και ατελείωτα 
δριϊίβδ. 

Σύμφωνα με τον τελευταίο γνωστό μά¬ 
γο του 20ού αιώνα τον ΑΙιβΙβτ ΟΓοννΙβγ 
"μαγεία είναι η τέχνη να επιφέρεις αλ¬ 
λαγές σύμφωνα με την θέλησή σου". 
Από τέτοιες αλλαγές οι υπολογιστές 
άλλο τίποτα! Ιδίως στα 3άνθπίυι·βδ που 
δανείζονται κομμάτια του κόσμου μας 
για να στηρίζουν τα σενάριά τους. 

Η Ιΐ3Γάνν3Γβ δύναμη των υπολογιστών 
να μεταμορφώνουν τους αριθμούς σε 
οπτικά εφφέ δεν είναι τίποτα περισ¬ 
σότερο από τρικ που μοιάζουν να ευν- 
νοούν το υπερφυσικό. Ο,τι ευκολότερο 
για έναν υπολογιστή να δημιουργήσει 
ένα δρπίβ εκεί που δεν υπήρχε παρά 
κενό, να μεταμορφώσει έναν βάτραχο 
σε πρίγγιπα και να δείξει έναν δαίμο¬ 
να... Ομως εδώ δεν είναι η ώρα και ο 
χώρος για τις σαφείς ομοιότητες του 
μόνιτορ με την κρυστάλλινη σφαίρα, 
της γεωμετρίας των επεξεργαστών με 
τα μαγικά τετράγωνα, του αριθμητικού 
ίΐ3Γά\Λΐ3Γβ και δοΗννβΓβ με τη Καβάλα, 
της εντολής ΙιΙΙ της ό35ΐο και των καθα¬ 
γιασμένων κύκλων. Είναι η ώρα του 
δοίίννβΓβ που μπαίνει στα σπίτια μας, 
σαν ένα εξώκοσμο όν που προσκαλέ- 
σαμε... 

Είτε είναι η ανθρώπινη φύση που θέλει 
να συγκρουστεί και να εξηγήσει τα μυ¬ 
στήρια, είτε η πεζότητα της καθημερι¬ 
νής ζωής των περισσότερων και η θέ¬ 
ληση ορισμένων να σας φάνε τα χρήμα¬ 
τα και να πλουτίσουν πολλοί καταφεύ¬ 
γουν σε παιχνίδια “σκοτεινού" χαρα¬ 
κτήρα και σπανιότερα περιεχομένου τα 
οποία από πολλούς -ιδίως από όσους 
δεν καταλαβαίνουν- κατακρίθηκαν, άμ- 
μεσα αλλά κυρίως έμμεσα, αλλά ουδείς 
τα εμίσησε πραγματικά. Και λέω ότι ου¬ 
δείς στην πραγματικότητα τα μίσησε 
διότι αποτελούσαν, και αποτελούν, τη 
“διαφυγή" από τα πλέον συνηθισμένα 
και ελαφρώς ξενέρωτα σενάρια που εμ¬ 
φανίζονται επι το πλείστον στα σύγ¬ 
χρονα βάνβπΙυΓθδ. Εντάξει δε λέω, 
καλές οι περιπετειούλες με χαμένους 
θησαυρούς πειρατών και με τα μυστικά 


της βυθισμένης Ατλαντίδας αλλά... κάτι 
λείπει. Καλό το χιούμορ αλλά είναι γε¬ 
γονός ότι ο αρχέγονος φόβος του σκό¬ 
τους είναι βαθιά συνυφασμένος με την 
ανθρώπινη φύση. Το ρίγος του αγνώ¬ 
στου και η έξαψη του προαιώνιου κα¬ 
κού είναι κάτι το οποίο δεν θα μπορού¬ 
σε να περάσει ανεκμετάλλευτο από 
τους δαιμόνιους προγραμματιστές των 
εταιριών. Μόνο που στους υπολογι¬ 
στές συνέβη, ευτυχώς, το αντίθετο από 
ότι στον κινηματογράφο. Εδώ τα παι¬ 
χνίδια τρόμου και μυστικιστικού περιε¬ 
χομένου είναι επί το πλείστον μεγάλες 
παραγωγές και όχι κάτι αντίστοιχο των 
Β-Μονιβδ. Παραγωγές οι οποίες κυριο¬ 
λεκτικά συγκλόνισαν αλλά και προκά- 
λεσαν τα πρώτα “κρούσματα" λογοκρι¬ 
σίας στο χώρο των οοιπρυΙβΓ ηβΓΠθδ. 


Το 7ίά Ουβεί για παράδειγμα της νκςιη 
στοίχησε συνολικά 350 εκατομύρια 
δραχμές, το ανάλογο κόστος μιας φτη¬ 
νής ταινίας! 

ΕΝ ΑΡΧΗ ΗΝ.... 

Τα τέλη της δεκαετίας του 80, η εμφά¬ 
νιση του ΡβΓδοηβΙ ΝιςάΙιπβΓβ από την 
ΗοΓΓΟΓδοΙΙ και την ΑοοοΙαάβ. Σε αυτό 
το παιχνίδι αναλαμβάνατε το ρόλο ενός 
νεαρού ο οποίος προσπαθεί να ανακα¬ 
λύψει το λόγο της εξαφάνισης από 
προσώπου Γης (κυριολεκτικά!) του πα¬ 
τέρα του. Ολόκληρη η πόλη στην ο¬ 
ποία εκτυλίσσεται το παιχνίδι φαίνεται 
να είναι καταραμένη και έχει πολλά, μα 
πάρα πολλά να κρύψει. Κατακόμβες κά¬ 
τω από την εκκλησία της πόλης συ¬ 
ντηρούν ένα τρομερό βαμπίρ. Αλλά το 
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πατρικό σας σπίτι κρύβει ακόμα περισ¬ 
σότερα. Σε κάποιον από τους τοίχους 
του βρίσκετε εντοιχισμένη -ςτοεδ!- τη 
χαμένη μητέρα σας. Ανακαλύπτετε μυ¬ 
στήριους τάφους στην αυλή μιας πα¬ 
λιάς, και στοιχειωμένης, έπαυλης ξε¬ 
σκεπάζοντας σιγά σιγά ένα πανάρχαιο 
τρομερό μυστικό. Το ημερολόγιο ενός 
μικρού παιδιού αποκαλύπτει τον φρικια- 
στικό τρόπο με τον οποίο σκότωσε 
τους ίδιους τους γονείς του! Γιατί ένας 
άγνωστος προσπαθεί να σας πατήσει 
με το αυτοκίνητο του μόλις βγείτε στο 
δρόμο το βράδυ; Οπως καταλαβαίνετε 
η ατμόσφαιρα είναι εντελώς εφιαλτική 
με αποκορύφωμα το φινάλε του παιχνι¬ 
διού όπου ανακαλύπτετε μια μυστική 
σατανιστική τελετή και αντιμετωπίζετε 
τον ίδιο τον Σατανά! Τι άλλο να πει κα¬ 
νείς για ένα τέτοιο παιχνίδι. Το αίσθη¬ 
μα τρόμου και δέους που δημιουργεί εί¬ 


ναι κάτι το πρωτόγνωρο στο χώρο των 
υπολογιστών. Τολμώ να πω ότι δεν 
επρόκειτο απλώς για ένα ακόμη 
αάνβηίυΓθ ... Το ΡβΓδοηβΙ ΝιςόΙίπβΓθ ή¬ 
ταν μια εμπειρία! 

Ακολούθησε το ΕΙνιι-α - Μι$1γθ 55 οί Ιίιβ 
ϋβΓΚ όπου προσπαθούσατε να "απε¬ 
λευθερώσετε" τον πύργο, που κληρο¬ 
νόμησε η αξιαγάπητη ΕΙνίΓβ, από το 
πανάρχαιο κακό που παραμόνευε 
στους σκοτεινούς διαδρόμους και τις 
κατακόμβες. Την κατάρα της φοβερής 
μάγισσας ΕιτιβΙάδ. Ενα αρκετά καλό 
παιχνίδι με υπέροχα γραφικά και σω¬ 
στή ατμόσφαιρα αλλά δυστυχώς το με¬ 
γαλύτερο βάρος του σεναρίου έπεσε 


στις μάχες και όχι στην εξερεύνηση. 
Πάντως η τελική μάχη ανέβαζε πολύ 
ψηλά το επίπεδο της αδρεναλίνης του 
παίκτη. Καλή προσπάθεια αλλά το απο¬ 
τέλεσμα δεν ήταν διαχρονικό. Ακολού¬ 
θησαν και άλλες αξιόλογες παραγωγές 
όπως το ΕΙνιτβ II ΤΙιθ )3νν$ οί ΟβΓόθΓυδ 
και τα τρομακτικά \Λ/3χννοΓΚδ αλλά οι 
πραγματικές “ομορφιές" ήταν αλλού... 
Ας δούμε όμως ποιο είναι το πραγματι¬ 
κά βαρύ πυροβολικό των παιχνιδιών του 
χώρου, αρχίζοντας με λίγη “ιστορία"... 
ΤΗΑΤ 1$ ΝΟΤ ϋΕΑΟ 
\λ/ΗΙΟΗ ΟΑΝ ΕΤΕΠΝΑί Ι_ΙΕ ... Από γβί 
ννίΐίΐ δΐΓ3Π9βΓ 3βΟΠδ ... βνβπ άβ3ίίΐ ΓΠ3Υ 
άΐθ! Σίγουρα η πιο γνωστή φράση από 
τα έργα του Η. Ρ. ίονθΟΓβίί, πατέρα 
του φανταστικού τρόμου και μια από τις 
μεγαλύτερες φυσιογνωμίες στην μικρή 
ιστορία της αμερικανικής λογοτεχνίας. 

Ο κύριος ΙονβθΓ3ίί γεννηθείς το 1890 


και θανών μόλις το 1937, “πάτησε" γερά 
επάνω στις βάσεις του γοτθικού τρό¬ 
μου που έθεσε ο “πολύς" ΕάςαΓ ΑΙΙβπ 
Ροβ στα μέσα του 19ου αιώνα περί¬ 
που. Ο ίονβθΓ 3 ί 1 δημιούργησε μια δική 
του “μυθολογία" συνδυάζοντας διάφο¬ 
ρες παγανιστικές δοξασίες και προσθέ¬ 
τοντας δικές του ιδέες και απόψεις. 
Ετσι δημιουργήθηκε η εποχή, πολύ πριν 
από την εμφάνιση του ανθρώπου επά¬ 
νω στη Γ η, των Αρχαίων και των Παλαι¬ 
ών. Προέλευση; Εξωγήινη και πιθανό¬ 
τατα εξωδιαστατική. Λόγος εγκατάστα¬ 
σης στη Γή; Παντελώς άγνωστος. Οι 
Παλαιοί έχτισαν πόλεις και έκαναν πο¬ 
λέμους μεταξύ τους μέχρι που τελικά 


οι Αρχαίοι, ουδέτερες θεότητες που 
διατηρούν την ισορροπία στο σύμπαν, 
τους εξόρισαν σε άλλους πλανήτες και 
σε άλλες διαστάσεις. Οι άνθρωποι που 
εμφανίστηκαν πολύ αργότερα βρήκαν 
τα σημάδια αυτών των αρχέγονων επι¬ 
κών μαχών και γοητεύτηκαν από τις 
υποσχέσεις πλούτου και δύναμης που 
απέπνεαν τα μεγαλοπρεπή απομεινά- 
ρια αυτών των κολοσσιαίων πόλεων και 
έτσι δημιουργήθηκαν οι πρώτες "θρη¬ 
σκείες" και που είχαν σαν μοναδικό 
σκοπό την επαναφορά στην “εξουσία" 
αυτών των απόκοσμων θεοτήτων. Ετσι 
οι ορδές του μεγάλου ΟΙΠυΙίιυ, του φο¬ 
βερού Υος δοΐίιοίίι, του ακατονόμα¬ 
στου ΗβδΙυι· και του Νγ3Γΐ3ΐάοΙθρ δεν 
εξαφανίστηκαν παρά μόνο “αποσύρθη¬ 
καν" ώστε να “ανασυνταχθούν”. Στη βυ¬ 
θισμένη πόλη της ΡΓ |_γβ ο νεκρός 
ΟΙίιυΙίιυ “κοιμάται και ονειρεύεται" ανα¬ 
μένοντας το κάλεσμα των επίγειων πι¬ 
στών του και είναι ο πρώτος που θα 
“σηκωθεί" και θα επανασυγκεντρώσει 
και τους υπόλοιπους Παλαιούς ξεκινώ¬ 
ντας μια νέα εποχή πνιγμένη στη βία 
και στο αίμα. Και φυσικά μόνο ο “επικυ- 
ρίαρχος της Γής", ο ίδιος ο άνθρωπος, 
είναι αυτός που μπορεί να αποτρέψει 
κάτι τέτοιο. Αυτή την υπέροχη μυθολο¬ 
γία λοιπόν αποφάσισαν να εκμεταλευ- 
τούν ορισμένοι προγραμματιστές (και¬ 
ρός δεν ήταν;) και έτσι κυκλοφόρησαν 
κάποιες πολύ αξιόλογες παραγωγές, 
που αποτελούσαν πνευματικά παιδιά 
του Ι_ονβθΓ3ί( όπως: 

ΑΙ.ΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΗΚ 

Πρώτη στο χορό μπήκε η γαλλική 
Ιηίθ9Γ3πΐΘδ κυκλοφορώντας το πολύ 
καλό ΑΙοηβ Ιη ίήβ ΟβγΚ. Αναλαμβάνατε 
το ρόλο ενός ιδιωτικού ντετέκτιβ που 
προσλαμβάνει η κληρονόμος ενός 
στοιχειωμένου σπιτιού με σκοπό τη δια¬ 
λεύκανση του μυστηρίου του ϋβΓοβΙο. 
Ατμοσφαιρικά, όσο και πρωτοποριακά, 
γραφικά αλλά και ένα ακόμα πιο ατμο¬ 
σφαιρικό σενάριο. Ο “δημιουργός" του 
σπιτιού αλλά και της κατάρας, ο ΕΙΙίβίι 
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ΝΙΟΗΤΒΡΕΕϋ 

Ενα κύριο στοιχείο που έχουν οι θρησκείες 
και οι ποραβρησκευτικές φιλολογίες είνοι η 
μυθολογία ενός διαφορετικού, των γνωστών, 
κόσμου που φέρνουν μαζί τους. Ι'αυτόν τον 
τομέα δεν υπάρχει παιχνίδι ανώτερο από το 
ΝίβΜόι-σσό της Οεοβη είτε μιλάμε για το 
βτειιόβ ηόνοπίυΓο είτε για το ατεαιΐβ. Οσοι έ¬ 
χουν δει την ομώνυμη ταινία θα γνωρίζουν ό¬ 
τι εκτός από την φυλή των ανθρώπων υπήρ¬ 
χαν πολλές ακόμα οι λεγάμενες ΝΙβΜΙ)Γ»·ιΙ» 
οι φυλές του φεγγαριού που είχαν υπερφυσι¬ 
κές δυνάμεις. Με αυτό τον τρόπο ο συγγρα¬ 
φέας ΟΙίνβ ΒλγΚογ βρήκε ένα πολύ έξυπνο αλ¬ 
λά και αληθοφανές τέχνασμα για να αποδώ- 
σει-βικαιολογήσει σε αυτούς όλες τις δεισι¬ 
δαιμονίες του ανθρώπινου γένους: λυκάνθρω¬ 
ποι, βρυκόλακες, μάγοι και τέρατα όλα ανή¬ 
καν στους ΝΙςΜόιοσά». Ιτο παιχνίδι όπως και 
στην ταινία ο ήρωας παίρνει υπερφυσική δύ¬ 
ναμη από έναν μεγαλειώδη θεό που αντίθετα 
από αυτούς των σύγχρονων θρησκειών είναι 
ακόμα ενεργός στο επίπεδο του ανθρώπου. 
Α, και κάτι άλλο: όλοι αυτοί ζούνε σε μία πόλη 
όπου συγχωρούνται όλες οι αμαρτίες... 


!§!" 

'Λ. 





ΡιοΚίοτά, έχει συμμαχήσει με τους Πα¬ 
λαιούς και με τη βοήθεια τους προσπα¬ 
θεί να αποκτήσει και πάλι σαρκική υπό¬ 
σταση πολλές εκατοντάδες χρόνια με¬ 
τά το "θάνατο” του. Υπάρχουν στο 
παιχνίδι πολλά, ίονβαβίίικά και μη, τέ¬ 
ρατα αλλά την παράσταση κλέβουν τα 
υπέροχα κείμενα που βρίσκετε σε ολό¬ 
κληρο το σπίτι και ουσιαστικά δημιουρ¬ 
γούν το 90% της σκοτεινής ατμόσφαι¬ 
ρας που είναι διάχυτη σε ολόκληρο το 
ΑΙοηβ ιη ίάβ ΟθγΚ. Πάρα πολύ καλή πα¬ 
ραγωγή αλλά επιφανειακή παρουσίαση 
του μύθου με την έμμεση παρέμβαση 
των Παλαιών. 

3ΗΑΟΟΜ ΟΡ ΤΗΕ ΟΟΜΕΤ 

Τρία σατανικά πράγματα δεν έχουν αλ¬ 
λάξει μέχρι σήμερα στον κόσμο των αν¬ 
θρώπων από την εποχή που δημιουρ- 
γήθηκαν οι σκοτεινές “λατρείες": η 
εξουσία, το χρήμα και το σεξ. Ετσι οι 
δαίμονες μπορεί να έχουν αλλάξει μορ¬ 
φές και οι μάγοι να φοράνε πλέον 
γραβάτες αλλά ο φόρος αίματος που 
ζητούν, η δύναμη που υπόσχονται και οι 
πηγές απ’όπου αντλούν την δική τους 
είναι ακόμα ίδια. Η εξουσία είναι το θέ¬ 
μα του κορυφαίου 3άνβπΙυΓβ που κυ¬ 
κλοφόρησε η Ιηίθ9Γ3ΓΠβ$. Είσαστε ένας 
νεαρός δημοσιογράφος ο οποίος φτά¬ 
νει σε μια μικρή παραθαλάσσια πόλη, το 
ΙΙΙδΓπουίίι, με σκοπό την επαλήθευση 
των παρατηρήσεων ενός διάσημου 
αστροφυσικού, του Λόρδου ΒοΙθδΚΙπ, 


σχετικά με κάποιο ασυνήθιστο αστρικό 
φαινόμενο που αφορά τον κομήτη του 
ΗβΙΙβγ. Σιγά σιγά ξετυλίγεται μπροστά 
στα μάτια σας ένα καταχθόνιο σχέδιο 
κάποιων επιφανών πολιτών της κωμό¬ 
πολης οι οποίοι, έχοντας συμμαχήσει 
με ένα σατανικό και αθάνατο ινδιάνο 
και έναν υπάθβά ναυτικό, σκοπεύουν να 
χρησιμοποιήσουν την ενέργεια που θα 
εκλυθεί από την έλευση του κομήτη ώ¬ 
στε να ανοίξουν μια πύλη για την είσο¬ 


δο του φοβερού Υ 09 δοίΙποΙίΊ στη δική 
μας διάσταση. Το τέλειο! Φοβερά 
ατμοσφαιρικά γραφικά, ιδίως η τρίτη και 
τελευταία ημέρα του παιχνιδιού είναι 
εντελώς εφιαλτική, μέσα σε ένα σενά¬ 
ριο που κυριολεκτικά τσακίζει κόκκαλα! 
Βασισμένο μέχρι ενός σημείου, στο 
“ΤΙπβ δίιβάονν ονθΓ ΙπδΓπουΙίΊ” του 
ΙονβΟΓβίΙ το δάβάονν οί ίίιβ ΟογτιθΙ απο¬ 
τελεί ότι καλύτερο έχει παρουσιαστεί 
μέχρι σήμερα. Αναμένουμε εναγωνίως 
το δίιβάονν οί ίίιβ Οοιτιβί II το οποίο, 
σύμφωνα με έγκυρες πληροφορίες, θα 
ονομάζεται ΡπδοηβΓδ οί Ιοβ και θα είναι 
βασισμένο στο εκπληκτικό ΆΙ ίίιβ 
ΜουπΙβίηδ οί Μβάηβδδ', του ίδιου συγ¬ 
γραφέα. 

ΤΗΕ Ι.ΕΟΑΟΥ 

Πρόκειται για ένα από τα καλύτερα 
ΒΡΟδ όλων των εποχών και το πρώτο 
στο είδος του. Ξαφνικά κληρονομείτε 
από κάποιο μακρινό συγγενή σας ένα 
στοιχειωμένο σπίτι του οποίου όλοι οι 
προηγούμενοι ιδιοκτήτες έχουν εξα¬ 
φανιστεί μυστηριωδώς. Σιγά σιγά ανα¬ 
καλύπτετε ότι το σπίτι αποτελεί ένα εί¬ 
δος πύλης που διάνοιξε ένας σατανι¬ 
κός πρόγονος σας. Μέσα από αυτή 
την πύλη επιχειρεί να εισέλθει στον κό¬ 
σμο μας η “σκοτεινή τριάδα”, τρεις πα- 
νάρχαιοι και πολύ “κακοί" θεοί, οι 
ΒβΙΙίιβ 90 Γ, ΜθΙοΙίιογ και ΑΙόβΓοίίι, η ο¬ 
ποία σαν σκοπό έχει την απόλυτη κυ¬ 
ριαρχία επάνω σε ολόκληρη την ανθρω¬ 
πότητα. Η αποστολή σας “περιορίζε¬ 
ται” στο κλείσιμο αυτής της πύλης και 



Τελευταία κυκλοφόρησε από τη ΜιογοΡγο5θ ένα υπέροχο 3 άνβη»υι·β, κράμα γοτ¬ 
θικού τρόμου και ΟγόβεμυηΚ. Είσαστε ένας ιδωτικός ερευνητής (τυχοδιώκτης 
με άλλα λόγια) στη Νέα Υόρκη του μέλλοντος και γινόσαστε βαμπίρ (σας δα¬ 
γκώνει ένας πανίσχυρος βρυκόλακας ονόματι ναπ ΗοΙδίπη!) στη διάρκεια μιας 
φαινομενικά εύκολης αποστολής. Ο ακόμα ανθρώπινος εαυτός σας προσπαθεί 
να υπερισχύσει του βαμπιρισμού αλλά η μάχη είναι άνιση και γρήγορα η ισορ¬ 
ροπία διαταράσσεται. Η δίψα για αίμα γίνεται όλο και πιο πιεστική με κάθε δευ¬ 
τερόλεπτο που περνά. Οπως καταλαβαίνετε ο σκο¬ 
πός σας είναι η απαλλαγή από την κατάρα της 
“αθανασίας" και ο μόνος τρόπος για να επιτευχθεί 
αυτό είναι σκοτώνοντας τον βρυκόλακα που σας δά¬ 
γκωσε. Αλλά ο κύριος Κβη ΗβΙβίηη κατέχει πολύ 
υψηλό πόστο στην Νεο Υορκέζικη κοινωνία και έτσι 
το έργο σας γίνεται εξαιρετικά δύσκολο, φαινομενι¬ 
κά ακατόρθωτο. Ομως έχετε στη διάθεση σας όλη 
τη σύγχρονη τεχνολογία αλλά και τη βοήθεια πολ¬ 
λών από τα "ρεμάλια” της Νέας Υόρκης (και όχι 
της Φωκίωνος Νέγρη) καθώς το ΗοοΚίπη έχει την τι¬ 
μητική του. Τα εφιαλτικά γραφικά, τα οποία δίνουν 
μια πολύ πιθανή εικόνα της μελλοντικής Νέας Υόρ- 
κης, σε συνδυασμό με το πολύ πρωτότυπο σενάριο 
προσφέρουν ένα πολλά υποσχόμενο σύνολο. 
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ρορυιουβ 

Οι χοντροκομένες επιθέσεις απέναντι στις σύγχρονες αναγνωρισμένες 
θρησκείες αποφεύγονται συστηματικά στα νιάθο ςαπιβδ και έτσι δεν θα 
βρείτε πουθενά την εκφώνηση π.χ του “Πάτερ ημών” ανάποδα ή την ολο¬ 
κληρωτική νίκη του Σατανά σε παιχνίδια του εμπορίου. Προς το παρόν... 
Αν και τα παιχνίδια που αναφέρονται στην μάχη ανάμεσα στο καλό και στο 
κακό είναι τα πλείστα, ελάχιστα σας βάζουν στην θέση ενός καλού ή ενός 
κακού θεού και μετά σας επιτρέπουν να επιδράτε πάνω στους πιστούς 
του αλλά και στους πιστούς του “αντιπάλου “ του. Είναι επίσης το μοναδι¬ 
κό παιχνίδι όπου εμφανιζόταν η έννοια του Αρμαγεδδώνα, της ύστατης 
δηλαδή μάχης ανάμεσα στο καλό και στο κακό, όπου αντίθετα με την χρι¬ 
στιανική παράδοση στο παιχνίδι το καλό μπορεί να ηττηθεί! 



στην ολοκληρωτική καταστροφή της 
αλλά πρώτα απ' όλα στην επιβίωση σας 
απέναντι στα φοβερά τέρατα που έ¬ 
χουν εξαπολύσει οι τρεις θεοί σε όλα 
τα επίπεδα του σπιτιού. Οι γρίφοι του 
παιχνιδιού είναι δύσκολοι, τα γραφικά 
εκπληκτικά και σίγουρα πρόκειται για 
το πιο εφιαλτικό ΡΡΟ που κυκλοφόρη¬ 
σε μέχρι σήμερα. Εμπεριέχει πάρα πολ¬ 
λά 1_ονβθΓ3ίΐικά στοιχεία και ακολουθεί 
πορεία παράλληλη με τη μυθολογία 
του. 

3ΗΑΟΟΜ/5 ΟΡ ΟΑΗΚΝΕ55 

Τον τελευταίο καιρό αποφάσισε και η 
πάντα επιπόλαιη δίβιτα να μπει στο χο¬ 
ρό. Κυκλοφόρησε λοιπόν το τέταρτο 
μέρος της σειράς των Ουβδί Γογ ΘΙοτγ 
με καταφανείς ΙονβθΓ3ίίι 
κές επιρροές. Ενας από τους καλύτε¬ 
ρους τίτλους που έχω δει σε παιχνίδι 
αλλά δυστυχώς και αυτή τη φορά η 
εταιρία δεν κατάφερε να ξεφύγει από 
την ελαφρότητα που τη χαρακτηρίζει. 
Στο άοουπιβηΐβίίοη του παιχνιδιού υ¬ 
πάρχουν φαιδρότητες του στυλ Ρ.Η. 
ΟΓβίίΙονβ και ΟοίοάθΓ ϋβΓίβΙί) (ΑυςυδΙ 
ϋβΓίβίίι, ο αξιότερος διάδοχος του 
Ι_ονβθΓ3ίΙ) οι οποίες σχεδόν καταστρέ¬ 
φουν την πολύ καλή εικόνα που δίνει 
το παιχνίδι, παρά τα μυριάδες βυςδ που 
το καταδυναστεύουν. Στο συγκεκριμέ¬ 
νο πρόγραμμα είναι ξεκάθαρα τα στοι¬ 


χεία ατόφιου γοτθικού τρόμου (βαμπίρ, 
λυκάνθρωποι και όλα τα συναφή). Με¬ 
ταφερόμαστε στη μακρινή χώρα της 
ΜοΓάβνώ λοιπόν όπου βασιλεύει μια 
βρυκόλακας η οποία, με τη βοήθεια του 
παλαιού εχθρού σας του Αά Ανίδ, προ¬ 
σπαθεί να ξαναφέρει στη ζωή τον ΟβγΚ 
Οπθ (τον ΑζοονΙ, κάτι σαν τον ΟΙΜυΙίιυ) 
και να ρίξει επάνω σε ολόκληρο τον 
κόσμο το αιώνιο σκότος. Η ιστορία εξε¬ 
λίσσεται σιγά σιγά σε ένα πλήρες σε¬ 
νάριο, κάτι ασυνήθιστο για τη 5ιθγγ3, 
πλαισιωμένο με υπέροχα γραφικά, σκο¬ 
τεινή ατμόσφαιρα και μεστό ηθΓπβρώγ. 
Πώς αντιμετώπισε γενικότερα τον χώ¬ 
ρο του σκοτεινού βάνβπίυΓβ η διβιτβ; 

ϋΑΒΚ 3ΙΕΚΗΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 

Η διβίΤ3 έκανε και άλλες προσπάθειες 


καταξίωσης στο χώρο των “σκοτεινών” 
αάνβηΙυΓθδ ξεκινώντας από το μέτριο 
ΡοΙιοβ Ουβδί III. Και λέω μέτριο όχι γιατί 
δεν ήταν καλό αλλά κάποιες τεχνικές 
ανοησίες ήταν όκρως απογοητευτικές. 
Η απαράδεκτη, και εντελώς άχρηστη, 
οδήγηση κυριολεκτικά κατέστρεψε την 
πολύ καλή εικόνα που θα μπορούσε να 
δώσει το παιχνίδι. Σεναριακό όμως τα 
πράγματα ήταν αρκετά καλύτερα. Εί¬ 
στε, για μια ακόμη φορά, ο δοππγ 
Βοπάε και βρίσκεστε στα ίχνη μιας ανε¬ 
λέητης σατανιστικής οργάνωσης. Εδώ 



δεν έχουμε να κάνουμε με υπερφυσικές 
επεκτάσεις αλλά η ολική ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού ήταν ικανοποιητική. 

Τα γραφικά πολύ καλά αλλά το 
ς3Γπβρΐ3γ δεν τα κατάφερε. Ομως η 
μεγάλη έκπληξη μας ήρθε από την ϋβπβ 
ϋβηδβπ (ευτυχώς χωρίς τη “βοήθεια” 
της ΡοόβΓίβ ννιΙΙιβητίδ) η οποία μέσω της 
5ιθγγ3 επιχείρησε να μας εισαγάγει στο 
“θεοσκότεινο" κόσμο του μαύρου 



Η μαγεία -λένε- μοιάζει με έναν ψηλό πύργο. Οταν πηδήξεις από εκεί δεν 
μπορείς να σταματήσεις... Ετσι είναι και το Οοογπ. Απίστευτα εθιστικό. Το 
παιχνίδι μιλάει για μια διάσταση απ'οπου μπαίνουν σε μία αμερικανική βάση 
δαίμονες ώστε να καταλάβουν ολόκληρο τον κόσμο. Αν και σκοπος του 
διαβόλου, σύμφωνα με την μαύρη παραφιλολογία της μαγείας, δεν είναι να 
σκοτώσει αλλά να καταστρέψει και να διαφθείρει, την καταστροφή αναλαμ¬ 
βάνει μάλλον ο ήρωας(!) που με τα όπλα που διαθέτει διαλύει σχεδόν τα 
πάντα στο πέρασμά του. Στους 
τοίχους υπάρχουν ατελείωτα 
σύμβολα του είδους όπως κρια- 
ροκεφαλές, ανάποδες πεντάλ- 
φες και σταυροί, μαγικοί κύκλοι 
και πεντάγραμμα, λίγο από 
ΑΙίβηδ, κάτι από “Εβδομη πύλη 
της Κολάσεως” η ατμόσφαιρα 
που δημιουργείται είναι κάτι το 
καταπληκτικό. Σκοτεινά ό 3 οΚ- 
ΘΓουηάδ και φοβερά τέρατα σε έ¬ 
να κυριολεκτικά εφιαλτικό σύνο¬ 
λο το οποίο θα σας οδηγήσει μέ¬ 
χρι την ίδια την κόλαση! 
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ΤΟΤΑί ΟΙ5ΤΟΡΤΙΟΝ 

Το έτος είναι 1998 και εσείς είσαστε ένας μουσικός παραγω¬ 
γός οπού τα πράγματα δεν πηγαίνουν τόσο καλά τελευταία. 
Οταν όμως ένας μεγάλος τραγουδιστής με το όνομα ΕάςβΓ 
Οθβίά σηκώνεται απο τον τά¬ 
φο του δεν χάνετε την ευκαι¬ 
ρία! Το ΠοοΚ ιδίως στις πιο 
ίτββνγ μορφές του έχει άρι- 
στες σχέσεις υποτίθετε με τις 
μαύρες τέχνες και αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι μία ακόμα απόδειξη. 

Βέβαια τα εξώφυλλα των δί¬ 
σκων και των παιχνιδιών πλέον 
είναι πιο σατανικά από το πε¬ 
ριεχόμενο καθώς αυτά χρησι¬ 
μοποιούνται για να πουλήσουν 
περισσότερο -με τον ίδιο τρό¬ 
πο που πολλά γοοΚ ίτββνγ συγκροτήματα αυτοφημολογούνται 
ως σατανιστικά-. 



νοοάοο. Η κ. ϋβηδβπ, συγγραφέας ιστο¬ 
ριών τρόμου, δημιούργησε το σενάριο 
(καιρός δεν 

ήταν να χρησιμοποιήσουν και κάποιον 



επαγγελματία;) του καλύτερου παιχνι¬ 
διού που έχει εκδόσει η διβπβ μέχρι 
σήμερα. Αναφέρομαι στο εκπληκτικό 



ΟβόΠθΙ Κπίρίιί - 5ίπ$ οί ίίιβ Ρ3ϋιβΓ5 το 
οποίο αποτελεί σταθμό, μαζί με το 
δίιβάονν οί ΙΙτβ Οοιτίθί, στην ιστορία των 
βόνβπΐυτβδ. 0 αξιαγάπητος, και αρκετά 
εκκεντρικός, ΟβόπθΙ ΚπιρΙτΙ είναι αποτυ¬ 
χημένος συγγραφέας μυθιστορημάτων 
τρόμου επί του παρόντος εξασφαλίζει 
τα προς το ζείν διατηρώντας ένα βι¬ 
βλιοπωλείο με “περίεργα" βιβλία στο 
γαλλικό τομέα της Νέας Ορλεάνης. 
Αρχίζει να ασχολείται με κάποιους τελε¬ 
τουργικούς φόνους, με τη βοήθεια του 
παιδικού του φίλου, αστυνόμου 
ΜοδβΙβγ, προσπαθώντας να αντλήσει 
στοιχεία για το επερχόμενο όβδί-δβΙΙβΓ 
του το οποίο και θα είναι βασισμένο στο 
νοοάοο. Σταδιακά ανακαλύπτει τις σκο¬ 
τεινές πτυχές του νοοάοο θέτωντας σε 
κίνδυνο τη ίδια του τη ζωή ενώ ταυτό¬ 
χρονα αποκαλύπτονται οι πραγματι- 
κές/προσωπικές του ρίζες. Ο ΟβόπβΙ 
κατάγεται από μια οικογένεια ορκισμέ¬ 
νων “κυνηγών” του σατανισμού και 
βρίσκεται στο επίκεντρο 
μιας πανάρχαιης έχθρας. Από την καρ¬ 
διά του σύγχρονου νοοάοο, τη Νέα 
Ορλεάνη, στη μεσαιωνική Γερμανία και 


μέσω της σκοτεινής Αφρικής πίσω στη 
Νέα Ορλεάνη, το ΟβόπβΙ ΚπιςάΙ είναι έ¬ 
να παιχνίδι γεμάτο μυστήριο, δράση, 
αποκρυφισμό και μεταφυσικές υπερβά¬ 
σεις. Το φινάλε του παιχνιδιού, όχι η τε¬ 


λική σκηνή αλλά ολόκληρη η τελική 
αναμέτρηση, είναι με δύο λόγια ότι κα¬ 
λύτερο έχουμε δεί σε παιχνίδια του χώ¬ 
ρου. 


ΤΟ ΟΠΙΟ ΤΩΝ ΛΑΩΝ... 

ΙονθόΓ 3 «, ΙυππΙβγ, Β3 γΚθγ, Κίπς... Μια ευκαιρία για προσέγγιση της 
φανταστικής λογοτεχνίας ή η επιβολή της προσωπική μυθολογίας 
μέσα από τα ΓΠβάί 3 για απόκτηση κέρδους; Ενα ακόμα πρόβλημα ό¬ 
ταν η τροφή της σκέψης γίνεται πεδίο μάχης ανάμεσα στην εκμε¬ 
τάλλευση που προέρχεται από την τηλεόραση ή τα 93ΐτΐθ5 και την 
απευθέρωση από τις προλήψεις και τις προκαταλήψεις. Από την 
μία όλα τα ξένα προς την κοινωνία μας παραδοσιακά στοιχεία μπαί¬ 
νουν στα σπίτια μας και δια¬ 
μορφώνουν τον τρόπο με 
τον οποίο σκεφτόμαστε κι 
αντιδρούμε -όλη η μυθολογία 
των παιχνιδιών είναι βασισμέ¬ 
νη στην Βόρεια -Υπερβόρεια;- 
παράδοση και από την άλλη 
τα ίδια αυτά στοιχεία μας φέρ¬ 
νουν αντιμέτωπους με τους 
φόβους μας και μας απαλλά- 
σουν από αυτούς. Σίγουρα το 
όπιο των λαών είναι πλέον η 
επιστήμη και όχι η θρησκεία. 

Ο υπολογιστής και η κουλτούρα του είναι μια ακόμα απόδειξη. Ομως 
όπως σε όλα τα σκοτεινά παιχνίδια έτσι και στην πραγματικότητα ο 
άνθρωπος είναι ο μόνος υπεύθυνος για τις πράξεις του και αυτόν 
μόνο περιμένει το Κτήνος... 



υ$ΕΠ 
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σα πολλά γ'αυτό το παιχνί¬ 
δι, που ανυπομονούσα να 
τα δω με τα μάτια μου. 
Βέβαια η ικανο¬ 
ποίησή μου 
δεν ήρθε 
μετά 


απτό 

ίηδίβΙΙ του 
παιχνιδιού, 
αλλά πολύ πιο 
γρήγορα όταν πα- 


ΛΚ 

Διαβάστε ^ 
οπωσδήποτε το ύπερο 
χο ΜαηυαΙ. Το οποίο εί 
ναι ένα έπος, και άμα ή· 
ταν μεγαλύτερο θα είχε 
προϋποθέσεις για ΒοεΙ 
δθΙΙβΓ. 


σα ότι εκτός απ'τις δισκέττες και το 
ΜαπυβΙ, περιείχε μιά μεταλική πε¬ 
ντόλιρα, και έναν υφασμάτινο χάρ¬ 
τη. Ολα αυτά δεν υπάρχουν 
γιά να καλύψουν μερι¬ 
κές ατέλειες, αλλά γιά 
να συμπληρώσουν 
το υπέροχο παιχνίδι 
που ακούει στο επι¬ 
βλητικότατο όνομα 
υΐΤΙΜΑ VIII ΡΑΟΑΝ. 


ΤΟΥ Α. αΟΠΕ. ΚΟΤΖΙΑ 


ταν το υίΤΙΜΑ VIII βρέθηκε 
®\1στα χέρια μου, ένα ρίγος με 
διαπέρασε. Είχα ακούσει τό- 


ρατηρούσα το κουτί \. /' ΣΕΝΑΡΙΟ 

που το συνόδευε. Ενα Χ \.- ^Δεν τολμώ να γράψω τίπο- 

απ τα πιο αγαπημένα μου σύμ- τα γΐ ά το σενάριο του παιχνιδι- 

βολα φιγουραρε κάτω απ’το επιβλη- ού, γιατί οποιαδήποτε περιληπτική 
τικ° τιτλο του · Ανοι Υ°ντας το κουτί, περιγραφή του, αποτελεί βεβήλωση 
με μεγάλη μου έκπληξη παρατήρη- και παραπληροφόρηση. Για να πετύ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν θα πούμε άλλα γιά αυτό το 
πραγματικά υπέροχο παιχνίδι, 
απλά θα σας υπενθυμίσουμε 
ότι το υίΤΙΜΑ VIII δεν είναι α¬ 
πλά μιά καλή επιλογή, αλλά εί¬ 
ναι σίγουρα η καλύτερη. Το 
παιχνίδι διαθέτει τα πάντα, 
και δεν υστερεί σε κανέναν 
τομέα. Αμα το δείτε από κοντά 
θα πειστείτε ότι ένας 486 εί¬ 
ναι απαραίτητος. Μην αργείτε 
ούτε στιγμή λοιπόν, και ξεχυ¬ 
θείτε στα μαγαζιά για αγορές. 
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χω κάποια ικανοποιητική παρουσία¬ 
ση του σεναρίου θα χρειαστώ δέκα 
σελίδες τουλάχιστον, και δεν θα αγ¬ 
γίξω καν την τέλεια περιγραφή που 
υπάρχει στο ΜβηυβΙ. Βέβαια δεν θα 
σας αφήσω έτσι, και θα σας πα¬ 
ρουσιάσω τους ήρωες, και 
μερικές απ’τις τρομακτι¬ 
κές τοποθεσίες του 
υΐίίΓπε VIII. Για όλα τα άλ¬ 
λα αγοράστε οπωσδή¬ 
ποτε το παιχνίδι. 

ΤΑ ΠΛΑΣΜΑΤΑ ΤΟΥ 
υΐΤΙΜΑ 

Μια παρουσίαση των πλασμάτων 
που πρωταγωνιστούν στον κόσμο 
του υΐΐίιπα είναι απαραίτητη. Ειδικά 
αυτοί που θέλουν να αντιμετωπί¬ 
σουν το παιχνίδι με σοβαρότητα, και 
οργάνωση, πρέπει να δώσουν μεγά¬ 
λη προσοχή στα “βιογραφικά’ των 
θανατηφόρων, και μακάβριων πλα¬ 
σμάτων του Ρ393Π. Ας αρχίσουμε ό¬ 
μως την κτηνώδη, και μακάβρια ανά¬ 
λυση των εχθρών σας. 


'ΙΙΚΙπ»!!!* 


ΚΙΤΗ 

Αν και με¬ 
γάλα, αυτά 
τα πολύγ- 
χρωμα έ- 
__5 ντομα, έ¬ 
χουν μεγάλες ομοιότητες με τα ό¬ 
μοια μικρότερα τους. Με λίγα λόγια 
είναι σχετικά εύκολοι αντίπαλοι, που 
όμως δεν είναι τόσο ακίνδυνα, έτσι 
ώστε να τα αγνοήσετε. Αν ξεχαστή- 
τε, δεν θα δυσκολευτούν να σας ξε¬ 
ριζώσουν το, σίγουρα χρησιμότατο, 
κεφάλι σας. Παρ'όλη την κακία που 
κρύβουν, έχουν και κάποια χρήσιμο¬ 


ί, 

Ζ.Άμλ ΐΦίακψ 
3,1¥>ϋΧΛ 4λΐ»Λ/ν 
4.Θρϋακ6 

6.0α** 


τητα αφού ο ιστός τους χρησιμοποι- 
ήται γιά υψηλού επιπέδου πλεκτών 
(ΤΓυ$ 3 Γάί, Αππβηϊ, Αιΐίδίί Ιί3ΐί3ηί, κλπ). 
Επίσης το κρέας τους είναι πολύ 
γευστικό, και πιθανότατα να το συ¬ 
ναντήσετε στο Μθπυ του 03ίθ 
Μθίχθάθδ. 

ΙΗ» 1 " Τ0ΒΑΧ 

Γ/ν^\ ^ Μεγάλα και αργα ερ- 
I | πετά. Τα Τογ3χ διακρί- 

ί ΙηΜγ® ϋ νονται απ'το γκρι 
χρώμα τους, που πολ- 
λές φορές είναι ε¬ 
μπλουτισμένο με μαύρα, ή καφέ 
στίγματα. Το κεφάλι τους είναι μι¬ 
κρό, και επίπεδο, έχοντας πιο πολ¬ 
λούς μυς, και κόκκαλα, παρά μυαλό. 
Τα Τογθχ είναι αρκετά δυνατά για το 
μέγεθος τους, και άνετα μπορούν να 
ξεριζώσουν οποιοδήποτε δέντρο 
που θα βρεθεί στον δρόμο τους. Δεν 
σας προτείνω να επιτεθείτε από πί¬ 
σω τους, αφού τα πόδια και οι πλά¬ 
τες τους είναι σχεδόν αδύνατο να 
πληγωθούν. 


. , λμ ϊ, 

Λ ΓΛ* Λ 
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' Να και ένα πλάσμο 
που μπορεί να άνοιξε 
συζήτηση επίπεδοι 
I με τα Τογ3χ. Τα ΤωΙΙ εί¬ 
ναι πάναργα ( 8086 ), 
και πανηλίθια. Παρ'όλη την “αμπντα- 
λιότητα" τους, μπορούν με μερικά 
χτυπήματα να προκαλέσουν τον θά¬ 
νατο του αντιπάλου τους. Τα ΤγοΙΙ$ 
απαιτούν ταχύτητα, έτσι ώστε να ε¬ 
ξοντωθούν. Εξωτερικά είναι ψηλά, 
μυώδη, και κρατούν ένα ρόπαλο, 
που άμα δεν προσέξετε, θα το δείτε 
σε πολύ κοντινή απόσταση. 


0ΗΑΝ6ΕΙ.ΙΝ0 

Αυτά τα αντιπαθέ¬ 
στατα πλάσματα, εί¬ 
ναι απροσδιόριστης 
μορφής. Εχουν την ι¬ 
κανότητα να μετα¬ 
μορφώνονται, και να παίρνουν διά¬ 
φορες μορφές. Μία απ'αυτές είναι 
και αυτή της φωτογραφίας. Είναι 


&υι\ινι | ιυ, ι\υι ειιιιισοντα 
σε ανύποπτο χρόνο. Δεν τα συνι- 
στούμε για βραδυνό, αφού εκτός α¬ 
πό χτυπήματα μπορούν να απελευ¬ 
θερώσουν τοξίνες θανατηφόρες 
για σας. Δεν έχουμε άλλα στοιχεία 
γιά αυτά τα πλάσματα, και αυτό 
γιατί μετά τον θάνατο τους, εξαφα¬ 
νίζονται. 











8ΕΕΚΕΗ 

Τα δθβΚβΓδ δεν είναι 
τίποτα άλλο από ένα 
^ εξάμβλωμα της φύ- 
^ σης. Η εξωτερική 
τους μορφή δύσκολα 
θεωρήται γοητευτική, αφού απαρτί¬ 
ζεται από ένα τεράστιο μάτι, και από 
ένα απαίσιο στόμα. Αυτά τα πλάσμα¬ 
τα είναι κάτι παραπάνω από ανεγκέ¬ 
φαλα, αφού επιτίθονται σε ότι κινεί¬ 
ται, χωρίς μάλιστα να το τρώνε. 
Μάλλον αυτός είναι ο λόγος που 
κρατιούνται σε φόρμα. Πολλές οι εκ¬ 
δοχές γιά την γέννηση τους, αλλά 
καμία αποδεδειγμένη. 



Γιά όσους δεν το κα¬ 
ταλάβανε, μόλις πε¬ 
ράσαμε στα σχεδόν 
ανίκητα, και τρομα¬ 
κτικά πλάσματα του 
κόσμου του Ρβρβπ. Αρχίζουμε με 
τους 03θγποπ, όπου η εξωτερική 
τους εμφάνιση ταιριάζει απόλυτα 


ΟΑΕΜΟΝ 






στις δυνατότητες τους. Αυτά τα 
πλάσματα είναι υπο τις διαταγές του 
άρχοντα της φωτιάς. Μερικοί που τα 
είδαν να επιτίθονται, δεν θα ξεχά- 
σουν ποτέ τις βάναυσες κραυγές 
των θυμάτων τους. Ο θάνατος απ'τα 
ϋβθπηοη είναι ο χειρότερος, και ο πιό 
επώδυνος. 


ΟΗΟδΤ 

Τα ΟΙιοδΙ είναι γνω¬ 
στά και ως πνεύματα. 
Είναι οι τυρανισμένες 
ψυχές αυτών που εί¬ 
χαν τραγικό θάνατο. 
Εμφανίζονται ως αιωρούμενα γρι 
πλάσματα τα οποία ψάχνουν γιά θύ¬ 
ματα που θα τους δώσουν δύναμη 
να συνεχίσουν την άσκοπη ύπαρξη 
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τους. Συνήθως περιφέρονται κοντά 
στον τόπο που πέθαναν στην προη¬ 
γούμενη ζωή τους. Τα απλά όπλα εί¬ 
ναι ανίκανα να υποτάξουν τα ράοδίδ. 
Φήμες λένε ότι μόνο με την 
Νβοωπΐ3ηίί3 (χαίρε φίλε ΜΟΡΒΙϋ) 
μπορούν να νικηθούν. 



6Η0υΐ 

Να και άλλα “κολιτά- 
ρια" των ΤωΙΙδ και των 
Τογ3χ. Εντελώς πά- 
ναργα,και ηλίθια πλά- 
ματα, τα οποία μόλις 


4 



σκοτώθηκαν, και επανήλθαν στην 
ζωή ως ζόμπι. Μπορείτε να συναντή¬ 
σετε στο νεκροταφείο, καθώς και σε 
άλλα μυστήρια μέρη. 

Η υπερβολική δυσκινησία που τα 
διακρίνει, είναι ένα μεγάλο ατού γιά 
σας. Παρ όλα αυτα χρειάζονται προ¬ 
σοχή. 



8ΚΕΙΕΊΌΝ 
νΥΑΠΠΙΟΒ 

Οΐ δΚθΙβΙΟΠ \Λ/3ΠΪ0Γ5 

είναι τα απομεινάρια 
πολεμιστών που έζη- 
σαν αιώνες πριν. Ακο¬ 
λουθούν πιστά τον ϋΙΜο, και τους 
ΝβΟΓοπιβποβΓδ που τον ακολουθούν. 
Μαζί τους έχουν αρχαίο οπλισμό, ο 
οποίος προέρχεται απ’τις μάχες του 
παρελθόντος: τσεκούρια, σπαθιά, α¬ 
σπίδες, πανοπλία, κλπ. Υπερβολικά 
γρήγοροι, και απίστευτα δυνατοί, 
πολεμούν μέχρι να εξοντωθούν. Με 
λίγα λόγια κινούμενος θάνατος. 
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*■«»«»*" ΙΙίί,Η ΑΡΧΑΙΑ 
Η ^ V X > I Μ ΑΛΦΑΒΗΤΟ! 

Νί * Κ Κ & Η ί Γ\ Λ ΝΑ Σίγουρα χρήσι- 

ΐΐι Τ ► ? « Τ Β ΜΠ είναι και η 
αρχαία αλφά- 
βητος (ειδικά γιά αυτούς, που γιά κά¬ 
ποιον λόγο δεν έχουν το εγχειρίδιο 
του παιχνιδιού) 


ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ ΤΟΥ ΡΑΟΑΝ 

Μια ξενάγηση στις τεράστιες, και 
μυστήριες τοποθεσίες του Ρερβπ 
δεν βλάπτει. Ας αρχίσουμε λοιπόν 
την περιληπτική παρουσίαση μερι¬ 
κών τοποθεσιών. Φυσικά δεν είναι 
όλες, αλλά θα λέγαμε ότι είναι οι βα¬ 
σικότερες. 


ΤΕΝΕΒΒΑΕ 

Η πόλη του αιώνιου 
μυστήριου φωτός. 
ΤθΠθάΓθβ είναι απ’τις 
ελάχιστες κοινωνίες 
που υπάρχουν. Στο 
κέντρο της πόλης υπάρχει το μεγά¬ 
λο βασίλειο οπού βασιλεύει μιά πρι- 
γκήπισσα. Με την αυστηρή της κρί¬ 
ση, φροντίζει γιά την ειρήνη της χώ¬ 
ρας της. Οι εγκληματίες αυτής της 
πόλης, συνήθως συναντούνε το υ¬ 
γρό νεκροταφείο της. 




ΟΕΜΕΤΕΒΥ 

Το ΟβιτιβΙθίγ είναι το 
νεκροταφείο. Εκτός 
απ’αυτό, είναι και το 
σπίτι του Νθογο- 
ΓπεηοθΓ, καθώς και χι¬ 




λιάδων οπαδών του βουνίσιου βασι¬ 
λιά. Δεν θα έλεγα ότι είναι ο ιδανι¬ 
κός χώρος για πικ-νικ, εκτός βέβαια 
αν είστε συγγενείς των ΟΙιουΙδ, και 
το δΚθΙβίοπδ που βρίσκονται εκεί. Λί¬ 
γοι, και αυτοί αφελείς ή υπερβολικά 
θαρραλέοι (Κατσούλας, Μαριέτη, 
κλπ) έχουν τολμήσει να μπούν στο 
ΟβΓΠθΙβΓγ. 


ΗΑΙΙΟΡΤΗΕ 
ΜΟΙΙΝΤΑΙΝ ΚΙΝΘ 

Βρίσκεται στους πρό- 
ποδες του βουνού 
στο δίοπο Οονθ. Το 
ΗΑίί. ΟΡ ΤΗΕ 
ΜΟυΝΤΑΙΝ ΚΙΝΟ είναι το μέρους ό¬ 
που ΝθΟΓΟΓΠβηοθΓδ πάνε γιά να μιλή¬ 
σουν με τον ΙίΙΙιο. Μόνο αυτοί με τις 
δυνάμεις των Νθσοιτΐ3ηοβΓ3 μπο- 
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ρούν να διασχίσουν την πόρτα που 
οδηγεί στον ϋίόο. 

ΑΗΟΕΝΤΒΟΟΚ 
ΙδίΕ 

Αυτό το μικρό “νησί" 
είναι προσπελάσιμο 
μέσω μιάς μικρής γέ¬ 
φυρας. Σπίτι των 
ΤίίθυΓρίδΙδ όπου τους δίνεται η ευ¬ 
καιρία να μελετήσουν σε γαλήνη για 
να αποκτήσουν την απόλυτη αγνό¬ 
τητα. Οι ΤόθυΓρίδΙδ έχουν την δυνα¬ 
τότητα να επισκεφτούν το \Λ/ίηάγ 
ΡοίπΙ, όπου ο πραγματικά αγνός ί¬ 
σως ακούσει την απόκρυφη φω- 
νή.(Μποουυυυυ) 

30Β0ΕΒΕΒ5 
ΕΝΟΙΑνΕ 

Ενα απ’τα πιό από¬ 
κρυφα και μυστήρια 
μέρη του Ρβρβπ είναι 


και η περιοχή γνωστή ως δοΓοβΓθΐ'δ 
ΕηοΙθνθ. Υπάρχουν πράγματα τα ο¬ 
ποία δημιουργούν άγνωστες και 
τρομερές μαγείες. Ο λάκος της φω¬ 
τιάς που υπάρχει εκεί, κάνει αδύνα¬ 
τη την προσπέλαση στα γύρω κτίρια, 
γιά αυτούς που δεν είναι μέλη. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Παίζοντας, δεν θα σταματήσετε πο¬ 
τέ να παίζετε. Απ'την αρχή του παι¬ 


χνιδιού θα σας κυριεύσει μιά ατελεί¬ 
ωτη μανία να παίζετε ασταμάτητα. 
Ολά φυλικότατα, και εύχρηστα. 
Εκτός απ'τις κλασικές κινήσεις με το 
πιουδθ, χρησιμοποιώντας το πλη¬ 
κτρολόγιο μπορείτε να επιτεύξετε 
τα εξής. Να δείτε τον πίνακα ικανο¬ 
τήτων, να δείτε τι έχετε μαζί σας, να 
ξεκινήσετε μάχη, καθώς και πολλά 
άλλα. Η έπιθεση, η απόκτιση αντικει¬ 
μένων, και γενικότερα όλες η χρήσι¬ 
μες λειτουργίες επιτυγχάνονται πα¬ 
νεύκολα, και δεν σας δημιουργούν 
κανένα πρόβλημα. Ολα αυτά συντε¬ 
λούν στην ατελείωτη επιθυμία για 
παιχνίδι, και περιπέτεια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η ΟΠΟΝ έκανε πάλι το θαύμα της. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι φα¬ 
νταστικά, και υπέροχα. Ολα αρχί¬ 
ζουν απ'την άψογη εισαγωγή. Μέσα 
απ’τον σκοτεινό ουρανό μιά πεντόλ¬ 
ιρα σχηματίζεται, και το χέρι του σα¬ 
τανά ξεπροβάλει κρατώντας στο χέ¬ 
ρι του, τον Αν3ΐ3Γ (ήρωα του παιχνι- 
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ξαναχρησιμοποιήσεις την ατάκα αυ¬ 
τή θα υποβιβαστείς σε καθαρίστρια”) 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος του παιχνιδιού απαρτίζεται 
απο ηχητικά εφφέ, δρβθοίι, και από 
διάφορες μελωδίες. Τα ηχητικά εφ¬ 
φέ είναι πάρα πολλά, και με τέλεια 
πιστότητα ήχου. Ακούγονται τα βή¬ 
ματα σας, ο αέρας, το χώμα, σταγό¬ 
νες νερού, και δεκάδες άλλα. Θα 
τολμούσα να πω ότι το παιχνίδι δια¬ 
θέτει τα καλύτερα ηχητικά εφφέ που 
έχω ακούσει σε παιχνίδι. Τα μουσι¬ 
κά θέματα είναι πάρα πολλά και α- 
τμοσφαιρικότατα. Η κάρτα του ήχου 
σας, για πρώτη φορά θα χρησιμοποι- 
είσει όλα τα κυκλώματα της και μετά 
από πολύ χρήση θα μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθεί ως καφετιέρα. Λίγα είναι 
τα παιχνίδια που μπορούν να μας 
πείσουν γιά τις ικανότητες του ΡΟ 
στον τομέα του ήχου. Να είστε σί¬ 
γουροι ότι το υΐΤΙΜΑ VIII είναι ένα 
απ'αυτά. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΙΙΙΤΙΜΑ VIII, ΤΗΕ 
υΐΤΙΜΑΤΕ ΟΑΜΕ 


διού). Με μιά μεγαλοπρεπή κίνηση 
τον καταδικάζει στον κόσμο του 
Ρ393Π. Αφού αρχίσει το κυρίως παι¬ 
χνίδι, δυσκολεύατε να το αντιλη- 
φθείτε αφού τα γραφικά δεν παύουν 
να κυμαίνονται σε υψηλό επίπεδο. 

Το δριΊΙβ του ήρωα σας αποτελεί- 
ται απο δεκάδες Ργ3πιθ$ τα οποία α¬ 
νταποκρίνομαι σε διαφορετικές κι¬ 
νήσεις. Τα άλλα δρπίβδ είναι και αυ¬ 
τά φαμαστικά, και δεκάδες. Ο ήρω- 
άς σας κινείται με απίστευτη ρεαλι- 
στικότητα, και γρηγοράδα. Τα Ιθ3θΚ- 
9Γουπάδ είναι υπέροχα, και αποτε¬ 
λούμαι από απίστευτη λεπτομέ¬ 
ρεια. Το δοΓΟίΙίηρ είναι πολλαπλών 
κατευθύνσεων, και το διακρίνει ομα- 
λότητα. Τα χρώματα είναι φαμαστι¬ 
κά, και έχουν τοποθετηθεί με τους 
σωστούς τόνους έτσι ώστε να επι¬ 
τυγχάνεται η απαραίτητη ατμόσφαι¬ 
ρα που ταιριάζει στο παιχνίδι. Αν και 
το παιχνίδι είναι τεράστιο, τα γραφι¬ 
κά δεν επαναλαμβάνομαι, και σας 
δημιουργείται σύχνα η αίσθηση ότι 
δεν πρόκειται να τελειώσει ποτέ. 
Υπέροχα ΙηίθΓθοΙίνβδ εμφανίζομαι 
σε τακτά διαστήματα, κάνομας το 


υΐϋΓΠ3 ακόμα πιο εμυπωσιακό. Ενα 
παράδειγμα που αξίζει να αναφέ¬ 
ρουμε είναι το πρώτο ΙπΙβΓβοΙίνβ που 
συναμάτε, όπου η βασίλισσα δίνει 
εμολή για τον αποκεφαλισμό ενός 
παρανόμου. Εκεί φαίνεται το κεφάλι 
να κόβεται, και πλημμυρίζομας την 
οθόνη με αίμα, να πέφτει στην θά¬ 
λασσα οπού το τρώει ένα τέρας! Με 
λίγα λόγια τα γραφικά είναι βίαια, α- 
τμοσφαιρικότατα, υπέροχα, και πά¬ 
ρα πολύ ωραία (ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ: “Αμα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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Αυτοκρατορία αντεπιτίθε- 
ται! Οχι, δεν πρόκειται για 
ένα ακόμη παιχνίδι βασι¬ 
σμένο στη θρυλική τριλογία 
του ΟβθΓ 9 β Ι,υοαδ αλλά για 
την ολοκαίνουρια παραγω¬ 
γή της αυτοκράτειρας της εξομοί- 
ωσης: της μεγάλης Μίοι-οΡι-Οδβ. 
Αναφέρομαι φυσικά στο νέο μεγά¬ 
λο αστέρα που εμφανίστηκε στο 
στερέωμα της εξομοίωσης σύγ¬ 
χρονων μαχητικών αεροσκαφών, 
το Ρ-14 ΡΙββΙ ΟβΐβπάβΓ. Η ιστορία 
όμως ξεκίνησε πριν από αρκετό 
καιρό. Προσωπικά απορώ γιατί ε¬ 
ταιρίες σαν τη ΜίοΓοΡΓΟδβ, τη 
δρβοίΓυπι ΗοΙοβγΙθ και την 
ΕΙβοΙτοπίο ΑΓίδ αποφάσισαν να α¬ 
γνοήσουν παντελώς το κορυφαίο, 
κατά κοινή ομολογία, μαχητικό ό¬ 
λων των εποχών, το Ρ-14 
ΤοπιοβΙ, και να ασχοληθούν με 
αλλα “υποδεέστερα” δείγματα της 
σύγχρονης αεροναυπηγικής. Προ- 
ϋπήρξαν “μόλις” τέσσερις αξιόλο¬ 


γες παραγωγές με θέμα το “διαβο¬ 
λεμένο" Ρ-16 Ρί9ΗΙίη9 ΡβΙοοη. 
Πρόκειται για το ΡβΙοοη,το Ρ-16 
ΟοΓηόαΙ ΡίΙοΙ, το υπέροχο ΡβΙεοη 
3.0 και το άκρως εντυπωσιακό 
δΙτίΚβ Οοππηβηάβι·. Ακολουθεί το 
Ρ-15 Ε39ίβ με τρεις, τουλάχιστον, 
παραγωγές. Και φυσικά αναφέρο- 
μαι στα τρία, αρκετά μέτρια, Ρ-15Ε 
δΙπΚβ ΕβθΙβ της ΜίοΐΌΡΐΌδβ. 
Επόμενοστη λίστα είναι το “νέο” 
(πετάει από το 1981) Ρ-117Α με 
δύο “συμμετοχές". Οι προγραμμα¬ 
τιστές ασχολήθηκαν εκτενώς και 
με το ΤοΓηβάο, το Ρ/Α-18 ΗοτπβΙ 
και το σοβιετικό ΜΙΟ-29 ΡυΙοτυιπ. 
Υπήρξαν και αρκετοί “πολυ-εξο- 
μοιωτές” (πως λέμε πολυ-μίξερ!) 
του στυλ ΤΡΧ, Βίτάδ οί Ρτβγ, 
Οθ 9 ίί 9 ό( και όλα τα γνωστά και 
μη εξαιρετέα. 

Αλλά τίποτα για τον άρχοντα των 
αιθέρων, το ανυπέρβλητο Ρ-14, το 
φόβο και τρόμο ολόκληρου του 
(πρώην) ανατολικού μπλόκ και 


των "συμμάχων” του. Πιστεύω ότι, 
κατά την προσφιλή μου συνήθεια, 
ήρθε η ώρα και για λίγη “ιστορία” 
όσον αφορά αυτό το αεροσκάφος- 
σταθμό στην ιστορία της εξέλιξης 
της παγκόσμιας πολεμικής αερο¬ 
πορίας. 

Η ΓΕΝΝΗΣΗ ΕΝΟΣ 
ΜΥΘΟΥ ... 

Είναι αδιανόητο να υπάρχει έστω 
και ένας φίλος της εξομοίωσης 
που να μην έχει δει, τουλάχιστον 
μια φορά, την ταινία που κυκλοφό¬ 
ρησε πριν από αρκετά χρόνια και 
είχε σαν θέμα την εκπαίδευση των 
πιλότων του αμερικανικού ναυτι¬ 
κού στην Αννάπολη. Αναφέρομαι 
φυσικά στο περιβόητο, και υπερε- 
κτιμημένο, Τορ Ουπ στο οποίο 
πρωταγωνιστής ήταν τυπικά ο α¬ 
παράδεκτος Τόπι ΟΓυίδβ αλλά αυ¬ 
τό ίσχυε μόνο “στα χαρτιά”. Αυτό 
που πραγματικά έκλεβε την παρά¬ 
σταση ήταν το πανέμορφο, επι- 



Και για του λόγου το αληθές ... 

Οχι δεν είμαστε στα ΡθΓ0θ11βη ΒββΙιπδ 
αλλά λίγα μίλια έξω από τη Νορβηγία! 


Αλλη μια απονήωση 
από το θνΝ-68 “Νίπιίίζ". 


Δυο 0-130 έχοντας μόλις ρίξει μια 
μονάδα της Δύναμης Δέλτα λίγα μίλια 
έξω από την Τρίπολη της Λιβύης. 
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βλητικό, ογκώδες και απειλητικό 
Ρ-14. Ηταν ο μοναδικός λόγος 
που με έκανε να δω επανειλλημέ- 
να τησυγκεκριμένη ταινία. Ούτε η 
“λίγη" ΚβΙΙγ ΜοΟίΙΙίδ, ούτε ο πο¬ 
λυδιαφημισμένος και εντελώς ξε¬ 
νέρωτος Τόπι Οτυίδβ αλλά το α¬ 
πειλητικό “γουργουρητό”, περισ¬ 
σότερο μεβρυχηθμό μοιάζει, του υ¬ 
πέροχου “Γάτου”. Αρκετά όμως! 
Ας δούμε πως δημιουργήθηκε αυ¬ 
τό το διαμάντι της παγκόσμιας αε¬ 
ροναυπηγικής και όνειρο όλων 
των επίδοξων πιλότων του κόσμου 
συμπεριλαμβανόμενου και του υ¬ 
πογράφονται Μια απλή πτήση με 
ένα Ρ-14 αποτελεί τη μεγαλύτερη 
“φαντασίωση" όλων σχεδόν των 
“άρρωστων" με το άθλημα. 

Υπάρχει βέβαια και το υπέροχα “ά¬ 
σχημο” Α-10 \Λ/3 γ ί Η ο 9 αλλά το 
πραγματικό “ψώνιο” είναι ο “γα¬ 
τούλης” (τι "γατούλης” δηλαδή, ε¬ 
δώ μιλάμε για “αίλουρο” πρωτο¬ 
κλασάτο!). 

Τέλος πάντων ... Ολα ξεκίνησαν 
στις 21 Δεκεμβρίου του 1970 οπό¬ 
τε και έκανε την παρθενική του 


πτήση το πρώτο Ρ-14 ΤοπκβΙ του 
αμερικανικού ναυτικού. Αλλά η ι¬ 
στορία του Ρ-14 ήταν πραγματικά 
περιπετειώδης και ήταν πολλές οι 
συγκυρίες που επέτρεψαν τη δημι¬ 
ουργία του. Η όλη ιστορία άρχισε 
το 1968 όταν η Οτυπιπιβη συνερ¬ 
γαζόταν με τη ΟβηβΓβΙ Ογηβπιίοδ 
στην ανάπτυξη του “νέου” μαχητι¬ 
κού Ρ-111Β. Σύντομα όμως φάνη¬ 
κε ότι η συνεργασία δεν είχε μέλ¬ 
λον και έτσι αμέσως όλο το βάρος 
έπεσε στον καλύτερο δυνατό αντι¬ 
καταστάτη. Οι δύο κινητήρες 
ΤΡ30-412Α, το ραντάρ ΑνΥΟ-9 και 
οι πύραυλοι αέρος-αέρος μεγάλου 
βεληνεκούς ΑΙΜ-54 ΡΗοβπϊχ μετα¬ 
φέρθηκαν κατ’ευθείαν από το ε- 
γκαταλελειμένο ρτοΐβοΐ του Ρ- 
111Β στο υπό δημιουργίαν Ρ-14Α 
το οποίο και τελικά κέρδισε το δια¬ 
γωνισμό νΡΧ στις 15 Ιανουάριου 
του 1969. Αντίθεταμε το Ρ-111Β 
το ΤογποβΙ σχεδιάστηκε από του 
μηδενός και ουδέποτε απαιτήθηκε 
η ομοιότητα του, εμφανισιακή και 
πτητική, με οποιοδήποτε άλλο αε¬ 
ροσκάφος πολύ περισσότερο με 


το ήδη υπηρεσιακό τακτικό βομ¬ 
βαρδιστικό Ρ-111Α ΑθΓάνβΓΚ. Οι α¬ 
παιτήσεις περιορίζονταν σε ένα 
ευέλικτο μαχητικό με ειδικότητα 
την αναχαίτησησε μεγάλες απο¬ 
στάσεις. Και σίγουρα το Ρ-14 ικα¬ 
νοποιούσε, και ικανοποιεί, όλες 
αυτές τις προδιαγραφές. Η ΡγβΙΙ & 
\Λ/!ιίΙηβγ προμήθευσε τους κινητή¬ 
ρες, η Ηυ<]!ιβδ το φοβερό Ανν(3-9 
και τους ανεπανάληπτους 
Ράοβπίχ ενώ η Κβίδβι· προμήθευσε 
τα ηλεκτρονικά του αεροσκάφους. 
Οι σχεδιαστές της Οι-υπιπιβη συ¬ 
νέβαλαν με τον αεροδυναμικό σχε¬ 
δίασμά του σκάφους και την και¬ 
νοτομία, για εκείνη την εποχή, 
των πτερύγων μεταβλητής γεωμε¬ 
τρίας και το αποτέλεσμα ήταν το 
γνωστό. Γεννήθηκε ο απόλυτος 
άρχων των αιθέρων. Ο αυτοκράτο- 
ρας των αερομαχιών. Το υπέρτατο 
Ρ-14 Τοπιοβί. 

ΡΕΑΤΗ ΡΒΟΜ ΑΡΑΒ ... 

Τι ήταν αυτό όμως που εξώθησε 
το Οτυπιπιβη Ρ-14 ΤοπιοβΙ στην 
κορυφή όπου και παραμένει μέχρι 



Ενα μοναχικό 5-3 νίΚίπς αναζητά 
σοβιετικά υποβρύχια λίγο έξω από 
τις ακτές της Κρήτης. 


Ο ανακλαστήρας ώθησης έχει σηκωθεί 
πίσω από αυτό το ΤοιτκβΙ της νΡ-84 
λίγα δευτερόλεπτα πριν απονηωθεί. 


Ενα Τοπιοβί της 
νΡ-84 “ϋοΙΙγ Ρθ 9 βΓδ” 
στην τελική. 
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ΒΙια ωδή στο ρεαλισμό! Εν μέσω των οοοΚρΗ* του παιχνιδιού βλέπετε το πραγματικό εοεΚρϋ του κυβερ- 
ΙαΚήτη ενός Ρ-14Α Τοπκβί. Δυστυχώς δεν ήταν δυνατή η εύρεση κάποιας κατατοπιστικής φωτογραφίας 
του εοείιρΗ του ΒΙΟ (Ββόβί Ιηίβιτβρίίοη ΟΗΙοοτ) του αεροσκάφους. Αριστερά βρίσκεται το ραηοΙ του κυ¬ 
βερνήτη. Προσέξτε τη βιντεοκάμερα του αεροσκάφους στο κέντρο καθώς και τις ενδείξεις του Ηβαό υρ 
Οί*ρΙ*γ το οποίο σημειώστε ότι προβάλεται κατ’ ευβείαν στο αλεξινέμιο του Τοπκα* και όχι σε κόποιοειβικά 
κρύσταλλο. Δεξιά βλέπουμε τις οθόνες του ραντάρ κατεύθυνσης βολής (στο κέντρο) αλλά και του φοβερού 
ΑΘΚΪ-9 στο κάτω μέρος, αυτά ακριβώς που βλέπει ένος ΒΙΟ (συγκυβερνήτης) οε ένα πραγματικό Μ4. 



σήμερα και μάλιστα ουσιαστικά ά- 
νευ συναγωνισμού; Αρχικά ήταν 
το φοβερό ραντάρ Ανν<3-9 της 
ΗυςΗβδ. Το συγκεκριμένο ραντάρ 
περιείχε και ρυΙδβάορρίβΓ ιποάβ 
με δυνατότητα ΙοοΚ άοννπ-δΗοοΙ 
άοννη (αυτά για τους μυημένους, 
χεχε) ενώ το Ρ-14 ήταν το πρώτο 
μαχητικό αεροσκάφος με σύστημα 
Τννδ (ΙγθοΚ ννάΐΐθδοθη), αποκτά έ¬ 
τσι τη δυνατότητα να παρακολου¬ 
θεί μέχρι και είκοσι στόχους ταυ¬ 
τόχρονα ενώ επιλέγονται οι έξι 
πιο απειλητικοί στόχοι και εκτο¬ 
ξεύονται έξι Ράοβπίχ. Και όλα αυ¬ 
τά στην, αξεπέραστη μέχρι σήμε¬ 
ρα, εμβέλεια των 161 χιλιομέ¬ 
τρων! Αλλά η παλέτα εξοπλισμού 
του ΤοπίοθΙ είναι κυριολεκτικά μο¬ 
ναδική. Ο βασικός εξοπλισμός 
του αεροσκάφους αποτελείται α¬ 
πό ένα εξάκανο περιστροφικό πυ- 
ροβόλοΜ61Α-1 νυΐοβπ των 20 χι¬ 
λιοστών στο αριστερό τμήμα του 
ρύγχους ενώ οι αναχαιτιστικοί 
"προσανατολισμοί” των σχεδια¬ 
στών του Ρ-14 είναι καταφανείς 
στην υπόλοιπη γκάμα όπλων που 
“φοράει” το κορυφαίο μαχητικό 
του κόσμου. Ολοι οι τύποι ΑΙΜ-9 
δίάβννίηάβΓ καλύπτουν τις ανά¬ 


γκες για πυραύλους μικρού βελη- 
νεκούς ενώ τις μέσες αποστά- 
σειςκαλύπτουν οι ημι-ενεργοί (και 
πανάρχαιοι) ΑΙΜ-7 δρ3ΐτονν και οι 
ολοκαίνουριοι ΑΙΜ-120 ΑΜΒΑΑΜ. 
Ολο το βάρος όμως έχει πέσει 
στην αναχαίτηση πέρα από το επί¬ 
πεδο του ορίζοντα όπου και, α¬ 
ναμφισβήτητα, επικρατεί ο μέγας 
ΑΙΜ-54 ΡΗοβηίχ με την εκπληκτι¬ 
κή εμβέλεια των 100 (και βάλε ...) 
χιλιομέτρων! Ολα αυτά πλαισιώνο¬ 
νται από τους δίδυμους κινητήρες 
ΤΡ30-412Α οι οποίοι δίνουν στο 
ΤοπιοβΙ μέγιστη ταχύτητας τηςτά- 
ξης των 2,34 ΜβοΚ! Είναι να απο¬ 
ρεί κανείς λοιπόν που το Ρ-14 
ΤοπιοβΙ αποτελεί το φόβο και τον 
τρόμο αλλά ταυτόχρονα και το 
κρυφό όνειρο όλων των πιλότων 
του κόσμου; Σκεφτείτε μόνο ότι έ¬ 
νας Γάτος μπορεί να κτυπήσει 
τον αντίπαλο του πολύ πριν εντο¬ 
πιστεί από αυτόν! Είπατε τίποτα; 
Γι' αυτό ας αφήσουμε στην άκρη 
μετριότητεςτου στύλ Ρ-15Α, Β και 
Ο Ε39ίβ και ας δούμε τι θα γίνει 
με το νέο Ρ-14Θ το οποίοέχει βελ¬ 
τιωμένους κινητήρες Ρ-110 από 
τη 0βηβΓ3ί Ογηαιπίοδ, νέα ηλε¬ 
κτρονικά από τη ΜβΓΟοηί και κάτι 


ακούστηκε και για βελτιωμένους 
ΑΙΜ-54 ΡΗοβηίχ! Μόλις αντελή- 
φθην ότι παρασύρθηκα αρκετά και 
ξέφυγα εντελώς από το αντικείμε¬ 
νο αυτής της κριτικής, δοιτγ αλλά 
πιστεύω ότι πρόκειται για ένα ε¬ 
ντελώς παραμελημένο αεροσκά¬ 
φος το οποίοόμως αξίζει ενός μί· 
νι-αφιερώματος (τουλάχιστον!). 
Δυστυχώς λόγω χώρου, και μόνο, 
είμαι υποχρεωμένος να ασχοληθώ 
μόνο με το παιχνίδι από εδώ και 
πέρα. Απονήωση λοιπόν με ... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Αν στην κορυφή βρίσκεται το 
δίΓΪΚβ ΟοπππβηάθΓ και στη δεύτε¬ 
ρη θέση το ΡαΙοοπ 3.0 τότε το Ρ- 
14 ΡΙββΙ ϋβίβηάβΓ βρίσκεται κά¬ 
που ανάμεσα! Γιατί το λέω αυτό; 
Το “δρπίβ” του αεροσκάφους σας, 
και μόνο, ξεπερνά κατά πολύ τα 
γραφικά του δίπΚβ Οοππηβηάβι·! 
Ναι, ναι καλά διαβάσατε. Ανάλογα 
με το ποιό σμήνος θα επιλέξετε 
βλέπετε και το αντίστοιχο “σήμα” 
στα δίδυμα κάθετα σταθερά! Θα 
δείτε τον άσο μπαστούνι της νΡ- 
41 ΒΙαοΚ Αοβδ’ (πιγ ίανουπίβ!), το 
πειρατικό σήμα της νΡ-84 'ϋοΙΙγ 
ΒοθβΓδ’, τον κροταλία της νΡ-142 
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Όίβιηοηύ ΒβοΚδ' και όλα τα συνα¬ 
φή. Η “γράμμωση” του αεροσκά¬ 
φους σας είναι εμφανέστατη ενώ 
βλέπετε και τον οπλισμό σας αν ε- 
πιλέξτε κάποια από τις, ομολογου- 
μένως υπέροχες, εξωτερικές ό¬ 
ψεις. Αυτό είναι κάτι που έλειπε α¬ 
πό τα παιχνίδια του είδους και που 
είχαμε συναντήσει μόνο στο Βίτάβ 
οί ΡΓβγ αρχικά, και στο εκπληκτι¬ 
κό 81ΗΙ<β ΟοπιηΊβηάβι·, αργότερα. 
Ενα πράγμα όμως μου έκανε φο¬ 
βερά μεγάλη εντύπωση. Ας υποθέ¬ 
σουμε ότι σπρώχνετε το μοχλό 
του ίογδΙίοΚ σας μπροστά, κάτι 
που θα προκαλέσει τη βύθιση του 
ρύγχους του αεροσκάφους σας. 
Αν βρισκόσαστε σε κάποια εξωτε¬ 
ρική όψη τότε θα εκπλαγείτε σί¬ 
γουρα βλέποντας τα πτερύγια ύ¬ 
ψους · βάθους να κινούνται ανά¬ 
λογα! Μιλάμε για ρεαλισμό του υ- 
ψηλότερουδυνατού επιπέδου. Γε¬ 
νικά το δικό σας αεροσκάφος είναι 
κάτι το εκπληκτικό, το ανεπανάλη¬ 
πτο. Τα άλλα αεροσκάφη, και όχι 
μόνο, δεν βρίσκονται στα ίδια επί¬ 
πεδα. 

Εδώ έχουμε γνήσια νβοΙοΓδ τα ο¬ 
ποία όμως χαρακτηρίζονται από 
φανταστικούς χρωματισμούς. 


Οι διάφορες “παραλλαγές” των αε¬ 
ροσκαφών είναι πλούσιες σε χρω¬ 
ματική και σχεδιαστική ποικιλία ε¬ 
νώ αξιοσημείωτη είναι η αυθεντι¬ 
κότητα τους. Υπάρχουν αμέτρητα 
διαφορετικά αεροσκάφη, κάτι που 
ενισχύει ακόμα περισσότερο το ή¬ 
δη πανίσχυρο οπτικό σύνολο που- 
παρουσιάζει το Ρ-14 ΡΙββΙ 
ϋβίβηάθΓ. Τα διάφορα πλοία που 
υπάρχουν είναι υπέροχα σχεδια¬ 
σμένα και χρωματισμένα αλλά την 
παράσταση κλέβουν τα κυριολεκτι¬ 
κά μνημειώδη όαολοΓουηάδ. Δείτε 
μόνο την ανατολή του ηλίου και 
θα καταλάβετε τι εννοώ. Τα δύο 
οοοίφίΐβ του ΤοπιοαΙ σας είναι α¬ 
πόλυτα ρεαλιστικά (το βλέπετε και 
στο αντίστοιχο πλαίσιο άλλωστε) 
ενώ στις νυχτερινές αποστολές εί¬ 
ναι πραγματικά φαντασμαγορικά. 

Οι εκρήξεις είναι αρκετά θεαματι¬ 
κές αλλά υπάρχει και ένα δββννοΐί 
στη μέση ξέρετε.Προσωπικά δε 
μου άρεσε ο τρόπος με τον οποίο 
“καίγονται” τα αεροπλάνα που πέ¬ 
φτουν αλλά ας μην τα θέλουμε ό¬ 
λα δικά μας! Η ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετά ικανοποιητική 
αλλά όλα αυτά στον 486 του υπο- 
γράφοντα. Είμαι σίγουρος πως οι 
κάτοχοι κάποιου 386 θα έχουν αρ¬ 
κετά προβλήματα. Γενικά τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού είναι υπέροχα, 
με πολύ λεπτομέρεια, καλή κίνηση 
και φοβερούς χρωματισμούς. Το 
ωραίο είναι πως σε ένα από τα σε¬ 
νάρια, αυτό της Νορβηγίας, θα δεί¬ 
τε και ένα μεσαιωνικό δράκο (ναι, 
ναι δεν κάνω πλάκα!) χωρίς όμως 
να μπορείτε να τον εντοπίσετε στο 
ραντάρ. Αυτό έλειπε! Ηρθε η ώρα 
όμως να ασχοληθούμε και με τον 
ήχο του παιχνιδιού. Τίποτα που να 
ξεφεύγει από τα συνηθισμένα για 
παιχνίδια του είδους. 

Ηχος κινητήρων, ο οποίος αλλάζει 
μόλις ανάψετε τους μετακαυστή- 
ρες, εκτόξευση πυραύλων, ήχοι 
πυροβόλου,εκρήξεις και όλα τα α¬ 
ναμενόμενα. Ολα αυτά βέβαια κυ¬ 
μαίνονται σε πολύ υψηλά επίπεδα 
αλλά δεν είναι κάτι που δεν το έ¬ 
χουμε ξαναδεί ή μάλλον που δεν 
το έχουμε ξανακούσει. 



Ακρως εντυπωσιακό αυτό το 
πλάνο της απονήωσης του ε- 
πισμηναγού δίιβάοννΟβδίβτ. 


υ8ΕΗ 


35 























. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το Ρ-14 ΡΙββΙ ϋβίθηάθΓ έσκα¬ 
σε σαν βόμβα ανάμεσα στους 
φίλους της εξομοίωσης ξε- 
περνώντας, κατά την προσω¬ 
πική μου άποψη, ακόμη και 
αυτό το ΕβΙοοη 3.0! Φοβερή 
προσπάθεια από τους προ¬ 
γραμματιστές αλλά και τους ε¬ 
ρευνητές της ΜΐοΓοΡΓΟββ αλ¬ 
λά ακόμα πιο φοβερό το απο¬ 
τέλεσμα. Σίγουρα αξίζουν 
συγχαρητήρια σε όλους τους 
συντελεστές αυτής της υπέ¬ 
ροχης παραγωγής οι οποίοι 
έκαναν μια ομολογουμένως 
εκπληκτική δουλειά τόσο 
στον θεματικό και σεναριακό 
όσο και στον τεχνικό τομέα. 

Το μοναδικό μείον του παιχνι¬ 
διού εντοπίζεται στην πολύ 
μεγάλη δυσκολία του αλλά το 
όλο σύνολο μας αποζημιώνει 
άκρως ικανοποιητικά. Οι φί¬ 
λοι της καλής εξομοίωσης θα 
το αγαπήσουν ενώ οι απειρά¬ 
ριθμοι φίλοι του ΤοπιοβΙ “α¬ 
πλά” θα το λατρέψουν! Ομως 
οι νέοι στο “άθλημα” ίσως τα 
βρούν σκούρα... 


Αλήθεια, γιατί η ΜίοΓοΡΓΟδβ δεν έ¬ 
βαλε και την επιτυχία Ο καννίβα- 
λος’ στο παιχνίδι (ϊυβί Κίάάίηβ!); 
Αλλά τα γραφικά και μόνο δεν κά¬ 
νουν τον καλό εξομοιωτή από τη 
στιγμή που υπάρχει και το ... (τυ¬ 
μπανοκρουσίες) 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η ΜίοΓοΡΓΟδβ, σε γενικές γραμ¬ 
μές, ακολούθησε την πεπατημένη 
όσον αφορά το βοπιβρίβγ του παι¬ 
χνιδιού. Το Ρ-14 από την αρχή 
προοριζόταν για αναχαιτιστικό ο¬ 
πότε και ολόκληρο το παιχνίδι πε¬ 
ριορίζεται σε αυτόν το ρόλο. Οι α¬ 
ποστολές που αναλαμβάνετε κυ¬ 


μαίνονται από σχετικά εύκολες α- 
ναχαιτήσεις μεγάλων και αργοκί¬ 
νητων βομβαρδιστικών μέχρι αε¬ 
ρομαχίες με, κατά πολύ, υπεράριθ¬ 
μους αντιπάλους σε μια ύστατη 
προσπάθεια για την επιβολή της 
αεροπορικής σας υπεροχής πάνω 
από τη Μεσόγειο. Υπάρχουν και οι 
αρκετά δύσκολες αποστολές συ¬ 
νοδείας κάποιων”συμμαχικών” 
βομβαρδιστικών όπου, εκτός από 
την ήδη δύσκολη επιβίωση σας, 
πρέπει να διασφαλίσετε και την ρί¬ 
ψη του φορτίου των φίλιων αερο¬ 
σκαφών. Σίγουρα οι δυσκολότερες 
και ποιό εκνευριστικές αποστολές 
διότι τα πληρώματα των βομβαρδι¬ 
στικών σας έχουν την πολύ κακή 
συνήθεια να πέφτουν επάνω 
στους πυραύλους των αντιπάλων 
σας! Συνοδεύετε αεροσκάφη όπως 
τα πολύ παλιά αλλά υπέροχα Α-6Ε 
ΙπίΓυάβΓ και Α-7Ε ΟοΓδβίΓ, Β-52 
δ(Γ3(οίθΓ(Γβ$$ ακόμα και 3-3 
νΐΚίπςι. Η κίνηση όλων των αερο¬ 
σκαφών στο χώρο είναι αρκετά ρε¬ 
αλιστική και οι αναλογίες τουπαι- 
χνιδιού πολύ σωστά ισορροπημέ¬ 
νες. Δηλαδή η αναλογία μεγέθους, 
απόστασης και ταχύτητας είναι ά¬ 
κρως ρεαλιστική. Αλλά οι μεγάλες 
ομορφιές του παιχνιδιού είναι στα 
03ΠΊρ3Ϊ9η$ του, δηλαδή στα πλή¬ 
ρη σενάρια που πρέπει να ολοκλη¬ 
ρώσετε και που η έκβαση της κάθε 
αποστολής παίζει καθοριστικό ρό¬ 
λο στην εξέλιξη του κάθε σεναρί¬ 


ου. Τα γνωστά δηλαδή. Ας δούμε 
όμως μαζί τα “θέατρα” επιχειρήσε¬ 
ων (πρόκειται για στρατιωτική ο¬ 
ρολογία) στα οποία εξελίσσεται το 
παιχνίδι. Κατ’ αρχήν υπάρχει η 
Οοθ3Π3. Πρόκειται για ένα επιχει¬ 
ρησιακό “θέατρο” εκπαίδευσης. 
Εδώ εκπαιδεύεστε στον εντοπισμό 
με ραντάρ, στην αναγνώριση στό¬ 
χων, στις αερομαχίες σε όλες 
τιςαποστάσεις και όλα τα συναφή. 
Προτείνεται ανεπιφύλακτα στους 
καινούριους, και μη έμπειρους, φί¬ 
λους του “αθλήματος". Ακολουθεί 
το “θέατρο” της Νορβηγίας. 
Πρόκειται για ένα εντελώς φαντα¬ 
στικό σενάριο σύμφωνα με το ο¬ 
ποίο η Σοβιετική Ενωση, στα πρό¬ 
θυρα της διάλυσης^προσπαθεί να 
βρεί νέους πόρους και νέα εδάφη- 
εξαπολύωντας μαζική επίθεση σε 
όλα τα “νευραλγικά” σημεία της 
Ευρώπης. Το αεροπλανοφόρο στο 
οποίο υπηρετείτε, ανάλογα με το 
σμήνος που θα επιλέξετε, βρίσκε¬ 
ται αποκλεισμένο στα χωρικά ύδα- 
τα της Νορβηγίας έχοντας σαν 
πρωταρχικό στόχο την επιβίωση 
ολόκληρου του στόλου. Αργότερα 
έρχεται διαταγή από το κεντρικό 
επιτελείο του Ν.Α.Τ.Ο. για άσκηση 
πίεσης στις ήδη υποχωρούσες σο¬ 
βιετικές δυνάμεις. Αποκορύφωμα 
του οβηιρβίςη αποτελεί το τελευ¬ 
ταίο σενάριο όπου πρέπει ναπρο- 
στατέψετε βομβαρδιστικά τα οποία 
εκτελούν βομβαρδισμούς στις, α- 


Η αριστερή κονσόλα του κυβερνή¬ 
τη. Προσέξτε ότι η μανέτα ισχύος 
βρίσκεται σε θέση 100% συμβατι¬ 
κής ώθησης. 
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τάκτως υποχωρούσες, σοβιετικές 
δυνάμεις. Με δύο λόγια αποτελεί¬ 
τε το “βορειοατλαντικό κυμματο- 
θραύστη” στο παλιρροιακό κύμα 
των δυνάμεων της “κόκκινης αρ¬ 
κούδας”. 

Και αισίως περνάμε στο τρίτο, και 
κατά τη γνώμη μου καλύτερο, “θέ- 
ατρο”επιχειρήσεων, αυτό της ευαί¬ 
σθητης και πολυπαθούς Μεσογεί¬ 
ου. Εδώ η ΜίοΓοΡΓΟββ έριξε κατά 
την προσωπική μου άποψη το με¬ 
γαλύτερο βάρος της φαντασίας, έ¬ 
ρευνας και δημιουργικότητας των 
προγραμματιστών της. Το 
οβΗΐρβίςπ της Μεσογείου αποτε- 
λείται από τρία εντελώς ξεχωριστά 
σενάρια τα οποία και πιστεύω ότι 
πρέπει να δούμε πιο αναλυτικά. 
Ξεκινάμε με το πρώτο σενάριο το 
οποίο τοποθετείται χρονολογικά 
στο1982 και αναφέρεται στην “ει¬ 
σβολή” των ισραηλινών δυνάμεων 
στα εδάφη του Λιβάνουμε σκοπό 
την καταστροφή των στρατοπέ¬ 
δων εκπαιδεύσεων τρομοκρατών 
που υπήρχαν εκεί. Πιστεύω ότι ό¬ 
λοι σας έχετε ακούσει για την πε¬ 
ριβόητη κοιλάδα Μπεκάα. Αν όχι 
τότε δεν κάνει κακό να ρωτήσετε 
το πατέρα ή τον θείο σας ή γενικά 
κάποιον μεγαλύτερο.Η όλη επιχεί¬ 
ρηση δεν κράτησε περισσότερο α¬ 
πό τρεις ημέρες αλλά η Μίοτο 
Ρτοδβ δεν είναι διατεθημένη να 
μας αφήσει να τη γλιτώσουμε τόσο 
εύκολα. Επεκτείνει λοιπόν το 
πραγματικό σενάριο και βλέπουμε 
την πανικόβλητη Συρία να εμπλέ¬ 
κεται στον πόλεμο ζητώντας απε¬ 


γνωσμένα τη βοήθεια της "μητέ¬ 
ρας Ρωσίας”. Το Κρεμλίνο δεν χά¬ 
νει τηνευκαιρία και αποστέλει 
στην ευαίσθητη περιοχή, μέσω 
των τουρκικών και ελληνικών 
(γβαΐτ!) χωρικών υδάτων, ολόκλη¬ 
ρο το στόλο της Βαλτικής προς ε¬ 
νίσχυση της “αδελφής (τρίχες!) 
Συρίας” στην αντιμετώπιση της ισ- 
ραηλινής απειλής. Οντας μέλος 
του 6ου αμερικανικού στόλου (αυ¬ 
τού της Μεσογείου) έχετε σαν α¬ 
ποστολή την αναχαίτηση της σο¬ 
βιετικής ομάδος κρούσης αλλά και 
την προστασία του αεροπλανοφό¬ 
ρου σας από τους σοβιετικούς πυ¬ 
ρά ύλους αέρος-επιφανείας. Θα 
λάβετε μέρος σε αερομαχίες πάνω 
από την Κρήτη, το Αιγαίο και την 
ηπειρωτική Ελλάδα με τη βοήθεια 
των Ρ-4Ε ΡΗαηΙοπι της “ουδέτε¬ 
ρης” ελληνικής αεροπορίας (έτσι 
πρέπει!). Σε αυτό το σενάριο υπάρ- 
χουνπάρα πολλές "ιστορικές” α¬ 
νακρίβειες. Γιατί το λέω αυτό; Τα 
ελληνικά Ρ-16 ΡίςΗΙίης ΡβΙοοη 
που σας βοηθούν δεν είχαν πα- 
ραγγελθεί ακόμα ενώ τα σοβιετικά 
ΜΙΟ-23 ΡΙ0996Γ και τα δΙιυΚΗοί- 
22 ΡίΙΙβτ που αντιμετωπίζετε είναι 
αεροσκάφη που επιχειρούν μόνο 
από επίγειες βάσεις και, πιστέψτε 
με, η κοντινότερη σοβιετική επί¬ 
γεια βάση είναι στη Μαύρη Θάλασ¬ 
σα, πολύ μακρύτερα από το μέγι¬ 
στο επιχειρησιακό βεληνεκές των 
προαναφερθέντων αεροσκαφών! 
Αμέσως μετά περνάτε στον βομ¬ 
βαρδισμό της Λιβυής από τον 6ο 
στόλο, επιχείρηση που έλαβε χώ¬ 


ρα το 1986 και είχε σαν στόχο τον 
ίδιο τον Θβάάβΐίί. Και εδώ η 
ΜίοΓοΡΓΟδβ επεκτάθηκε δημιουρ¬ 
γώντας ένα σενάριο σύμφωνα με 
το οποίο οι λιβυίκές δυνάμεις ανα- 
συντάσονται μετά από τον αρχικό 
βομβαρδισμό και εξαπολύουν δρι- 
μύτατη αντεπίθεση εναντίον του 
6ου στόλου ο οποίος πλέει στα α¬ 
νοιχτά του κόλπου της Σύρτης. 
Ακόμη ένα σενάριο βασισμένο 
στην ιστορία αλλά με σωστές επε¬ 
κτάσεις τακτικού και όχι στρατηγι¬ 
κού χαρακτήρα αυτή τη φορά. Τέ¬ 
λος έχουμε ένα εντελώς φανταστι¬ 
κό μελλοντικό σενάριο σύμφωνα 
με το οποίο ένα σοβιετικό αερο¬ 
πλανοφόρο τύπου ΑάπιίΓδΙ 
ΚυζπβΙζον, και όχι Ι-βοπίά 
Βτβζηίβν όπως κακώς γράφτηκε 
στο τβνΐβνν του δββννοίί, “σκάει 
μύτη” στη Μεσόγειο και προκαλεί 
το δικό σας αεροπλανοφόροσε 
“μονομαχία” οηβ οη οηβ! Σίγουρα 
το δυσκολότερο αλλά και πιο συ¬ 
ναρπαστικό σενάριοολόκληρου 
του παιχνιδιού. Γενικά το Ρ-14 
ΡΙββΙ ΘβίβπάβΓ είναι ένας πολύ 
δύσκολος, ακόμη και για ένα 
δΗβάονγ ΟβδΙβτ, εξομοιωτής ο ο¬ 
ποίος όμως θα ικανοποιήσει από¬ 
λυτα τους λάτρεις της ρεαλιστικής 
και δύσκολης εξομοίωσης και θα 
γοητεύσει τους αναρίθμητους φί¬ 
λους του καλύτερου μαχητικού σε 
όλο τον κόσμο. Του εκπληκτικού 
Ρ-14 ΤοπκβΙ. Ας ελπίσουμε ότι η 
ΜίΟΓοΡτοδβ θα ασχοληθεί και με 
άλλα “άδικημένα"αεροσκάφη ό¬ 
πως το Α-10 ννβιΙΗοθ αν και κάτι 
τέτοιο ακούγεται από το “μέτωπο” 
της δροείτυπι ΗοΙοόγΙβ. Ο χρό¬ 
νος θα δείξει... 


ΑΝΤΟΧΗ ^^ΡΓιΙΤΛ1*/4νίΙΜ 


Η μεγάλη ΜΙασΡΓΟδβ 
τράβηξε άσσο... και έ¬ 
γινε ακάμη μεγαλύτερη! 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΡΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

Ο ζΜάβηςβτ ή αλλιώς διίνβδίβτ 
δίβίοπβ ή ακόμα και απαίσιος και 
τρισάθλιος είναι ο βασικός ήρωας 
του παιχνιδιού. Ενα ιβί εφοδιασμένο με 
χιλιάδες δολάρια κατευθύνεται προς 
δαπ Ργ3<ζι$οο. Με έναν πρωτότυπο 
τρόπο το αεροπλάνο εμβολίζεται από 
κάποιο άλλο ιβί και υποχρεώνεται, να 
παραδώσει όλα τα χρήματα στους τρο¬ 
μοκράτες. Ενας απ’τους “δβουπίγ" που 
βρισκότανε εκεί πυροβόλησε το σκά¬ 
φος των τρομοκρατών, και τους ανά¬ 
γκασε να προσγειωθούν σε βραχώδες 
εκτάσεις πάνω σε πανύψηλα βουνά. Οι 



ΓΕΝΙΚΑ 


Η Γενική μου άποψη γιά αυτό 
το παιχνίδι είναι αρνητική. Ενα 
παιχνίδι που ακόμα και πριν 5 
χρόνια να είχε βγεί, δεν θα είχε 
καταπλήξει κανέναν. Εντάξει 
μπορεί να άρεσε στον Σφυράκη 
ή στον κύριο Παναγιώτη, αλλά 
αυτό δεν σημαίνει απολύτως τί¬ 
ποτα. Ας σοβαρευτούμε όμως 
λίγο και ας ξεκαθαρίσω ότι το 
παιχνίδι είναι απαίσιο, βαρετό, 
και γενικότερα δεν έχει καμία 
θέση στην συλλογή οποιουδή- 
ποτέ 98ηιβι-. 


τρομοκράτες επιζούν και στέλνουν ψεύ¬ 
τικο δΟδ. Ενας τοπικός σταθμός τους 
ακούει, και στέλνει ειδικούς 
(“ΟΙιΗάαηςβΓδ”) γιά να τους διασώσουν. 

Από έγκυρες πηγές (ϋοάπ ϋβΐίδ) έχω 
τις πληροφορίες μου ότι το έργο ό¬ 
που βασίζεται το παιχνίδι είναι 
πολύ καλό. Το παιχνίδι δεν α¬ 
κολουθεί τα βήματα της ται 
νιας και το θεωρώ επειη- 
κώς απαράδεκτο. Χωρίς 
να υπερβάλλω, το 
ΟΙιίίάβηςθΓ πρέπει να είναι 
απ'τα χειρότερα παιχνίδια 
που έχω δει σε Απιιςβ. Βέβαια 
η τόσο μεγάλη αυστηρότητα μου 
δεν οφείλεται μόνο, στο ότι το παιχνίδι 
είναι πολύ μέτριο, αλλά στην προσπά¬ 
θεια εκμετάλλευσης του ονόματος της 
ταινίας, χωρίς να δοθεί καθόλου προσο¬ 
χή στο παιχνίδι. 

Δεύτερος λόγος και σημαντικότερος 
της αγανάκτησης μου είναι ο ξεπεσμός 
της κάποτε κορυφαίας Ρδγ 9 ποδΐδ. Θυ¬ 
μάμαι τον εαυτό μου να αγοράζει οποιο- 
δήποτε παιχνίδι Ρδγςποδίδ χωρίς καν να 
το σκεφτεί. Τώρα μετά τις τελευταίες α¬ 
θλιότητες της Ρδγηποδίδ είμαι πολύ πιο 
επιφυλακτικός. Τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι απαράδεκτα. Παιδικά δρπίβδ με 
ελάχιστα ίΓβππβδ, ελεεινό Απιιτιβίιοη, και 


ΜΗΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 
Παρ’όλα αυτά είναι 
το καταλληλότερο 
δώρο γιά τους 
εχθρούς σας! 


απαίσιο δοτοΙΙίης. Τα χρώματα που χρη¬ 
σιμοποιούνται ταιριάζουν πιό πολύ στο 
κορίτσι στο λιβάδι παρά στον “και καλά" 
σκληροτράχηλο “ΒιΜθΚθγ ΒπζοΙβ” Πραγ¬ 
ματικά πιστεύω ακράδαντα ότι το 99% 
των γραφικών αναπαραστάσεων 
μπορούν να απεικονιστούν α¬ 
πό οποιοδήποτε 86ιί μηχά¬ 
νημα. Το 03Γπβρΐ3γ δεν ε¬ 
ντοπίζεται για τον απλό 
λογο της φανερής απου¬ 
σίας του. Απαίσιος χειρι¬ 
σμός, και γενικότερα θα 
λέγαμε ότι το παιχνίδι α¬ 
πωθεί 100% τους ςβηιβΓδ. 


ΑΝΤΟΧΗ 



δϋνβδίθτ δίβίοηβ ογ 
ΒιίίβΚβτ ΒπζοΙθ. 
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ΤΟΥ Α. αΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 



έρω, ξέρω... Εχετε σκυλοβαρε- 
■1 θεί τα παιχνίδια του τύπου 
ΤΕΤΠΙδ. Φίλοι μου θα συμφω¬ 
νήσω απόλυτα μαζί σας. και θα ομο¬ 
λογήσω ότι έχω σιχαθεί όλα αυτά τα 
παιχνίδια. Την τελευταία φορά που έ¬ 
κανα Ββνίβνν τέτοιου τύπου παιχνίδι 
ήταν το Τίπτιβ ΙοοΚ πριν μερικούς μή¬ 
νες. Τότε ήλπιζα ότι θα ήταν το τε¬ 
λευταίο. Φαίνεται όμως ότι η “τύχη” με 
κυνηγά, και με υποχρεώνει να ασχο¬ 
ληθώ με το Ζγοοπιχ. Πραγματικά πολ¬ 
λές ψορές δεν μπορώ να καταλάβω 
τους προγραμματιστές τέτοιου τύ¬ 
που παιχνιδιών. Πως μπορεί κάποιος 
να ασχολείται με τις ώρες γιά ένα παι¬ 
χνίδι που ουσιαστικά έχει γραφτεί δε- 



ΓΕΝΙΚΑ 


Οπως είπα και προηγουμένως, 
το παιχνίδι δεν είναι γιά παί- 
κτες με ιδιαίτερες απαιτήσεις. 
Βέβαια υπάρχει και μία μικρή 
μερίδα ανθρώπων που έχουν ε¬ 
ξαντλήσει το γνωστό ΤοίΗδ και 
θέλουν να προχωρήσουν σε κά· 
τι άλλο αλλά παρόμοιο. Με αυ· 
τές της προϋποθέσεις το Ζγεο- 
ηΐχ αξίζει τον κόπο. Αν όμως θέ¬ 
λετε εντυπωσιακά γραφικά, δυ¬ 
νατό ΟβιπορΙαγ, και ευχάριστο 
χειρισμό τότε το Ζγοοηίχ είναι 
ακατάλληλο γιά σας. 



κάποια προσοπικότητα. Το Ζγοοπιχ υ¬ 
ποτίθεται ότι έχει γύρω στα 5 ειδών 
παιχνίδια. Οι διαφορές μεταξύ τους 
είναι ελάχιστες και αφορούν το χειρι¬ 
σμό του παιχνιδιού. Αυτή την φορά 
για νά κινήσετε τα “τουβλάκια" πρέπει 
να σημαδεύσετε πάνω τους με το 
στόχαστρο, και μετά με το ]ογ$ίιοΚ να 
τα καθοδηγήσετε στο επιθυμητό μέ¬ 
ρος. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 


ΑΝΤΟΧΗ 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 



Εχουμε και άλλες 
σελίδες!!! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Μ 

ΗΧΟΣ 

86 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

60 

ΓΕΝΙΚΑ 

67 



1Ι5ΕΗ 


39 









































ΤΟΥ ϋΕΡΕΚ ΟΕΙΑ ΡυΕΝΤΕ 


παιχνίδι που έκανε τόσο μεγάλο 
στις κονσόλες και στην 
κυκλοφόρησε, επιτέλους, και 
στο ΡΟ. Δε βλέπουμε συχνά στο ΡΟ 
ένα τόσο διασκεδαστικό, ξεχωριστό, 
χιουμοριστικό και εθιστικό παιχνίδι το 
οποίο δεν είναι ακριβές αντίγραφο α¬ 
πό το Μβςα ϋπνβ και όχι μόνο έχει 
τόσο συμπαγές και εθιστικό ςαππβ- 
ρΙαγ αλλά φοβερά γραφικά τα οποία 
εμπλουτίζονται από ένα πολύ “ρευ¬ 
στό" αηιηπαίίοη. Δε χρειάζεται βέβαια 
να αναφέρω το χαρακτήρα που ελέγ¬ 
χετε και που είναι τόσο διασκεδαστι- 
κός και πραγματικά ενισχύει το παι¬ 
χνίδι. Είναι κόκκινος, στρογγυλός και 
πραγματικά πολύ οοοΙ. Το όνομα του; 
ΟοοΙ δροί, τι άλλο; Από τη στιγμή που 
θα πρωτοδείτε τα υπέροχα γραφικά, 
τα οποία μοιάζουν λες και κατασκευά¬ 
στηκαν αποκλειστικά για το ΡΟ, δεν 
θα μπορείτε και δε θα θέλετε να πα¬ 
ρατήσετε το παιχνίδι. 

Φαίνεται ότι οι φίλοι του δροί απή- 
χθησαν από τον ΥΥιΙά ΥΥιοΚβά \Λ/ιΙγ 
\λ/ιΙΙ και εσείς απλώς πρέπει να τους 
βρείτε και να τους απελευθερώσετε 
από τα κλουβιά στα οποία είναι κλει¬ 


δωμένοι. Υπάρχουν συνολικά έντεκα 
επίπεδα τα οποία και συμπληρώνο¬ 
νται με έξι υπο-επίπεδα. Το κάθε επί¬ 
πεδο έχει τα δικά του μοναδικά γρα¬ 
φικά και αντιπάλους και γενικά ο χα¬ 
ρακτηρισμός που ταιριάζει στο παι¬ 
χνίδι είναι ότι πρόκειται για ένα 

3Γ030Θ-ρΐ3ΐί0ΓΓΠ 93ΙΤ16 ΤΟ ΟΠΟΙΟ ΟΚΟ- 

λουθεί παράλληλη πορεία με τον 
δοηϊο... 

Στην πραγματικότητα ο δροί είναι πιο 
“ευέλικτος" από τον προαναφερθέ- 
ντα χαρακτήρα και κινείται με περισ¬ 
σότερη “χάρη”! Το παιχνίδι ξεχειλίζει 
από χιούμορ και διασκεδαστικές κα¬ 
ταστάσεις και αν νομίζετε ότι με πλη¬ 
ρώνει η νίΓςιπ για να κάνω αυτά τα 
σχόλια τότε ... δε θα μπορούσατε να 
κάνετε μεγαλύτερο λάθος! Η μεγάλη 
ομορφιά του παιχνιδιού είναι το ότι ό¬ 
σο περισσότερο προχωράτε τόσο κα¬ 
λύτερο γίνεται! 

Το πρώτο επίπεδο ξεκινάει με μια πο¬ 
λύ οοοΙ βολτούλα στην παραλία όπου 
όλο και περισσότερα καβούρια ξεφυ¬ 
τρώνουν από την άμμο και, πιστέψτε 
με, έχουν πολύ άσχημες προθέσεις. 
Μερικά κτυπήματα αρκούν για να ξε¬ 


φορτωθείτε αυτούς τους ενοχλητι¬ 
κούς κατοίκους της παραλίας αλλά 
ποτέ δεν ξέρετε τι μπορεί να παρα¬ 
μονεύει πίσω από τον επόμενο αμμό¬ 
λοφο. Αναρρίχηση σε σκοινιά, αναπη¬ 
δήσεις σε μπαλλόνια και άλματα με τη 
βοήθεια ενός τραμπολίνου είναι μερι¬ 
κά από τα πράγματα που περιέχει το 
93Γηβρΐ3γ του παιχνιδιού. Με πλήρη 
κίνηση οριζόντια και κάθετη, θα πρέ¬ 
πει να σχεδιάσετε τη διαδρομή σας 
σωστά ώστε να φτάσετε στο κλουβί 
που σας περιμένει στο τέλος του κά¬ 
θε επιπέδου. Ευτυχώς ένα χέρι εμφα¬ 
νίζεται όταν μπερδευτείτε και σας 
δείχνει το σωστό δρόμο. Στην οθόνη 
επίσης βλέπετε έναν μετρητή επί 
τοις εκατό και μαζεύοντας τα κόκκινα 
κουμπιά θα παίρνετε πόντους και έτσι 
θα μπορείτε να καταλάβετε πόσο έ¬ 
χετε προχωρήσει στο επίπεδο. Δεν 
είναι απαραίτητο να μαζέψετε τα κου¬ 
μπιά αλλά αυτό αποτελεί ακόμη μια 
πρόκληση ώστε να θελήσετε την ε¬ 
πόμενη φορά να κάνετε το 100%, αυ¬ 
τό όμως θα χρειαστεί τεράστια επιδε- 
ξιότητα μιας και συνέχεια θα ανακα¬ 
λύπτετε κρυμμένα κομμάτια της οθό- 
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νης τα οποία δεν είχατε προσέξει την 
προηγούμενη φορά που παίξατε. 
Αναπηδήστε μερικές φορές επάνω 
σε ορισμένα ελατήρια και ... νοί Ια! 
Βρεθήκατε ψηλά στον αέρα όπου πε¬ 
ριφέρονται μπαλόνια και με μερικούς 
επιδέξιους χειρισμούς μπορείτε να 
περνάτε από το ένα στο άλλο. 

Το δεύτερο επίπεδο είναι στη μαρίνα 
όπου πρέπει να ανεβείτε σε σκοινιά 
και με πολύ επιδεξιότητα να τα κινή¬ 
σετε καταλληλα ώστε να πιάσετε κά¬ 
ποιο άλλο κοντινό σκοινί. 

Κάτι που δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο 
αλλά αποτελεί μια αρκετά καλή πρό¬ 
κληση. Κινείστε κατά μήκος δοκών 
και πρέπει να προσέχετε αρκετά ώ¬ 
στε να αποφύγετε εγκαίρως τα διά¬ 
φορα καρφιά και τις απαίσιες αρά¬ 
χνες που ξεφυτρώνουν από το που¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πάρα πολύ όμορφο παι¬ 
χνίδι και σίγουρα ένα από τα 
καλύτερα βιχβάββ που κυκλο¬ 
φόρησαν ποτέ για το ΡΟ. Υπέ¬ 
ροχα γραφικά τα οποία σε συν¬ 
δυασμό με το φοβερό βηί- 
πιαϋοη, την τεράστια εθιστι- 
κότητα και την απλότητα του 
παιχνιδιού δημιουργούν ένα 
πραγματικά αχτύπητο σύνολο. 
Μην το χάσετε! 


θενά. Η παραμικρή επαφή του δροί 
μαζί τους και μόλις χάσατε λίγη ενέρ¬ 
γεια από το μετρητή ο οποίος έχει το 
σχήμα του ... ναι, ναι καλά το μαντέ¬ 
ψατε, του δροί. Με τέσσερις ζωές 
αλλά και με τη βοήθεια των διάφορων 
Ροπυε που σας δίνουν ενέργεια συν 
την έξτρα ζωή που βρίσκετε κάθε 
τρεις και λίγο θα ανακαλύψετε ότι για 
το μέσο παίκτη το εύκολο επίπεδο εί¬ 
ναι αποδεκτό. Ομως υπάρχουν ακόμη 
δυο επίπεδα δυσκολίας ώστε το παι¬ 
χνίδι να καταφέρει να “προκαλέσει" α¬ 
κόμα και τους έμπειρους παίκτες. 

Στο τρίτο επίπεδο κάποια ποντίκια, 
τα οποία σας πετούν τυρί, σε συνδυα¬ 
σμό με πολλές παγίδες και ένα πραγ¬ 
ματικά αγκαθωτό σύρμα κάνουν τη 
ζωή σας πιο δύσκολη. 

Υπάρχουν τόσες πολλές έξυπνες ι¬ 
δέες και ΡαοΚςΓουηάδ με αποκορύ¬ 
φωμα το επίπεδο όπου ο δροί βρίσκε¬ 
ται στο επάνω μέρος ενός τραίνου 
και παλεύει με νύχια και με δόντια για 
την πολυαγαπημένη του ζωή. 

Η “επικοινωνία" του παίκτη με τον 
δροί είναι απόλυτη και αν σταματήσε¬ 
τε να παίζετε θα τον δείτε να κτυπάει 
το πόδι του, να κροταλίζει τα δάχτυλα 
του και να χασμουριέται προκαλώ- 
ντας σας να συνεχίσετε το παιχνίδι. 
Αν αναλογιστούμε και την πολύ ό¬ 
μορφη μουσική που συνοδεύει το παι¬ 
χνίδι τότε.. Εντάξει λοιπόν. 

Φίλοι των 3Γ03άθ$ ετοιμαστείτε. 

Τίιίδ ΐΌβ3η$ όυ$5ίηβδδ! 



αντοχη 




Ενα από τα καλύτερα 
ή μήπως το καλύτερο 
3Γ03άβ στο ΡΟ; 
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τον Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Ε ξομοίωσης συνέχεια λοιπόν. Ακόμη 
μια παραγωγή της ανεπανάληπτης 
ΜισοΡτοεβ θα αναλυθεί από το α¬ 
ναμφισβήτητα έμπειρο μάτι του ... 
8ΐΓ3όοννθ35ίβΓ (ποιανού άλλου;)! Αλή¬ 


θεια π τους έχει πιάσει τον τελευταίο και¬ 
ρό και κυκλοφόρησαν δυο εξομοιωτές υ¬ 
ποβρυχίου (θυμηθήτε το πολύ καλό 
δβ3\Λ/οΙί του προηγούμενου μήνα) σε τό¬ 
σο μικρό διάστημα από τη στιγμή που το 
συγκεκριμένο θέμα δεν ήταν και το αγα¬ 
πημένο των εταιριών του χώρου; Μα φυ¬ 
σικά και το δυόννβΓ 2050 είναι εξομοιω- 
τής υποβρυχίου, όπως υπαινίσσεται και ο 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τίποτα, δυστυχώς, το σπου¬ 
δαίο. Είναι γενικά ένα “διφο¬ 
ρούμενο” παιχνίδι με αρκετά 
θετικά σημεία αλλά μάλλον πε¬ 
ρισσότερα αρνητικά. Δεν θα εν¬ 
θουσιάσει τους φανατικούς και 
δεν θα γοητέψει τους “ανίδε¬ 
ους”. Δεν νομίζω ότι ανήκει 
στις καλές στιγμές της ΜΙογο- 
Ρτοδθ, το λέω όσο και αν με 
στεναχωρεί, μιας και πρόκειται 
για μια μάλλον βιαστική παρα¬ 
γωγή που δεν έτυχε της προσο¬ 
χής, από τους προγραμματι¬ 
στές, που θα άρμοζε. Κρίμα, το 
μόνο που έχω να πω είναι ότι 
δεν είναι άσχημο αλλά ελπίζω 
ολόψυχα ότι στο μέλλον η 
ΜΙογοΡγοκο θα δείξει μεγαλύτε¬ 
ρη προσοχή στους τίτλους που 
ρίχνει στην κυκλοφορία. Πά¬ 
ντως ρίξτε του μια ματιά, κακό 
δεν κάνει. 


τίτλος άλλωστε, και μάλιστα πολλά υπο¬ 
σχόμενος. Αλλά έτσι δεν είναι όλες οι 
παραγωγές της ΜιογοΡιό$6, μιας εται¬ 
ρίας που μας έχει εθίσει πλέον σε εξομοι¬ 
ώσεις (και όχι μόνο) πολύ υψηλού επιπέ¬ 
δου; Αυτό όμως θα το δούμε μαζί, αν δη¬ 
λαδή και αυτή η παραγωγή της 
ΜιογοΡγο56 ικανοποιεί τις προσδοκίες 
του υπογράφοντα αλλά και όλων των υ¬ 
πόλοιπων φίλων της καλής εξομοίωσης. 
Αλλά πριν αρχίσω θέλω να σας ρωτήσω 
κάτι άσχετο διότι έχω βάλει κάποιο στοί¬ 
χημα. Αν έχετε δεί το καινούριο βιντεο¬ 
κλίπ των απαίσιων ΑβΓοεπτιίά, το Οβζγ, 
θα ήθελα να μου πείτε αν ο τυπάς με το α¬ 
λεξίπτωτο στο τέλος είναι ο ίδιος με το 
προηγούμενο βίντεο-κλίπ του συγκροτή¬ 
ματος, το Απιβζιης. Ξέρω, ξέρω είναι ε¬ 
ντελώς άσχετο αλλά έχουμε και ένα “ση¬ 
μαντικότατο" στοίχημα να κερδίσουμε ... 
Αρκετά “χαζολόγησα” όμως, έχουμε ξεκι¬ 
νήσει ένα Γβνιβνν και κάποτε πρέπει να 
τελειώνουμε. Ας δούμε λοιπόν μαζί τι έ¬ 
χει να μας πει η νέα παραγωγή της 
ΜιογοΡγο$θ στο χώρο της εξομοίωσης υ¬ 


ποβρυχίου .;. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Δεν μπορώ ότι το παιχνίδι ξεκινά με τους 
καλύτερους οιωνούς. Εντάξει δε λέω, κα¬ 
λή η εισαγωγούλα στην αρχή αλλά μήπως 
είναι... λίγη; Καλούτσικα τα γραφικά και ο 
ήχος της αλλά από εκεί και πέρα... Τέλος 
πάντων, συνεχίζουμε ακάθεκτοι περνώ¬ 
ντας στο παιχνίδι. Οι στατικές εικόνες 
του παιχνιδιού είναι πραγμαπκά υπέρο¬ 
χες. Πολύ όμορφο σχέδιο συνδυασμένο 
με υπέροχα χρώματα δημιουργούν μερι¬ 
κές από τις ομορφότερες στατικές εικό¬ 
νες που έχω δεί ποτέ σε παιχνίδι του εί¬ 
δους. 

Ομως μερικές εικόνες μόνο σίγουρα 
δεν είναι αρκετές να δημιουργήσουν ένα 
αξιόλογο σύνολο. Και έτσι προσπερνάμε 
τις στατικές οθόνες και καταλήγουμε στο 
τρισδιάστατο μέρος του δυόννβτ 2050, 
που αποτελεί και το σημαντικότερο κομ¬ 
μάτι του παιχνιδιού. Ε λοιπόν πολύ πε¬ 
ρίεργα πράγματα είδα σε αυτό το παιχνί¬ 
δι. Κατ' αρχήν τα διάφορα υποβρύχια που 
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“κυκλοφορούν" καθ’ όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού είναι υπέροχα σχεδιασμένα με 
πολύ καλή και γρήγορη κίνηση και πλού¬ 
σια σε χρώματα και λεπτομέρειες. Πολύ 
ρευστή λοιπόν η κίνηση των “δρπίθδ" του 
παιχνιδιού μέσα στο χώρο ενώ οι φωτο¬ 
σκιάσεις είναι πραγματικά εκπληκτικές. 
Ιδίως οι διάφορες βάσεις που υπάρχουν 
στον πυθμένα της θάλασσας είναι πραγ¬ 
ματικά εντυπωσιακές τόσο σε μέγεθος ό¬ 
σο και σε λεπτομέρεια. Ο πυθμένας είναι 
αρκετά ρεαλιστικός αλλά κάπου εδώ αρ¬ 
χίζουν τα άσχημα του παιχνιδιού. Ο βυ¬ 
θός μπορεί να είναι πολύ όμορφα σχεδια¬ 
σμένος αλλά μετά από αρκετό παίξιμο 
καταντά κουραστικός ενώ τα καταφέρνει 
πολύ καλά στο να σας αποπροσανατολί¬ 
ζει σε ορισμένες περιπτώσεις. Αλλά η κα¬ 
τάσταση γίνεται τραγική όσον αφορά τον 
υπόλοιπο υποθαλάσσιο κόσμο. Το μόνο 
που βλέπετε μπροστά και γύρω σας είναι 
μια μαυρίλα με την εξαίρεση κάποιων φυ- 
σαλλίδων που προέρχονται από τα άλλα 
υποβρύχια και από τις τορπίλες. Δράμα 
λοιπόν ο χώρος που σας περιβάλει. Αλλά 
αυτό που χειροτερεύει τα πράγματα είναι 
τα απαραίτητα αλλά εντςλώς ακαλαίσθη¬ 
τα 9 Γΐάδ που υπάρχουν σε κάποιο συγκε¬ 
κριμένο βάθος και δεν έχω καταφέρει α¬ 
κόμα να προσδιορίσω την ακριβή τους 
λειτουργία. Υποψιάζομαι ότι βοηθούν 
στην καλύτερη αντίληψη του βάθους από 
τον παίκτη αλλά εμένα προσωπικά δεν με 
διευκόλυναν και τόσο, μάλλον το αντίθε¬ 
το. Οπότε, παρά την προσοχή στις λε¬ 
πτομέρειες, οπτικά το δυόνναΓ 2050 δεν 
τα πήγε και τόσο καλά. Ας δούμε όμως 
και τον ήχο. Τίποτα που να ξεπερνά με ά¬ 
νεση το χαρακτηρισμό του μέτριου. Απλά 
ηχητικά εφφέ, εκρήξεις και όλα τα συνα¬ 
φή, τα οποία δεν προσφέρουν σχεδόν τί¬ 
ποτα οπότε όσοι δεν έχετε κάποια κάρτα 
ήχου πιστέψτε με, δεν χάνετε τίποτα! Γε¬ 
νικά λοιπόν ο νέος εξομοιωτής υποβρυ¬ 
χίου που μας έδωσε η Μισορωδβ δεν πά¬ 
ει καθόλου καλά στον τεχνικό τομέα. Και 
αν αναλογιστεί κανείς ότι υπάρχει στην 
αγορά και το δεαίλ/οΐί... 

6 ΑΜΕΡΙΑΥ ■ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Φυσικά ένα καλό ςαπιβρΙαγ, σε συνδυα¬ 
σμό με κάποιο φιλικό προς το χρήστη χει¬ 
ρισμό, είναι ικανά να σώσουν έναν εξο- 
μοιωτή που σε τελική ανάλυση δεν είναι 
και τόσο άσχημος τεχνικά παρά μόνο αν 



αναλογιστεί κανείς κάποιες άλλες κυκλο¬ 
φορίες της εποχής. Ποιος όμως δεν θα 
μπει στον πειρασμό; Οχι εγώ πάντως. 
Προχωρώντας λοιπόν θέλω να σταθώ λί¬ 
γο στο χειρισμό του παιχνιδιού. Ζόρικα τα 
πράγματα και εδώ! Εντάξει έχει γρήγορή 
και σχετικά ακριβή ανταπόκριση στους 
χερσμούς σας αλλά ορισμένες φορές 
κάτι δεν πάει καλά. Είναι που είναι ο χώ¬ 
ρος που κινήστε περίεργος, ο χειρισμός 
ώρες ώρες απλά χειροτερεύει τα πράγ¬ 
ματα. Είναι δυνατόν να βρεθήτε καταδυό¬ 
μενοι και να μην είσαστε σε θέση να ση¬ 
κώσετε το ρόγχος του υποβρυχίου σας 
λόγω κάποιας ζημιάς που έπαθε το κύτος 
του σκάφους σας χωρίς καν να το κατα¬ 
λάβετε. Επίσης μερικές φορές αναδυό¬ 
σαστε ή καταδυόσαστε σχεδόν κάθετα 
χωρίς να καταλαβαίνετε το λόγο. Εντά¬ 
ξει, καλός ο ρεαλισμός αλλά όχι και έτσι. 
Λίγη φιλικότητα προς το χρήστη δε βλά¬ 
πτει. Χειρισμός λοιπόν; Κάτι δεν πάει κα¬ 
λά... 

Το 93 ΓτιβρΙβγ όμως κάτι έχει να μας πει. 
Βασικά η ΜιοΓοΡΓΟδθ για μια ακόμη φορά 
πρωτοτύπησε κυκλοφορώντας έναν “ε- 
ξομοιωτή” μονοθέσιου υποβρυχίου όπου 
έχετε μια πρώτη άποψη του χώρου στον 
οποίο κινήστε και όχι ένα πολυπληθές 
πλήρωμα το οποίο σας πληροφορεί για ό¬ 
λα. Εχετε αίσθηση του χώρου και του πε- 
ριβάλοντος και όλων των αντικειμένων 
που υπάρχουν σε αυτό. Δεν υπάρχει αυτή 
η απρόσωπη “ψυχρότητα" των κλασσικών 
εξομοιωτών υποβρυχίων όπου η μόνη αί¬ 
σθηση του χώρου που είχατε ήταν η όψη 
του περισκοπίου και η οθόνη του σόναρ. 
Είχε βέβαια και αυτή τη χάρη της. Τέλος 


πάντων εδώ τα αντανακλαστικά σας περ¬ 
νούν σε πρώτη μοίρα ενώ ο στρατηγικός 
σχεδιασμός της επόμενης κίνησης σας 
ατονεί σχετικά. Γ ενικά η ΜιαοΡίΟδβ προ¬ 
σπάθησε να δώσει στο δυόννβΓ 2050 αυ¬ 
τή την αίσθηση της εξωφρενικής δράσης 
που έχουν και οι εξομοιωτές πτήσης. Δεν 
μπορούμε να πούμε ότι απέτυχε αλλά 
μάλλον δεν τα κατάφερε και τόσο καλά. 
Η οπτική “γύμνια" που επικρατεί γύρω 
σας δημιουργεί ορισμένες άσχημες εντυ¬ 
πώσεις που χαλάνε σε κάποιο βαθμό αυ¬ 
τή την προσπάθεια. Αποστολές; Αρκετές 
σε αριθμό και αρκετά πρωτότυπες αλλά 
όχι τόσο σωστά “τεκμηριωμένες” (λες και 
πρόκειται για έκθεση), τους λείπει το σω¬ 
στό σεναριακό βάθος. Υπάρχουν κυρίως 
πολιτικο-οικονομικές συγκρούσεις όπου 
πρέπει να παίξετε καταλυτικό ρόλο αλλά 
κάτι λείπει και εδώ. Εν κατακλείδι θέλω 
να συνοψίσω λέγοντας ότι το δυόννβΓ 
2050 είναι μια μάλλον πρόχειρη και βια¬ 
στική παραγωγή και δυστυχώς κατατάσε- 
ται στην κατηγορία των παιχνιδιών που 
“τσαλακώνουν" ελαφρώς το γόητρο της 
μεγάλης κυρίας της εξομοίωσης. Ας ελ¬ 
πίσουμε ότι το μέλλον θα είναι πιο “ρόδι¬ 
νο" και “ρεαλιστικό"... 


ΑΝΤΟΧΗ 
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ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Κ αι ναι, είναι γεγονός. Ο Ολυμπια¬ 
κός είναι για δεύτερη συνεχόμε¬ 
νη φορά Πρωταθλητής Ελλάδος 
στο μπάσκετ (το ποδόσφαιρο άστο καλύ¬ 
τερα, τα επτά χρόνια είναι πολλά ...). Τε¬ 
λικά η “ΠΑΟΚάρα" αποδείχθηκε πολύ λί¬ 
γη Κροντηρά (ορίστε, το είπα και ησύχα¬ 
σα!). Και να είστε σίγουροι ότι η εποχή 
της κυριαρχίας της “κόκκινης αρμάδας” 
μόλις ξεκινάει... Αρκετά! Δεν είμαι αθλη- 
τικογράφος αλλά ΓβνίβννβΓ και μάλιστα ο 
καλύτερος (και ο πιο μετριόφρων)! Ας 
δούμε λοιπόν, τι έχουμε εδώ; 

Κι άλλη στρατηγική από τη ΜίοτοΡτοδβ! 
Λες και δεν μας έφτανε το εκπληκτικό 
υΡΟ ΕπβΓπγ ΙΙηΚποννη, το Μβςα Πβνιβνν 
του προηγούμενου τεύχους, και το απο- 
γοητευτικό δίβΓίοΓά. Πάντως παρ’ όλο 
που περίμενα τόσο καιρό το ΜαεΙβΓ οί 
Οποη ήμουνα πολύ επιφυλακτικός μόλις 
το έπιασα στα χέρια μου. Εντάξει το ΙΙΡΟ 
ήταν εκπληκτικό αλλά το δΙατίοΓά; Ανα¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πάρα πολύ καλό παιχνίδι α¬ 
πό μια εξ’ ίσου καλή εταιρία. Σί¬ 
γουρα δεν αποτελεί οπτικο·α· 
κουστική πανδαισία αλλά το φο¬ 
βερά εθιστικό ηαιηβρίβγ και η 
εκπληκτική απλότητα του χειρι¬ 
σμού του είναι στοιχεία που έλει¬ 
παν από το χώρο. Αν δεν είχε κυ¬ 
κλοφορήσει ήβη το υΡΟ · Εηβιπγ 
υηΚηοννη η βαθμολογία του θα 
ήταν σίγουρα μεγαλύτερη. Το 
Μ88(ογ οί ΟγΙοπ είναι ένα από τις 
καλύτερες επιλογές που μπορεί 
να κάνει ο φίλος της στρατηγι¬ 
κής αυτή την εποχή. 


μενόμενο λοιπόν, αν και όχι και τόσο ενα- 
γωνίως, το Μ3$(θγ οί Οποη αλλά είναι ικα¬ 
νό να ενισχύσει την πολύ καλή εικόνα 
που μας έδωσε το υπέροχο υΡΟ; Ιδωμεν 
φίλοι μου. Και ξεκινάμε ευθύς αμέσως (ε¬ 
πιτέλους) αυτό το κακόμοιρο Γθνιβνν με 
το... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Οπως όλοι γνωρίζουμε τα παιχνίδια 
στρατηγικής δε φημίζονται για τη σενα- 
ριακή πληρότητα και γραμμικότητα τους. 
Αλλά αυτό δεν είναι το χαρακτηριστικό 
που τα έχει κάνει τόσο δημοφιλή τον τε¬ 
λευταίο καιρό; Το σενάριο έχει κάποιο 
πυρήνα και κάποια υποτυπώδη δομή αλλά 
εσείς είσαστε αυτοί που καθορίζετε την 
εξέλιξη του ανάλογα με τις επιλογές 
σας. Αυτή είναι και η μαγεία άλλωστε ε¬ 
νός παιχνιδιού στρατηγικής. Πάρτε στα 
χέρια σας τις τύχες των μελών μιας ολό¬ 
κληρης φυλής και επεκταθείτε, με οικο¬ 


νομικούς ή στρατιωτικούς τρόπους, σε ο¬ 
λόκληρο το γαλαξία θέτοντας τις βάσεις 
για μια διαγαλαξιακή αυτοκρατορία! Ας 
δούμε τα πράγματα όμως από την αρχή. 
Υπάρχουν πολλές διαφορετικές φυλές, 
ή μάλλον είδη, μεταξύ των οποίων βρί¬ 
σκεται και η ανθρωπινή. Φυσικά το κάθε 
διαφορετικό είδος έχει και τα δικά του ει¬ 
δικά χαρακτηριστικά, έχει κάποια συγκε¬ 
κριμένη εξειδίκευση. Για παράδειγμα οι 
άνθρωποι είναι οι καλύτεροι διπλωμάτες 
από όλους, οι σκοτεινοί 03 γΙοοΚ$ (αυτούς 
προτιμώ, όχι δεν προδίδω το είδος μου 
αλλά ποτέ δε συμπάθησα ιδιαιτέρως τους 
διπρόσωπους διπλωμάτες) ειδικεύονται 
στην κατασκοπεία και τα σαμποτάζ, οι τε¬ 
τράχειρες Ρ$ιΙοη$ τείνουν στην τεχνολο¬ 
γική έρευνα ενώ οι ΒυΙΐΓβίίιι (σαν κάτι να 
μου θυμίζει αυτό ...) είναι ανώτεροι στις 
μάχες επάνω στο έδαφος. Οπως καταλα¬ 
βαίνετε η αρχική επιλογή είδους δεν είναι 
και τόσο εύκολη μιας και δεν υπάρχει κά- 
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ποιο είδος που να τα συνδυάζει όλα. Πο¬ 
λύ καλή έμπνευση της ΜίοΓοΡτοδβ η ο¬ 
ποία έτσι επιτρέπει στον παίκτη να επιλέ- 
ξει τη φυλή, και κατ' επέκτασιν τα χαρα¬ 
κτηριστικά, που τον εκφράζουν περισσό¬ 
τερο και με αυτόν τον τρόπο να δώσει το 
δικό του προσωπικό “στυλ" σε ολόκληρο 
το παιχνίδι. Συν ένα λοιπόν για τη μεγάλη 
ΜίσοΡίΌδβ. Με δυο λόγια ο σκοπός σας 
περιορίζεται στην πλήρη επικράτηση σας 
σε ολόκληρο το γαλαξία και στην εξολό- 
θρευση του, ή των, αντιπάλου σας. Ισως 
να ακουγεται κάπως συνηθισμένο και ί¬ 
σως και παλιομοδίτικο στην αρχή αλλά τα 
πράγματα δεν είναι τόσο απλά. Γιατί; Αυ¬ 
τό είναι κάτι που θα συζητήσουμε λίγο αρ¬ 
γότερα. στην παράγραφο που αφορά το 
93ΓΠβρΐ3γ του παιχνιδιού. Προς το παρόν 
αρκεστείτε στα... 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Ηταν δυνατόν να επρόκειτο για παραγω¬ 
γή της ΜίαΌΡτοδβ και να μην ήταν τεχνι¬ 
κά υπέροχη; Μήπως είμαι φανατικός οπα¬ 
δός της εταιρίας; Οχι, όχι απλά είναι γε¬ 
γονός ότι πρόκειται για εταιρία η οποία 
μας έχει συνηθίσει σε πολύ υψηλό τεχνι¬ 
κό επίπεδο. Και γιατί όχι άλλωστε; Κακό 
δεν κάνει! Τέλος πάντων δε συνεχίζω 
γιατί σε λίγο θα κατηγορηθώ για γκρίζα 
διαφήμιση. Δεν υπάρχει φυσικά τέτοιο θέ¬ 
μα, απλά πιστεύω ότι πρέπει να πούμε και 
“του στραβού το δίκιο"! Καιρός να κοιτά¬ 
ξουμε και το παιχνίδι λίγο γιατί ο Κροντη- 
ράς είναι έτοιμος να με υποβιβάσει σε υ¬ 
πεύθυνο δημοσίων σχέσεων (γειά σου φί¬ 
λε μου Γιάννη!). Τίποτα το φανταστικό. 
Αρκετά καλή η εισαγωγούλα στην αρχή 
αλλά δε φτάνει. Μέσα στο παιχνίδι τα 
γραφικά είναι αρκετά καλά, με όμορφα και 
σωστά χρώματα έχοντας σαν αποκορύ¬ 
φωμα τις οθόνες επικοινωνίας με τους α¬ 
ντιπάλους σας αλλά και τα ψευδο- 
ιηΐ6Γ3θΙίνβ5 που υπάρχουν διάσπαρτα σε 
ολόκληρη τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Ναι, υπάρχουν πολύ μικρά ιηίβΓ30ΐίνβδ τα 
οποία για παράδειγμα δείχνουν ένα δια¬ 
στημόπλοιο σας να προσγειώνεται σε έ¬ 
ναν καινούριο πλανήτη. Σίγουρα όμως ό¬ 
λα αυτά δεν είναι κάτι που να προκαλεί ι¬ 
διαίτερη εντύπωση. Γ ενικά τα γραφικά εί¬ 
ναι όμορφα, χωρίς υπερβολές και σίγου¬ 
ρα κάνουν πολύ καλά τη δουλειά τους. 
Αλλά τι συμβαίνει με τον ήχο; Οχι και τό¬ 
σο όμορφα πράγματα ... Καλή η μουσική 


που επενδύει το παιχνίδι, αλλάζει τόνο 
και ύφος αρκετά συχνά αλλά τα ηχητικά 
εφφέ του παιχνιδιού είναι “άλλο καπέλο”. 
Κατ' αρχήν είναι ελάχιστα, αν και οι ήχοι 
των διάφορων μαχών είναι αρκετά καλοί, 
και πολλές φορές καταντούν ενοχλητικά 
“σπαστικά" θα έλεγα. Για παράδειγμα ο ή¬ 
χος που κάνει το παιχνίδι μόλις κάνετε 
κάποια καινούρια ανακάλυψη είναι απα¬ 
ράδεκτα ενοχλητικός. 

Αρκετά καλό λοιπόν, αν και όχι χωρίς 
κάποια ελαττώματα, τεχνικά το ΜβδίβΓ οί 
Οποη αλλά όπως ξέρουμε όλοι τα γραφι¬ 
κά και ο ήχος δεν ήταν ποτέ το δυνατότε- 


» 

V ·λ 

¥ 



ρο σημείο ενός καλού παιχνιδιού στρατη¬ 
γικής. Απλά οι προγραμματιστές τα χρη¬ 
σιμοποίησαν, και τα χρησιμοποιούν ακό¬ 
μα, για να πλαισιώσουν ένα πολύ καλό ... 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ολα τα παιχνίδια στρατηγικής έχουν το ί¬ 
διο “ελάττωμα". Το ίδιο τους το 
93Γπβρΐ3γ. Η πρόκειται για αριστούργημα 
οπότε τα παρατάς όλα και δεν μπορείς 
να ξεκολλήσεις για ώρες, ή είναι τόσο 
“φόλα" που παίζεις πέντε λεπτά και αμέ¬ 
σως σβήνεις το παιχνίδι από το σκληρό 
δίσκο. Δυστυχώς δεν υπάρχει μέση οδός. 
Ευτυχώς με το ΜβδίβΓ οί Οποη έχουμε 
την πρώτη περίπτωση. Γ ια να καταλάβε¬ 
τε π εννοώ θα σας πω ότι μια “αποφράδα" 


ημέρα, και μόλις γύρισα από τη σχολή, το 
πρώτο πράγμα που έκανα ήταν να συνε- 
χίσω το Μ331θγ οί Οποη που μόλις το ίδιο 
πρωί είχα ξεκινήσει παραμελώντας το 
ΠβόβΙ ΑδδβυΙΙ το οποίο και μόλις είχα α¬ 
ποκτήσει για το Οϋ-ΡΟΜ μου!!! Ο πλού¬ 
τος αυτού του παιχνιδιού είναι το κάτι άλ¬ 
λο! Από την κατασκευή αστροστόλου και 
την κλασσική διανομή πόρων στις αποι¬ 
κίες σας μέχρι σύναψη συμφωνιών με 
τους αντιπάλους σας, κατασκοπεία και 
σαμποτάζ. Αναφέρω φυσικά και τις δια- 
στημομαχίες (αλήθεια υπάρχει τέτοια λέ¬ 
ξη;) και τις μάχες σώμα με σώμα στην επι¬ 
φάνεια κάποιου πλανήτη. Φυσικά εσείς 
σε όλα αυτά δεν εμπλέκεστε άμμεσα αλ¬ 
λά υπάρχει κανένας αυτοκράτορας που 
να κατεβαίνει αυτοπροσώπως στο πεδίο 
της μάχης; Κάνετε τεχνολογική έρευνα, 
τοποθετείτε στρατηγικά το στόλο σας, 
δημιουργείτε τα διαστημόπλοια της αρε- 
σκείας σας (υπέροχο!), δημιουργείτε και 
σπάτε με την ίδια ευκολία οικονομικές 
συμμαχίες και γενικά κάνετε το παν για 
να ξεπεράσετε σε όλους τους τομείς 
τους αντιπάλους σας. Τι άλλο θα μπο¬ 
ρούσε να ζητήσει κανείς από ένα τέτοιο 
παιχνίδι; Το ωραίο όμως είναι ότι όλα αυ¬ 
τά είναι πολύ αρμονικά δεμένα μεταξύ 
τους και δημιουργούν ένα υπέροχο σύνο¬ 
λο. Συν δυο λοιπόν για τη ΜιογοΡγο$6. Ας 
δούμε όμως και το χειρισμό ο οποίος εί¬ 
ναι εξ’ ίσου σημαντικός σε ένα παιχνίδι 
στρατηγικής. Πιο απλός δε γινόταν! Λίγα 
ΓΠβηυδ και ελάχιστα υπο-Γηβηυ$ αποτε¬ 
λούν την εικόνα του χειρισμού του 
Μ 3 δίθΓ οί Οποη. Απλά εσείς κάνετε τις ε¬ 
ντελώς βασικές επιλογές και το παιχνίδι 
κάνει όλα τα υπόλοιπα. Είμαι σίγουρος ό¬ 
τι οι απαιτητικοί παίκτες θα τον βρούν 
διασκεδαστικά απλό ενώ οι “αρχάριοι" δε 
θα έχουν κανένα απολύτως πρόβλημα να 
ξεκινήσουν ευθύς αμέσως και μάλιστα με 
αξιώσεις! 


ΑΝΤΟΧΗ 




“Εκνευριστικά” απλό 

και φιλικό. 

Μην το χάσετε! 
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ΤΟΥ Α.ΟΟΡΕ.ΚΟΤΖΙΑ 


Ω ς μεγάλος θαυμαστής του 
ΑτηοΙά, με μεγάλη χαρά δέχτηκα 
να κάνω Γβνιβνν το παιχνίδι που α¬ 
κούει στο όνομα Ι_Α8Τ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΡΟ. 
Το παιχνίδι αυτό, βασίζεται στην ομότιτ¬ 
λη ταινία. Αν και δεν έχω δει το έργο α¬ 
κόμα, έχω ακούσει πολλά αρνητικά. Απο 
εμπορικής άποψης η ταινία δεν “έπια- 
σε". Παρ'όλα αυτά, εμπιστεύομαι τόσο 
πολύ τον ΑπτοΙά που είμαι σίγουρος ότι 
δεν θα μ'απογοητεύσει. Βέβαια μέχρι 
τώρα, μπορεί να μην απογοητευόμουνα 
από ταινίες αλλά σίγουρα απογοητευό¬ 
μουνα από παιχνίδια που βασιζόντου¬ 
σαν σε έργα. Το 13$1 Αοίίοπ Ηθγο, ήρθε 
να σπάσει τον πάγο, και αποδείχτηκε 
μιά παιχνιδάρα η οποία δεν έχει να ζηλέ¬ 
ψει τίποτα από άλλα Βθβί'θπτ υρ'δ. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 

Το παιχνίδι αρχίζοντας, σας προβάλει 
στις οθόνες σας μία σύντομη περιγρα¬ 
φή των ηρώων που λαβαίνουν μέρος 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καιρό είχαμε να δούμε ένα τό¬ 
σο καλό παιχνίδι γιά το κορυ¬ 
φαίο αυτό μηχάνημα. Το ΤΗΕ 
ΙΑ5Τ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΡΟ είναι ένα 
φανταστικό παιχνίδι με πολύ 
βία και ατέλειωτο βαπιορίαγ. 
Τα γραφικά, ο ήχος, και γενι¬ 
κότερα οτιδήποτε μπορεί να 
συντελέσει σε ένα πολύ καλό 
παιχνίδι, τα έχει το ΤΗΕ ΙΑ5Τ 
ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΗΟ. Πραγματικά έ¬ 
να από τα παιχνίδια που πρέ¬ 
πει οπωσδήποτε να έχετε. 



στο παιχνίδι. Εκτός απ’τον ϋβοΚ δΙβίβτ 
(ήρωας σας) και τους ννίτιίηθγ, Οαηηγ 
(παιδιά που πρέπει να σώσετε), το παι¬ 
χνίδι σας παρουσιάζει τους βασικούς 
σας αντιπάλους που είναι ο Μγ ΒβηβόίοΙ, 
Πιρρβτ, ΗοοΚβγ, η μπουρούχα 
ϋθΐ, και ο ΒοΙο. Ολοι είναι μι¬ 
σητοί, και ευχαρίστως θα 
απλώνατε την σπλήνα 
τους για μπουγάδα. 

(Φωνή απ'το υπερπέ¬ 
ραν: ΌΧΙ ΒΙΑ!!" Φωνή 
συντάκτη “ΜΠΟΥΥΥΓ) 

Ειδικά ο Ριρρβτ ο οποίος 
σκότωσε τον γιό σας, αξί¬ 
ζει ειδική μεταχείριση. Οπως 
πιθανόν πρέπει να έχετε καταλά¬ 
βει το παιχνίδι είναι του στύλ των ϋουόΐθ 
ϋΓ39θπ, ΠβπβςβΙβ, κλπ. δίτββΐ Ρί 9 ά 1 ιη 9 
δηλαδή, με πάρα πολλούς αντιπάλους 
όπως Νΐ99βΓ5, “μπουρούχες", πιστολέ- 
ρο, “καρατέκα", φρανκεστάιν, γομάρια, 
και πολλούς άλλους που εκτός απ'το 
παιχνίδι, μπορείτε να τους συναντήσετε 
και στα γραφεία του ΙΙ$βΓ. Ολα αυτά γί¬ 
νονται ακόμα πιό υπέροχα όταν ανακα¬ 
λύπτετε ότι ο ήρωας σας έχει στην διά¬ 
θεση του πλήθος κινήσεων όπως, 


“στούμπο" στην μούρη, “μπουκέτα" στο 
στήθος, “σβουριχτή ποδάρα" στα απα¬ 
γορευμένα μέρη, “κλοτσιδών στην μού¬ 
ρη", σκίψιμο κάτω, και κεφαλιά στην μου- 
τράκλα. Εκτός από αυτές υπάρχει και 
άλλη μία κίνηση που όμως σας 
αφαιρεί ενέργεια. Η κίνηση 
αυτή είναι μία τούμπα η ο¬ 
ποία είναι δυσάρεστη 
στον οποιοδήποτε σας 
πλησιάσει. Το παιχνίδι 
διαδραματίζεται σε 5 
αρκετά μεγάλα επίπε¬ 
δα. Μετά το τέλος του 
κάθε επιπέδου, αντιμετω¬ 
πίζετε τον “άρχι-κακό" τον ο¬ 
ποίο ξεπετάτε στα γρήγορα. Για 
να τα κάνετε όμως όλα αυτά πρέπει να 
ρυθμίσετε μέσω του μοναδικού Μβπυ 
που υπάρχει, το επίπεδο δυσκολίας που 
επιλέγετε (Νοπθ, Εβδγ, ΜιΙά, Ηβτά) και 
με πόσες ζωές θα παίξετε (0-5). Αφού 
τα κάνετε όλα αυτά δΤΑΒΤ ΟΑΜΕ, και 
όποιον πάρει ο χάρος. Πρίν την κάθε έ¬ 
ναρξη επιπέδου μια εικόνα σας δείχνει 
περιληπτικά τι σας περιμένει. Τα επίπε¬ 
δα είναι χωρισμένα στον δρόμο, σε α¬ 
σανσέρ, σε σπίτια, στην ύπαιθρο, στις 


Μην δείτε 
την ταινία γιατί μπορεί 
να μην σας αρέσει, και έ- 
ι τσι να νομίζετε ότι το π 
χνίδι δεν είναι καλό. 
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ταράτσες κλπ. Κάθε φορά που εμφανί¬ 
ζονται αντιπάλοι, αυτόματα στο κάτω 
μέρος της οθόνης εμφανίζεται, και η 
μουτράκλα τους με την ένδειξη της ε¬ 
νέργειας που έχουν μέχρι να τεζάρουν. 
Το σκορ σας εμφανίζεται στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης σας. Η ενέργεια σας, 
και οι ζωές σας. εμφανίζονται στο κάτω 
μέσο της οθόνης. Χρονικός περιορι¬ 
σμός δεν υπάρχει, πράγμα που κάνει το 
παιχνίδι αρκετά εύκολο. 

6 ΑΜΕΡΙΑΥ/ΑΝΤΟΧΗ 

Το ςαιΤΊθρΙαγ του παιχνιδι¬ 
ού παραείναι ανεβασμένο. 

Δεν θα βαρεθείτε ούτε 
στιγμή να κοπανάτε τους ε¬ 
λεεινούς αντιπάλους σας. Τι 
άλλο να πω γιά να πείσω το ανα¬ 
γνωστικό κοινό μου γιά το πόσο υπέ¬ 
ροχο ΟβΓηβρΙαγ έχει αυτό το παιχνίδι. 
Μιά ανέκφραστη χαρά πλημμυρίζει τον 
οποιοδήποτε, όταν δώσει ραντεβού 
στην Απιιρβ του, με το ΙΑ3Τ ΑΟΤΙΟΝ 
Η ΕΡΙΟ. Αν η ομότιτλη ταινία έχει την ίδια 
δράση που έχει το παιχνίδι αυτό, τότε α¬ 
ξίζει γιά όσκαρ. Τώρα όσο αφορά την α¬ 
ντοχή του παιχνιδιού, τα πράγματα είναι 


λίγο περίεργα. Απ’την μιά δεν βαριέστε 
ούτε στιγμή να παίζετε, και απ'την άλλη 
οί πορωμένοι παίκτες το τελειώνουν 
πολύ γρήγορα. Αυτό δεν σημαίνει ότι το 
παιχνίδι είναι απελπιστικά εύκολο, αλλά 
σημαίνει ότι είναι τόσο εθιστικό που δεν 
θα το αφήσετε ήσυχο μέχρι να το τελει¬ 
ώσετε. Και το ευχάριστο είναι ότι μετά α¬ 
πό καναδύο μέρες θα ξαναπαίξετε, και 
θα το ξανατελειώσετε. Αυτό θα συνεχι¬ 
στεί γιά κανα δυό βδομάδες, και με¬ 
τά θα περιμένετε ανυπόμονα 
τοΙΑδΤ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΗΟII. 

ΓΡΑΦΙΚΑ/ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλά, και αντι¬ 
προσωπεύουν άριστα το φα¬ 
νταστικό ρβπιβρίβγ του παιχνιδι¬ 
ού. Μεγάλα 8ρπ(β$, με πάρα πολλά 
ίΓ3ΓΠβδ κάνουν Ι_3$1 ΑοΙίοπ Ηθγο ακόμα 
πιό ρεαλιστικό και εθιστικό. Τα 
Β3θΚσυπό5 έχουν αρκετά καλό σχεδία¬ 
σμά, χωρίς ιδιαίτερη λεπτομέρεια. Οσο 
αφορά το σχεδίασμά του παιχνιδιού εί¬ 
μαι απόλυτα ικανοποιημένος. Βέβαια πι¬ 
στεύω ότι υπήρχαν λίγα ακόμα περιθώ¬ 
ρια βελτίωσης. Τι να κάνουμε όμως, δεν 




μπορούμε να τα έχουμε και όλα. Τώρα ό¬ 
σον αφορά το ΑπιιτοΙίοπ, πιστεύω ότι ε¬ 
δώ τα έχουμε όλα. Ομαλότατο, και ρεα¬ 
λιστικότατο το ΑηίίτοΙίοη και το 
δοΓοΙΙίης. Οπως προανέφερα και πιό πά¬ 
νω υπάρχουν δεκάδες Ργ3ιτίθ5 τα οποία 
ικανοποιούν στο έπακρο το μάτι του 
ΟβΓτιβΓ. Καιρός να περάσουμε και στον 
ήχο ο οποίος απετέλεσε έκπληξη γιά τα 
αυτιά μου. Ο ήχος είναι καταπληκτικός 
και επιθετικός όπως ακριβώς ταιριάζει 
σε ένα τέτοιο παιχνίδι όπως το ΤΙτβ Ι_3$1 
ΑοΙίοπ ΗβΓΟ. Με λίγα λόγια, η μουσική 
που σας συνοδεύει στα διάφορα επίπε¬ 
δα είναι Ηθβνγ ΜβίβΙ (επιτέλους). Κάθε 
επίπεδο έχει και το δικό του “σπινταρι- 
στό" κομμάτι το οποίο σας προτρέπει 
γιά Ηθβά Ββηςίηρ. Το πιό ωραίο της υ¬ 
πόθεσης είναι η μουσική που πλαισιώνει 
τις πίστες με τους τελικούς κακούς. Κα¬ 
θαρό ΤΙΐΓβδΙι φίλοι μου, με επιρροές από 
δβρυΙ(υΓ3 και δΙβγβΓ. Βέβαια και “φλώ¬ 
ροι" να είσαστε η μουσική θα σας ικανο¬ 
ποιήσει πλήρως, αλλά αν είστε “μέταλ¬ 
λο” τότε το ΤΙίθ Ι_3δΙ Αοίιοπ Ηθγο, εκτός 
απ'την δισκετοθήκη σας θα πάρει αξιο- 
σέβαστη θέση και στην δισκοθήκη σας. 
Εκτός απ'την υπέροχη μουσική υπάρ¬ 
χουν και σημεία που ακούτε τον ΑιτιοΙά 
να λέει ΊΊΙ όβ ό3θΚ", τις μπουρούχες να 
ουρλιάζουν, και τους ελεεινούς να υπο¬ 
φέρουν. Τέλος τον ήχο πλαισιώνουν και 
πλήθος ηχητικών εφφέ του τύπου 
“ΒΑΑΜ, ΒΟΟΜ, ΟΒΑΟΚ, κλπ". 
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ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΡΟ Οϋ ΡΟΜ 

ΤΕ8Τ 

486ϋΧ2 Οϋ ΡΟΜ 


Λ — 

Μ νήκετε στο είδος του παίκτη 
Μ ■ που του αρέσουν οι χαρα- 
ν κτήρες που έχουν πολλά και 
μεγάλα όπλα και πάρα πολλά πυρο- 
μαχικά; Σας αρέσει η βία και το αιμα¬ 
τοκύλισμα στους δρόμους κάποιας 
φουτουριστικής πόλης; Τη βρίσκετε 
με τεράστιες εκρήξεις, φόνους, α¬ 
πόλυτο χάος και γενική αναρχία; Αν 
η απάντηση στις παραπάνω ερωτή¬ 
σεις είναι καταφατική τότε να είστε 
σίγουροι ότι το δγπάίοαίβ της 
ΒυΙΙίι -09 θα γίνει ένα από τα αγαπη¬ 
μένα σας παιχνίδια. Το παιχνίδι απο- 
τελείται από δύο βασικά μέρη; Το 
στρατηγικό σχεδίασμά και τις τακτι¬ 
κές αποστολές. Οι τακτικές απο¬ 
στολές παίζονται μέσω μιας υπέρο¬ 
χης, και δνΟΑ, οθόνης η οποία προ¬ 



σφέρει εκπληκτικά τρισδιάστατα ι- 
σομετρικά γραφικά όπου, παρά το 
μικρό μέγεθος τους, δεν έχετε κα¬ 
νένα απολύτως πρόβλημα στο να 
ξεχωρίσετε τα διαφορετικά $ρπίβδ 
που κυκλοφορούν στην οθόνη. 

Τα 03θΚ9Γουπά$ του παιχνιδιού είναι 
υπέροχα αλλά όλα αυτά πιστεύω ότι 
είναι ήδη γνωστά μιας και το παιχνίδι 
κυκλοφορεί σε δισκέττες για το ΡΟ 
εδώ και αρκετό καιρό. Το θέμα μας 
λοιπόν είναι η νέα έκδοση για Οϋ 
ΡΟΜ που μόλις κυκλοφόρησε. 

Η καινούρια έκδοση λοιπόν έχει αρ¬ 
κετά έξτρα να προσφέρει σε σχέση 
με την παλιά τόσο σε αποστολές ό¬ 
σο και στον τομέα του ήχου. Συγκε¬ 
κριμένα προσφέρονται 21 νέες α¬ 
ποστολές ενώ το παιχνίδι υποστηρί¬ 


ζει μέχρι και οκτώ παίκτες μέσω δι¬ 
κτύου. Υπάρχουν πολλά νέα όπλα 
ενώ ο ήχος του παιχνιδιού είναι σα¬ 
φώς βελτιωμένος. Αλλά εδώ υπάρ¬ 
χουν και αρκετά προβλήματα. Το 
παιχνίδι, για κάποιο περίεργο λόγο, 
υποστηρίζει μόνο κάρτες ήχου της 
σειράς δουηάΒΐ3$ίθΐ\ Παίζεται και 
με άλλες κάρτες αλλά εμφανίζονται 
αρκετά προβλήματα. Τώρα γιατί έγι¬ 
νε αυτό... ένας θεός το ξέρει! Αυτό 
μπορούσαμε να το συγχωρήσουμε 
πριν μερικά χρόνια αλλά βρισκόμα¬ 
στε ήδη στο 1994 και ένα τέτοιο γε¬ 
γονός δεν μπορεί παρά να χαρακτη¬ 
ριστεί γελοίο! Γιατί τέτοια έλλειψη 
ευθύνης από τους υπεύθυνους πα¬ 
ραγωγής του παιχνιδιού; Και μάλι¬ 
στα σε μεγάλες εταιρίες όπως είναι 




























ΓΕΝΙΚΑ 



τόσο η ΒυΙΙίΓος όσο και η, ακόμα με¬ 
γαλύτερη, ΕΙβοίΓοπίο ΑγΙ$! Τέλος 
πάντων. 

Επίσης το δγηάιοαίβ παρουσιάζει 
αρκετά προβλήματα και με τον 


ΟΕΜΜ διαχειριστή μνήμης και γενι¬ 
κά με όσους διαχειριστές φορτώ¬ 
νουν προγράμματα στην υψηλή πε¬ 
ριοχή μνήμης. Αρκετά λοιπόν τα τε¬ 
χνικά προβλήματα του παιχνιδιού 


Δεν προσφέρει τίποτα το φοβε¬ 
ρό σε σχέση με την έκδοση για δι· 
σκέττες. Ο ήχος είναι κάπως βελ¬ 
τιωμένος ενώ απλά στο 00 εμπε¬ 
ριέχεται και το ιπίδδίοπ άϊδΚ που 
κυκλοφόρησε για το δγπάΐοαίο. 
Τίποτα περισσότερο και τίποτα 
λιγότερο. Υπάρχουν πολλά απα¬ 
ράδεκτα τεχνικά προβλήματα τα 
οποία σαφώς και χαλάνε κάπως 
την αρκετά καλή εικόνα του παι¬ 
χνιδιού. Πολύ θετική η υποστήρι¬ 
ξη για οκτώ (!) παίκτες 


και σίγουρα κάποιοι πρέπει να προ¬ 
βληματιστούν από αυτό το γεγονός. 
Γενικά, οι παίκτες που απολαμβά¬ 
νουν τη δράση, την τακτική μάχη και 
το προσανατολισμένο στη μάχη γοΙθ 
ρίαγιπρ θα διασκεδάσουν πάρα πολύ 
με το δγπάιοαίθ. Στην πραγματικό¬ 
τητα πρόκειται για ένα "υβρίδιο” του 
ΡορυΙουε και του ΡοννθΓΜοπ 9 βΓ· Οι 
σωστές τακτικές και η συνεργασία 
ανταμείβονται. Οι παίκτες που δε 
σχεδιάζουν σωστά την αποστολή 
τους και απλά αρχίζουν να πυροβο¬ 
λούν αδιακρίτως δεξιά και αριστερά 
μάλλον θα αποτύχουν. Το παιχνίδι 
δεν τελειώνει όταν σκοτωθούν όλοι 
οι πράκτορες του συνδικάτου οπότε 
οι απώλειες σε πράκτορες θα πρέ¬ 
πει να αντιμετωπισθούν με σοβαρό¬ 
τητα. Οσον αφορά την ευκολία παι¬ 
ξίματος, αυτό το γεγονός βοηθά πά¬ 
ρα πολύ. Φυσικά οι παίκτες που δεν 
είναι φίλοι της γραφικής βίας μάλ¬ 
λον θα απογοητευτούν. 

Το δγπάίοαίβ είναι μια πάρα πολύ 
καλή προσφορά για μερικές ημέρες 
αιματοκυλίσματος και εξωφρενικής 
δράσης. 
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ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - 54643 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ. (ΡΑΧ) 031 - 837.063 


ΣΕ ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 
ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΜυδΙΟ 0 ΑΚΟ 5 


ΜΑ5ΤΕΚ ΒΟΟΜΕΚ_ 8800 

ΜΑ5ΤΕΚ ΒΟΟΜΕΚ *ΗΧΕΙΑ.19800 

ΑυΟΙΟ ΕΧ0ΕΙ ΡΚΟ 16 .32.500 

5θυΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΚ ΟΕΐυΧΕ 28000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΚ ΡΚΟ ΟΕΐυΧΕ.40.000 

$ ΒΙΑ5ΤΕΚ 16 ΜΟΟ Α5Ρ.83000 

$ ΒΙΑ5ΤΕΚ Α\νΕ 32.. 121000 

ν/ΑνΕ ΒΙΑ5ΤΕΚ (ΓΙΑ 5Β 16).75000 

ΜΑυι τυκπΕ ..βο,οοο 

ΤΑΗΙΤΙ τυκπΕ.103 000 

Μυΐτι 5ΟΙΙΝ0 ΟΙΑ55ΙΟ.184 000 

5 ΟΑΙΑΧΥ ΒΧ II ΕΧΤΚΑ(ΗΧΕΙΑ)..._ 19.000 
5 ΟΑΙΑΧΥ ΝΧ II ΕΧΤΚΑ (ΗΧΕΙΑ) 26000 
5 ΟΑΙΑΧΥ ΝΧ ΡΚΟ ΕΧΤΚΑ (ΗΧΕΙΑ) 41000 

5ΟΝΙ0 ΒΟυΝΟ IX.50 000 

5ΟΝΙ0 5θυΝΟ 05Ρ.87000 

5ΟΝΙ0 ΡΚΟ υΡΟΚΑΟΕ ΧΙΤ.45000 


ΜΟΩΕΜ5 

ΜΟΟΕΜ 2400 ΜΝΡ ΙΝΤΕΚΝΑ1 16500 
ΜΟΟΕΜ 9600 ΜΝΡ5 ΝΤΕΚΝΑΙ .....50 000 
ΜΟΟΕΜ 14400 ΜΝΡ5 ΙΝΤ 55000 

ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜδ 

9500/2400 ΜΝΡ ΙΝΤ.21.000 

9600/2400 ΜΝΡ5 ΙΝΤ 38000 

9600/9600 ΜΝΡ5 ΙΝΤ. ...56.000 

14400/14400 ΜΝΡ5 60000 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΜ 5 ΤΚΑΟ 

03 »1_1300 

ΑΡΑΟΤΕ.1.900 

ΜΟΟ ΙΕΤ..2.200 

ΑΜΟΚ 5Τΐα_ 2.300 


ΟΟΝΤΚΟΙΙΕΚ 

.2700 

ΡΥΤΗΟΝ 1 . 

.2 800 

ΡΟΥΥΕΚ ΡίΑΥ. 

4000 

50ΗΑΚΟΕΚ. 

.3.300 

ΜΑΝΤΑ ΚΑΥ 

.3.400 

ΗΥΡΕΚ5ΤΑΚ. 

4 200 

ΕΙΙΤΕ. 

.4 500 

ΙΛΤΙΜΑΤΕ. 

.4.900 

Μυιτυογ. 

.5500 

ΡΟΟΤΡΕ0Α1. 

.5600 

ΟΑΜΜΑΚΑΥ. 

.5600 

ΤΟΜΑΗΑΥνΚ. 

.6000 

ΤΟΡ 5ΤΑΚ 

.6 100 

ΜΕΟΑ5ΤΑΚ. 

6500 

ΜΕΟΑ ΡΑΟΚ. 

.7000 

ΙΝΤΚυΟΕΚ 1. 

..7.000 


ΡΑΟΜΑΝ.6900 

ΑΥΙΑΤΟΚ 1. 9500 


ΦΙΛΤΡΑ 


Ι2"ΜΟΝΟ 

.2500 

Ι2ΤΟΙΑΚΟΙΟ 

9500 

14-ΜΟΝΟ 

.3.00 

14'ΚΡΥΣΤ+ΓΕΙΩΣΗ.. 

--6000 

14-ΕΚΟθνΐΕνν 

19 000 

14·$ΡΑ0Ε 

22000 

14ΤΟΙΑΚΟΙΟ 

30500 


ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΓΙΑ ΡΟ 

ουιατ 5τκκ _.950 


5\νΐΤΟΗ ΙΟΥ..3.000 

ΡΥΤΗΟΝ 5_ 3400 

νΥΑΚΚΙΟΚ 5. 3.400 


ΚΕνΕΑΙ 

4000 

ΕΙΙΤΕ 

.5400 

Μυιτυογ. 

5500 

ΡΑΟΜΑΝ 

6900 

ΤΟΡ 5ΤΑΚ 

.7 200 

ΙΝΤΚυΟΕΚ 5. 

.7 500 

ΑνίΑΤΟΚ 5. 

9000 

ΕΙΙΟΗΤ 3ΤΙ0Κ 

19000 

ΥΙΚΙΟΑΙ ΡΙΙΟΤ . 

.31000 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

3500 (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ) 


]ΑΟ(ΙΝ-1500 

0Υ5ΑΝ ΡΙΑ5Τ_3500 

3Μ- 2800 

ΤΟΚ οαοκ_2.900 

ΥΕΚΒΑΤΙΜ Ρΐυ3..2500 

Ευϋ ΕΙΜ_ 2.600 

3.5ΗΟ (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ) 

ΝΟΝΑΜΕ.2300 

1Α0ΚΝ- 2500 

ΙΑΟΚΙΝ ΡΙΑ5Τ.. 3.000 

ΙΑΟΚΙΝ ΡΙΑ5Τ ΟΟίΟΚ_3.200 

3Μ- 3.200 

νΕΚΒΑΤΙΜ ΡΙΙΚ_3.400 

ΜΙΤ5υΒΙ5ΗΙ_3.800 

ΕΟΙΙ ΕΙΙΜ.3300 

νίΚΟΙΝ...3.600 

Τ ΓΙΑ ΑΜ5ΤΚΑΟ ΟΡΟ 6128 
ΜΑΧΕΙί_700 


0ΑΜΕ8 ΡΟ ΟΌ ΡΟΜ 


360 ΟΟΜΡΙΙΑΤΙΟΝ.11.700 

Β·17+$ΙΙ_ΕΝΤ δΕΒνίΟΕ II.14.200 

ΟΟΝ5ΡΙΒΑΟΥ.17.000 

ΟΑΡΜΕΝ 5ΑΝ0ΙΕ60 ΟΕΐυΧΕ.20.000 

ϋΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙΕ.14.000 

ΟΙδΟΟνΕΒ ΟΡ ΤΗΕ ΟΕΕΡ.7.300 

0ΒΑ6ΟΝ5ΡΗΕΒΕ .14.200 

ΟΒΑΟυΐΑ υΝΙΕΑ3ΕΟ.19.000 

Ρ-15 8ΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ III.14.200 

ΕΡΙΟ ΤΗΕ υΝΡΕΑΟΥ.11.200 

Ρ117Α + Ρ-15 ΙΙ*ΜΙ5δ.14 300 

ΗΑΝΟ ΟΡ ΡΑΤΕ (ΚΥΒΑΝΟΙΑ 2).16 900 

ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ ΟΡ ΤΙΜΕ.12.700 

ΚΙΝΟ'5 0υΕ5Τ 6.20,000 

ΙΟνΕΒ'δ αυΐΟΕ.15 500 

ΡδΥΟΗΟΚΙίίΕΒ.7.000 

ΒΕΑΙΜ5.10.200 

ΡΕΒΕΙ ΑδδΑϋίΤ.19.000 

5ΡΑΟΕ 5ΗυΤΤίΕ.12 000 

5ΙΝΚ ΟΒ δννίΜ.7.000 

3ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ.15.300 

5ΤΕΙΙΑΒ 7.12.000 

δΙΙΡΡΕΜΑΟΥ.10.200 

ΤΗΕ ίΟΒΟ ΟΡ ΤΗΕ ΒΙΝ63.17.000 

ΤΟΟίνΥΟΒΚδ ΟΛΜΕ ΡΑΟΚ II.11 000 

ΤΒΙΡΙΕ ΑΟΤΙΟΝ 4.8.500 

ΤΟνΥΝ ννίΤΗ ΝΟΝΑΜΕ.7 000 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ ΟΕΙ * ΜΙ85 ...16.000 

νΐϋΕΟ ΟΑΡϋδ 


νΐΟΕΟ 81Α5ΤΕΚ_90000 

νΐΟΕΟ ΒΙΑ5ΤΕΚ_102 000 

νΐΟΕΟ 3ΡΙΟΟΤ_102000 

τν ΟΟΟΕΚ ΥΟΑ-Τν_59.000 

νΐΟΕΟ ΟΑΙΑΧΥ.101000 

νΐΟΕΟ 5ΤΑΚ ΟΙΑΜΟΝΟ_146.000 

νΐΟΕΟ 5ΤΑΚ υΡΟΚΑΟΕ ΚΙΤ. 80.000 

νΐΟΕΟ 5ΤΑΚ ΡΚΟ ΤΡΕΟ_20.000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

40 X 35 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ_1000 

50 X 5.25 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ_ 1200 

00 X 3.5/5.25. 1500 

150 X 5,25 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ.4000 

ΟΑΤΑΐυΧ X 80 5,25 ΚΛ_2.300 

ΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 70 X 5,25_.6250 

8 ΟΑΚΤΚΙΟΟΕ_3300 


ΟΑΜΕδ ΡΟ 


30 ΥΥΟΒίΟ.5.000 

1869.10.200 

ΑΙΒ ΙΑΝ0 3ΕΑ.12.200 

ΑΝΟΤΗΕΒ ΥΥΟΒίΟ.9.600 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΟΙΑΟΙΑΤΟΒδ.5.000 

ΑΒΝΙΕ 2.3.000 

ΒΑΒΥ ϋΟ.7.700 

ΒΑΒ60Μ ΑΤΤΑΟΚ.9600 

ΒΑΤΤίΕΟΗΕδδ 4000.11.000 

ΒΕΤΒΑΥΑΙ.7.900 

ΒΕΤΒΑΥΑί ΑΤ ΚΒΟΝΟΟΒ.14.300 

βιυε ροβοε .ιι.οοο 

ΒυΟΚ ΒΟΟΕΒ5 2....7.700 

ΟΕΑδΑΒδ ΡΑΙΑΟΕ.5.500 

ΟΒΟδΑΟΕΒδ ΟΑΒΚ 5ΑΥΑΝΤ.11.200 

ΟΟυΒίΕ ΡΒΙΒΒίΕ.4.000 

ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΒ.10.800 

Εδδ ΜΕΟΑ δΗυΤΤίΕ.7.700 

ΟΑΤΕΥΥΑΥ II.9.300 

ΟΟΑί !.11.200 

ΗΑΒϋ ΝΟνΑ.9.500 

ΗΥΡΕΒδΡΕΕΟ.12.200 

κίΝΟδουεδΤδ.β.7θο 

Ι Α. ΙΑΥΥ.9.850 

ϋΝΕ ΙΝ ΤΗΕ δΑΝϋ.9,600 

ΙΙΝΚδ 386 ΡΒΟ.11.200 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ.11.200 

ΡΒΟΤΟδΤΑΒ.11,900 

ΒΕΧ ΝΕΒΙΙίΙΑΒ.8.500 

ΒΟΟΚΕΤΕΕΒ.8.700 

δΕνΕΝ ΟΟίΟΒ.5.300 

δΗΑΟΟνΥίΑΝΟδ.7.700 

3ΙΕΟΕ.8.500 

δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ 1.2.3.4.13.600 

δΡΟΙίδΟΡΥΥΑΒ.4.500 

δΤΑΒ ίΟΒϋ.13.900 

5ΤΑΒ ΤΒΕΚ 25ΙΙι ΑΝΝίνΕΠδΑΒΥ .10.200 

5υΒ ΥΥΑΒ2050.13.000 

δυΡΕΒ ΤΕΤΒΙ3.9.200 

ΡΑΟΑΝ (υΐΤΙΜΑ 8).15.000 

V ΡΟΒ νίΟΤΟΒΥ 4.12.500 

νΕΙί ΟΡ ΟΑΒΚΝΕδδ.9.600 

νΥΑΒΙΟΒΟδ II.14.000 

ννΗΑΙΕ'δ νΟΥΑΟΕ.10.200 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΟΑΟΕΜΥ.11 500 

ΧΕΝΟΒΟΑΤδ.13.300 

ΥδΕΒΒΐυδ .12.100 



ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ 
ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 






































































































































































ΤΩΝ δΗΑΟΟννΟΑδΤΕΡ ΚΑΙ ΟΑΡΕΤΗ ΟΡ δΗΑΟΟννΟΑΙΕ 

ΤΓάλι μαζί και αυτό το μήνα με ακόμη περισσότερεε εκπλήζειε. Τελικά είναι πάρα πολύ ίύσκολο να 
πληκτρολομείε με τα ίερμάτινα μάντια τη$ πανοπλίαε φορεμένα ενώ το νίεοτ του κράνουε καταντά 
ενοχλητικό. Ούτωε ή άλλωε ο εσωτερικοί κανονισμοί των ιπποτών του Τάμματοε του Τειηρυε {εν λέ¬ 
ει ότι πρέπει και να κοιμόμαστε με τα πανοπλίεε φορεμένεε Οχι, όχι, ούτε ο ϊήαάοΜίαείιτ ούτε ο 
βαηίά ο{ ϊΐιαάοινναΐι ακοόν Μαηοη/ατ. Το αντίίετο μάλιστα ίτην πραγματικότητα τουε απεχίάνο- 
νται και οι ίύο Αρκετά όπωε όλα αυτά τα επικά. Αφού βγάλουμε τα ασήκωτεε μαύρεε πανοπλίεε 
μαε ία ιού με μαζί τι έχει να μαε πεί το 5ριΙ\5ΐιορ αυτού του μήνα. Α μάλιστα, Οι πάπυροι μαε 
περιέχουν (ιάφορεε ομορφιέε. Και ζεκινάμε με τη λύση ενόε πολύ καλού διαστημικού αάηηίυη που 
μαε χάρισε πριν από αρκετό καιρό η ΜίαοΡτοεο. Αναφέρομαι φυσικά στο, καλύτερο από όλα τα 
ϊραα Οικείε (προσωπική άποι/ιε), Ρεχ ΑεύιιΙατ αηά ίήι Οοεηιίε Οιηάοτ-Βιηάοτ. Αλλά μη φοβού Δεν 
υπάρχει μόνο η λύση αυτού του παιχνιίιού. Μιαε και έχουμε αρκετό καιρό να ασχοληίούμε με την 
ΑΜίΟΑ ζείάι/αμε τη λύση ενόε από τα πιο τρομακτικά αάνεηίυηε που κυκλοφόρησαν ποτέ. Του ε¬ 
φιαλτικού και εντελώε ζεχασμένου, αλλά προσωρινά και μόνο, ΡιτεοηαΙ Αί^ίιηαη ... 


ΒΕΧ ΝΕΒυΐΑΗ ΑΝΟ 

ΤΗΕ 0Ο5ΜΙ0 ΟΕΝΟΕΒ-ΒΕΝΟΕη 

100 % 

Παρά την αντιπάθεια μου για τα “φραγκολεβαντίνι- 
κα”, στην λύση που ακολουθεί χρησιμοποιούνται τα 
αγγλικά ρήματα για λόγους συμφωνίας του κει¬ 
μένου με το ίπΙβΓίαοβ χειρισμού του παιχνιδι¬ 
ού. Η λύση αφορά το ΕχρθγΙ-\/θιύ ϋίίίίουΐί ΙβνθΙ. Η 
μήπως προτιμάτε το δάαάοννΟθδΙθΓ-υΐΐΓθ Μβ93 
ϋίίίίουΙΙ ΙθνβΙ; Δεν υπάρχει βέβαια 
κάτι τέτοιο αλλά θα μπορούσε 
Στο κόκπιτ του σκάφους σας ΙοοΚ 
31 νίβνν δΟΓββπ. Στο αριστερό μέ¬ 
ρος της οθόνης ορθή δάΐθΐά 
βοοβδδ ρ3πβΙ και ΙβΚθ δάίθΐά 
πιοάυΙβίοΓ. Πηγαίνετε μια οθόνη 
νότια, ορθή ΓθίπρθΙοι· και ΙθΚθ 
άυΓ 9 βΓ. Από το πόστερ ΙθΚθ 
άιηοουΙθΓδ. Πηγαίνετε άλλη μια ο- 
I νότια και από το τρα¬ 
πέζι ΙθΚθ ίίΓΠθΓ ΓποάυΙθ. 

Από το πάτωμα δίπλα 
στο τραπέζι ί3Κθ 

ΓΘ0ΓΘ3ίΐΊΘΓ. Ϊ3Κθ 

ίθδίγ ίυΓΚθγ και η 


γαλοπούλα εκρήγνυται. Στην προηγούμενη αίθου¬ 
σα ανεβαίνοντας την σκάλα θα βρεθήτε στα βάθη 
του ωκεανού. 

Κολυμπήστε μια οθόνη δεξιά. Από τον βυθό ϊθΚθ 
όθ3ό ίίδά και ρυί όθθό ίίδό ίπ όυΓ 9 βΓ. Κολυμπή¬ 
στε μια οθόνη κάτω και μία δεξιό. Για νά περάσετε 
το θαλάσσιο τέρας ΙόΓονν δΐυίίθά ίίδά ίπ δηηαΙΙ όαΐΐ. 
Μόλις ψοφήσει το τέρας περάστε την τρύπα πη- 
γάινετε βόρεια για να βρεθείτε στην σπηλιό. Εξω 
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από την σπηλιά προχωρήστε βόρεια. Από το έ¬ 
δαφος κοντά στον θάμνο αριστερά ΙαΚβ ριΐβ οί 
Ιθανβδ και ρυί βις Ιβανβδ οη βίς ριί για να φτιάξετε 
παγίδα. Προχωρήστε δεξιά και ίαΚθ ρΐαηΐ δίβΙΚ από 
το έδαφος κοντά στα καλάμια.Προχωρήστε δύο ο¬ 
θόνες αριστερά, μπείτε στην καλύβα και από το 
τραπέζι ΙαΚβ ροί$οπ άαιίε. Ρυί ροίδοη άβιΐδ ίη ρΐαηί 
δίαΙΚ καί φτιάχνετε φυσσοκάλαμο. Προχωρώντας 
* στο μονοπάτι αριστερά ένας πίθηκος σας κλέβει 
τα κυάλια. Επιστρέψτε στην τελευταία οθόνη δεξιά 
και μόλις εμφανιστεί ο πίθηκος πάνω στο δένδρο 
υεβ βίοννρυη Ιο ήοδβ άοννπ ιτιοπΚθγ. ΤαΚθ 

όίηοουΙαΓδ, πηγαίνετε στην τελευταία οθόνη αρι¬ 
στερά και ΙβΙΚ Ιο ηβίίνβ ννοπΊβπ.Αφού η γυναίκα ε- 
πείσθη ότι είσθε αληθινός άνδρας (φυσικά σαν 
γνήσιος άνδρας δεν γνωρίζετε που τοποθετείται 


το πηρούνι στο σερβίτσιο) σας μπάζει στην κα¬ 
λύβα της όπου υποχρεώνεσθε να προβείτε σε 
ακατονόμαστες πράξεις. Μόλις βγάλετε α¬ 
σπροπρόσωπο το ανδρικό φύλο, από τον σάκ- 
κο στον τοίχο ΙβΚθ ΙννϊηΚίίΓυίί. Προχωρώντας 
βόρεια μία φεμινίστρια (λεσβία?) χωρική σας 
διώχνει κλωτσηδόν. 

Προχωρήστε στην οθόνη με την παγίδα. Την 
πορεία σας προς το βόρεια εμποδίζει μία ανθρω- 
ποφάγος γίγας. ΓΓ αυτό ρυί ΙννϊηΚίίΓυίί οη Ι63ί- 
οονβΓθά ρίί και μόλις παγιδευθή το τέρας ο δρόμος 
προς τα βόρεια είναι ελεύθερος. Προχωρήστε άλ¬ 
λη μία οθόνη βόρεια και από το έδαφος 13Κθ όοηβ 
(δύο φορές). Ανεβείτε στην ξύλινη σκάλα και υδθ 
όίηοουΐ 3 Γδ ίο ΙοοΚ αί δίΓβηςβ άβνίεθ. Σημειώ¬ 
στε το αριθμό του τηλεμεταφο- ρέα. Μπείτε 

στον τηλεμεταφορέα πλη¬ 
κτρολογήστε τον αριθμό και 
τηλεμεταφέρεστε στις υπό¬ 
γειες εγκαταστάσεις όπου 
συλλαμβάνεσθε από τις γυ¬ 
ναίκες. 

Στό κελί σας υεβ ίοίίβί και 13ΙΚ 
ίο ννοΙΙ (αριστερά) για νά επι¬ 
κοινωνήσετε με τον εξωγήινο 
κρατούμενο. Στό ιατρείο ΙβΙΚ 
ίο ίηίθΓπ και μόλις φύγει ΙβΚβ 
δοβίρβΐ από το τραπε¬ 
ζάκι δίπλα σας. Μόλις 
ξαναβρεθήτε στο 
κελλί ξαναμιλήστε 
στο εξωγήινο 
και υεβ δοβΙρβΙ 
ίΟ ρΓΥ 3ΙΓ 


ΕΒ 
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νβηί. Από τον αεραγωγό πηγαίνετε στο δβουπίγ 
δίβίίοη. 3ϋ 3ί άβδΚ και πιέστε το τρίτο πλήκτρο στο 
αριστερό μόνιτορ και δύο φορές το κόκκινο πλή¬ 
κτρο για να ανοίξετε το κελί του συγκροτούμενου 
σας. Μετά το ίηΙβΓβοίίνβ προχωρήστε δεξιά και 
στο κελλί που βρισκόταν το ανθρωποφάγο τέρας 
από το πάτωμα ίαΚβ δθουπίγ οαπί Προχωρήστε δε¬ 
ξιό στο ιατρείο και από το χέρι του πτώματος ΙβΚβ 
βυάιο Ι3ρβ. 

Στην τελευταία αίθουσα αριστερά μετά τον κεντρι¬ 
κό διάδρομο βρίσκετε την συσκευή αλλαγής φύ¬ 
λου ΟβηάβΓ ΒθηάβΓ. Ανεβαίνοντας στην 
πλατφόρμα αλλάζετε προς μεγάλη δυστυχία 
σας σε γυναίκα. Βγήτε στο κεντρικό διάδομο 
και προχωρήστε δύο οθόνες βόρεια. Από το 
τραπέζι ΙβΚθ Ι3ρα ρΙβγβΓ. Ρυί 3υάίο Ιβρβ ίπ ίβρβ 
ρΙβγθΓ και 3θΙιν3ίβ ίβρβ ρΙβγβΓ για να μάθετε 
την συνταγή του εκρηκτικού μίγματος. Από το 
πάτωμα ίβΚβ ςμβΓά’δ 3 γγπ και ρυί 9 υΓά’δ 3 γγτι οπ 
δοβππβΓ. Από το ντουλάπι που άνοιξε ΙβΚθ γουΓ 
δΐυίί. Προχωρήστε βόρεια και από την νεκρή 
φρουρό 13Κθ ΟΓβάιί οάιρ. Προχωρήστε νότια και 
μπήτε στο μπάρ 1_3άίθδ’ βνθί-γ ηίηίιί. 5ιί οη όαΓ 
δίοοΙ και από την τσέπη της γυναίκας που κάθε¬ 
ται δίπλα σας (3Κβ ΓθρβίΓ Ιίδί. Πθ3ά ΓθρβίΓ Ιίδί και 
μαθαίνετε τους κωδικούς προσπέλασης των τη- 
λεμεταφορέων. ΤβΙΚ Ιο όβΓίθηάθΓ, δώστε την [2], 
[1], [2] και παίρνετε το 3ΐιβπ ΙιηυοΓ. Από τον πά¬ 
γκο ί3Κβ ΟΓβάίΙ οίιιρ. (Αν και δεν το χρειάζεστε 
πλέον). Προχωρήστε νότια και ρυί δθουπίγ 03 Γά 
ίη 03Γά δίοΐ στο για να μπείτε στο 3 ητΐ 0 Γγ. Από 
το μπαούλο δεξιά ΙβΚβ ΐ3Γ9βί ηιοάυΐθ. Εξω από 
το δΙοΓβςθ, ρυί δβουηίγ 03Γά ιπ οβΓά δΙοί και από το 
χαρτοκιβώτιο ΙβΚβ οήβι^θ οβδθδ. Στην επόμενη 
πόρτα βρσκεται το εργαστήριο. Από τον πάγκο 
ί3Κθ ρβίΓοχ, ίβΚθ Ιβαίίιίη, ΙβΚθ ίοπτΊ3ΐάθίιγάθ. Ρίξτε 
τα συστατικά στο ΚθίΙΙβ με τήν σειρά και την δοσο¬ 
λογία που ακούσατε από την κασσέτα για να κατα¬ 
σκευάσετε το εκρηκτικό μίγμα. Αντί αλκοόλης 
χρησιμοποιήστε το βϋβπ ΙιηυοΓ. Ρυί 
03δβδ ιά βχρίοδίνθδ και οι σωλήνες αποκτούν εκρη¬ 
κτική γόμω¬ 



3< 1851! ΡΙίΙίΓ βΙΙ υου'υβ &8ίη ΙΚι-ουβΙ». Μου ίίηβΙΙιι 
πβυβ ΐίουϊ" Ηβπάε οη ΟοΙοηοΙ $Ιοηο'5 ρτβοίου^ υβ 50 * 

Γ< ΤΗο ΓΠ8ΠΜ ΡΟίίί&Ιί 0505 ίοΓ 75.000 98ΐ8Ρ*8Γ$ ίΐβίΐι 

ΙΚΓΟυρΙΐ υουΓ 1>88<): 8 ηρυ 5(ΐίρ. ΙοΙΠβ, 8 Ιίίουηΐί 

ίυρρίυ οί ίί»·8 ωοοά, ΙοΙίίο. 

δρες. Ι-οοΚ 3ί οίιιοΚβη οη δριί, ΙβΙΚ ίο ηβίΐνθ 
ννοιτιβη, και ίβΚθ οίιίΚβη οη δρίί. Στο ΟθηάθΓ 
ΒβηάθΓ αλλάξτε σε άνδρα και τηλεμεταφερθήτε 
στην έρημη πόλη των ανδρών. (Προτελευταίος 
αριθμός στο Γβρβιι- Ιίδί). 

Προχωρήστε μία οθόνη αριστερά και μπήτε στο 
παρκαρισμένο αυτοκίνητο. Κοιτάξτε την κονσόλα 
του αυτοκινήτου. Με τα κουμπιά-βέλη επιλέγεται ο 
προορισμός του αυτοκινήτου ενώ το πράσινο κου¬ 
μπί βάζει σε κίνηση το αυτοκίνητο. Πηγαίνετε στο 
ΚΑΝΕ ΕΑΒΟΒΑΤΟΠΥ κλπ. Μπήτε στο Μβοάο 
ΡΓΟδβ 5οίί\Λ/3Γθ και από το πάγκο δεξιά ί3Κβ 
ρθηΙΐ 9 άί και άΐδβδδθόΐθ ρθηΙΐ 9 Μ. Πηγαίνετε με το 
αυτοκίνητο στο δΑΝϋΒΑΡ ΡΕδΤΑυΡΑΝΤ κτλ. 
Μπείτε στο μπαρ, ορβη οβδίι Γβ 9 ίδίβΓ και από την 
ταμειακή μηχανή ίβΚβ ρβάΙοοΚ Κθγ. Από τον τοίχο 
ί3Κβ ίΐδίιίη 9 Γοά και άϊδβδδΘόΙθόΙβ ίίδίιιη9 τοά. Πηγαί¬ 
νετε με το αυτοκίνητο στο ΑΒθυί'3 δΕΡνίΟΕ 
3ΤΑΤΙΟΝ. Την είσοδο στο μηχανουργείο εμποδίζει 
ένα άγριο σκυλί. Γι’ αυτό ίίιωνν όοηβ ονβΓ ίθηοβ και 
μπείτε γρήγορα στο μηχανουργείο από την πλαϊνή 
είσοδο. Μόλις μπείτε μέσα πηδάει το σκυλί από το 
σπασμένο παράθυρο. Γ Γ αυτό ίίίΓονν όοη© 3 ί 
03Π9ΘΓ ζοπθ καί από τον τοίχο κοντά στην πλαϊ¬ 
νή πόρτα ρυδίι άοννη όυίίοη και το όχημα που κρέ¬ 
μεται στον γερανό πολτοποιεί το σκυλί. Από 
δίθΓ39β όοχ ίβΚβ Γθ3Γνιβνν γπιγγογ και από το συρτά- 



ση. 

Οσο είσθε 
γυναίκα τη- 
λεμεταφερ- 
θείτε στην 
επιφάνεια 
και πηγαίνε¬ 
τε στην χω¬ 
ρική που 
δέρνει 
τους 
άν- 
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ρι του ίοοΙ βοχ ΙβΚβ ροΐγοβπηβηΐ. 

Επιστρέψτε στο ΚΑΝΕ ΚΑΒΟΠΑΤΟΒΥ κλπ. 
Μπείτε στο εργαστήριο. Στο κάτω μέρος του ΙβεβΓ 
οαηηοπ ρυΙΙ Ι©νβΓ και ρυί ΓββΓνίβνν γπιγγογ ίη ΙβδβΓ 
άβαπη. Πηγαίνετε με το αυτοκίνητο στο 
ΒΕδΙΟΕΝΤΙΑΕ. Μόλις φθάσετε ΙοοΚ 3ί ίουηίβιη και 
μπείτε στο σπίτι του ΒΓυοβ. Προχωρήστε στο επό¬ 
μενο δωμάτιο και ΙαΚβ οοπιρβοί 035β από το 
νβηίίγ. Στο προηγούμενο δωμάτιο ρυί οοηπρβοΐ 
035 β ίη Ι 356 Γ (3Θ3ΓΠ. Στο χρηματοκιβώτιο ορβη 53ίβ, 
ΙοοΚ 3 ί δ 3 ίθ και ί3Κθ 000Γ Κβγ. Πηγαίνετε με το αυ¬ 
τοκίνητο στο ΕϋϋΑΠΟΟ'δ ΝΕ\Λ/55ΤΑΝ0. ΕοοΚ 3ί 
ηβννδδίβηό. Για να μπείτε στο μαγαζί με τα βίντεο 
υδθ όοοΓ Κβγ ΡΙάοηβ ίιβηόδβί. Γ ια να φορτισθούν οι 
μπαταρίες που πήρατε από το ρβηΐιςίιΐ, ρυί 
όυΓ 3 ί 3 ίΙ οβΙΙδ ίη ρύοηβ Ιτβηόδβί και ρυί ράοηβ 
ήβηόεβί οη ράοηβ αβόΙβ.Περιμένετε λίγο, 
(απλά βγείτε και ξαναμπείτε στο μαγαζί) ΙβΚβ 
ήβηόεβί και όιεβδδββΐβ ρίιοηβ ίιβηόδβί οπό- 
πλέον έχετε όλες τις μπαταρίες φορτισμένες. 
ί Βγείτε από το μαγαζί και από την πάνω δεξιά πλευ- 

Γ δρόμου πηγαίνετε στο βΙΙβγ. Εκεί 13ΙΚ ίο 


ήδΓΓΠίί και ανταλλάξτε της μπαταρίες 
με την μαγνητική κάρτα. 

Πηγαίνετε με το αυτοκίνητο στο 
δΙΕϋΟΕ ΜΑίί κλπ. Στο ανσασέρ 
ρυί ί 3 Κβ ιό ίη 03Γό δίοί. Μόλις ανεβεί¬ 
τε επάνω στο δεξιό τσιμεντένιο κο- 
λονάκι ίίβ ίίδίιίη9 Ιιηβ ίο ΙιοοΚ. ΙΙδβ 
όίηίουΐ3Γδ ίο ΙοοΚ 3ί ίβΙΙ βυϋςιίηή και 
θα εντοπίσετε το πολύτιμο βάζο που 
αναζητείτε. Προχωρήστε δεξιά και 
από τον σκελετό ίβΚβ ίό 03Γό και 
ί 3 Κβ όοηβδ. (Αν και δεν χρεία- ^ 
ζόσαστε πλέον τα κόκκαλα). 
Επιστρέψατε με το αυτοκίνη¬ 
το στο ΟΙΤΥ δΕΟίΙΒΙΤΥ κλπ. Γ ια 
να ανοίξετε την πόρτα ρυί ιό 
03Γ0 ιη 03Γ0 δίοί. Από το κιβώτιο 
ΙαΚβ όβίοηβίοΓδ. Στό ίηνβηίΟΓγ 
3ίί30ίΊ όβίοηβίοΓδ ίο 0ίΊ3Γ9β 
οβδβδ, ρυί ίίΓηβΓ ΓηοόυΙβ ίη 
βοηηβδ και ρυί βοηηβ ίη οίΊίοΚβη!! 

Έτσι κατασκευάσατε μία ωρολο¬ 
γιακή βόμβα και μία βόμβα-κοτό- 
πουλο. Πηγαίνετε με το αυτοκί¬ 
νητο στο \Λ/ΙΙ_Ι_ΙΑΜδ ΒΥΡΑδδ. 

Στο γερανό υεβ ρβόΙοοΚ Κβγ ίο 
υηΙοοΚ οοηίΓοΙ όοχ. Πηγαίνετε με 
το αυτοκίνητο στο δΑΝϋΒΑΠ 
ΠΕδΤΑΙΙΒΑΝΤ. Η βάρκα έχει κα- 
τέβει πλέον στο πεζοδρόμιο. 

ΤβΚβ ίίδΙιίη9 Πηβ λοιπόν και ίιβ 
ίίδίιίη9 ϋηβ ίο όοβί. 

Πηγαίνετε με το αυτοκίνητο στο 
ΝΟΡΤΗ δΕΑ \Λ/ΙΝΟΟ\/ν. Ρυί 
ΙιππβηιόοΓηΙ) οη νίβννροιί. Χωρίς κα¬ 
θυστέρηση φύγετε για το δΙΕϋΘΕ 
ΜΑίί. Ανεβείτε με το ασανσέρ στην πλατφόρμα 
και μετά την έκρηξη ΙβΚβ ίίδίιίδη9 ϋηβ για να μπείτε 
στην βάρκα. Κατευθυνθείτε βόρεια και μόλις 
εμφανισθή το τέρας ίίίΓονν οίιίοΚβη όοητιό οη 
δβ 3 πηοηδίβΓ. Συνεχίστε την πορεία σας και μόλις 
δείτε το μπουκάλι ΙβΚβ βοίίΐβ και ίίΙΙ όοίίΐβ ννίίό 
\Λ/ 3 ίβΓ κατά 1/2. Μόλις αποβιβασθείτε στο κτίριο, 
ρυί όοίίΐβ οη ρβόβδί3ΐ και το πολύτιμο βάζο γίνεται 
κτήμα σας. Με τον τηλεμεταφορέα τηλεμεταφερ- 
θείτε στο κοσμοδρόμιο. (Τρίτος αριθμός από το τέ¬ 
λος στο Γβρ3ΐΓ Ιιδί). Στην βόρεια πλευρά της αίθου¬ 
σας ΙοοΚ 3 ί οοπΙγοΙ ρβηβΙ. Στο ΡΑϋ II επιλέξτε 
“ΤΙΜΕΒ” και πιέστε το κόκκινο κουμπί “δΤΑΒΤ 
ΤΙΜΕΒ”. Προχωρήστε δύο οθόνες δεξιό και επι- 
στρέψτε μία οθόνη αριστερά. Οταν πέσει από το 
δένδρο το Γβπτοίβ, ΙβΚβ Γβιποίβ. Επιστρέψτε 
στο οοπΙγοΙ ρβηβΙ και πιέστε το πλήκτρο 
“ΠΕΜΟΤΕ". Πηγαίνετε δύο οθόνες δεξιά 
και μπείτε στο διαστημικό σκάφος. Στο 
παρμπρίζ 3 ρρΙγ ροΐγοβπτιβηί οη ογοοΚ. 

Στα δεξιά ΙοοΚ 3ί δβΓνίοβ ρβηβΙ. 
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ΙηδΙβΙΙ ΐ3Γ9βί ΓΤΊοάυΙθ και ίηδΐβΙΙ δΐιίβΐά ιηοοΙυΙβΙοΓ. 
(Απλά δείξτε με τον κέρσορα τις εγκοπές διπλά 
Ιίίβ δυρροΓί ητοάυΐβ). ΑοΙίνβΙβ ΓβπηοΙβ, ρυΙΙ 
ίάΓοίίΙβ για να ξεκινήσει το διαστημόπλοιο και 
απολαύστε το ΡιπβΙβ ... Πάει και τούτο. ννήβΓβ 
ΠβΧί ρΙθ3δβ? 

Χα, νομίζατε ότι θα τη γλιτώσετε τόσο εύκολα 
(μα τι λες άνθρωπε μου); Νομίζατε ότι το 1θ3γπ του 
δρθΙΙδάορ θα τα παρατούσε τόσο εύκολα; Οι τε¬ 
λευταίοι που το πίστεψαν αυτό είναι πλέον ένας 
σωρός κόκκαλα που ασπρίζουν στον καυτό ήλιο 
κάπου 

έξω από τη δυζβίΙ του Οογγπυγ (μου φαίνεται ότι ξε¬ 
χνάς εκείνο τον κόκκινο δράκο στα ερείπια 
του Μγίά Ογβπογ)! Τι θέλετε, απόδειξη; Υπάρ¬ 
χει καλύτερη απόδειξη από τη δημοσίευση της 
πλήρους λύσης ενός από τα πιο δύσκολα 
βόνβπίυΓβδ που κυκλοφόρησαν ποτέ; Κατεβάστε 
λοιπόν την καλή και πιστή σας ΑΜΙ6Α από το πα¬ 
τάρι, βρείτε τις τρεις δισκέττες με το όνομα 
ΡθΓδοπβΙ ΝιηόίΓπβΓβ, φορμάρετε μια τουλάχιστον 
1 δισκέττα για να φιλοξενήσει τα πολλά σωσίματα 
που θα χρειαστεί να κάνετε και 
ακολουθήστε μας στο σκοτεινό κόσμο της μαγεί¬ 
ας και της αιώνιας μάχης με το πανάρχαιο κακό 
... Ελπίζω να είστε τουλάχιστον πάνω από 
δεκατριών ετών. Αν όχι δε σας συνιστώ 
να ασχοληθείτε περισσότερο με το κεί¬ 
μενο που ακολουθεί. Μια απλή ανά¬ 
γνωση αρκεί! Και σίγουρα πριν από 
τις δύο μετά τα μεσάνυχτα διότι 
πολλά άσχημα "πράγματα" παρα¬ 


μονεύουν στο σκοτάδι (χωρίς να αναφέρουμε 
τους υπουργούς!). Σβήστε λοιπόν τα φώτα, βάλτε 
στο Οϋ το δουπάΐΓβοΚ του ΟΓβουΙβ και ακολουθή¬ 
στε μας... 


ΡΕΡδΟΝΑί ΝΙΟΗΤΜΑΗΕ 
Μερικές επισημάνσεις πριν ξεκινήσουμε τη λύση 
του παιχνιδιού. Προτείνουμε ανεπιφύλακτα να σώ¬ 
ζετε σε τακτά χρονικά διαστήματα καθότι είναι πά¬ 
ρα πολύ εύκολο να χάσετε. Οι προτάσεις μέσα στα 
εισαγωγικά είναι αυτές που πρέπει να πληκτρολο¬ 
γήσετε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Εχουμε 
λοιπόν και λέμε... 


ΗΜΕΡΑ ΠΡΩΤΗ 

Πηγαίνετε βόρεια και μετά ανατολικά και περιμέ¬ 
νετε μέχρι το αμάξι να κτυπήσει τον ϋίΓΠΓπγ 
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ΒΙβηάίοΓά και ευθύς αμέσως δώστε ΈΧΑΜΙΝΕ 
ϋΙΜΜΥ ΒΕΑΝΟΡΟΡΟ". Κάντε κλικ στο 
ίοοη'ΒΟΟΜ' και “τραβήξτε” όλα τα αντικείμενα 
στο ίηνθηίοΓγ σας. Πηγαίνετε δυτικά και μετά νό¬ 
τια και “ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΕΑνΥ ϋΑΟΚΕΤ" βάζοντας το 
κλειδί στο ιηνβπίοΓγ σας. Ακολουθήστε την εξής 
πορεία: Βόρεια, ανατολικά, ανατολικά, ανατολι¬ 
κά, ανατολικά, ανατολικά, ανατολικά, ανατολικά, ( 
ανατολικά, ανατολικά και νότια, δώστε “ ίΙΝίΟΟΚ» 
ΟΟΟΡ" και ΌΡΕΝ ΟΟΟΡ" και μετά πηγαίνετε νό¬ 
τια. Ανοίξτε τη νότια πόρτα και πηγαίνετε νότια 
και μετά δυτικά, δώστε “Ι.ΟΟΚ ΙϋΝϋΕΒ ΤΑΒΙΕ" και 
μετά ανατολικά, νότια και δυτικά όπου και δίνετε 
“Ι.ΟΟΚ ΒΕΗΙΝϋ ΡΑΙΝΤ ΡΟΤ5”. Κάντε κλικ στο ΐοοη 
'ΠΟΟΜ' και πάρτε τα 

1 ΟΙΕδΤΟΝΕ,δίΕΟΟΕΗΑΜΜΕΒ και δΕΟΑΤΕΙΙΒδ, 
κάντε κλικ στο μεγάλο κουτί και βάλτε το ΜΑΕΙΕ 
στο ίηνθηίοΓγ. Ανατολικά, βόρεια, βόρεια, βόρεια, 
βόρεια, βόρεια, δυτικά, δυτικά, νότια και δυτικά ό- 
που και δίνετε ΌΝΕΟΟΚ ΟΟΟΡ", “ΟΡΕΝ λ’"· 
ΟΟΟΡ” και μετά νότια, ΌΙΑΙ 1815 ΙΝΤΟ δΑΡΕ", 
ΊΟΟΚ ΙΝ δΑΡΕ” και κλικ στα χαρτιά. 

Κλικ στο ίοοη ’ΒΟΟΜ' και πάρτε το ΟΕΒΤΙΡΙΟΑΤΕ, 
βόρεια, βόρεια, δυτικά, δυτικά, δυτικά και βόρεια, 
ΌΡΕΝ ϋΟΟΡ”, βόρεια, βόρεια, βόρεια, “ΗΙΤ 
ϋΡΑ\Λ/ΕΡ ννίΤΗ ΗΑΜΜΕΡ ", ΈΟΟΚ ΙΝ ΟΡΑ\Λ/ΕΡ” 
και πάρτε το κλειδί. Νότια, νότια, νότια, δυτικά, δυ- 
τι- 


“^ΟΚ ΙΝ \Λ/ΕΕΟδ", “ΟΕΤ ΟΑΡϋΟ" 
βόρεια, βόρεια, “υΝ1_ΟΟΚ ΟΟΟΡ", 
ΌΡΕΝ ΟΟΟΡ", βόρεια και δώστε 
τρεις φορές “ΗΙΤ \Λ/ΑΙ_Ι_ ΥΥΙΤΗ 
ΗΑΜΜΕΡ". Κατόπιν ΈΧΑΜΙΝΕ 
\λ/ΟΜΑΝ", ΌυΤ ΡΙΝΟΕΡδ ΝΛ/ΙΤΗ 
δΕΟΑΤΕίΙΡδ”, κάντε κλικ στο 
ΒΟΟΜ’ και μετά κλικ στο ΡΡΑΥΕΡ 
ΒΟΟΚ. Πηγαίνετε επάνω, ανοίξτε τη 
δυτική πόρτα, δυτικά, “ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΟΟΚ δ”, κλικ στο ΡΟΟΜ’και κλικ 
στοΤΡΕΑδυΡΕ Ιδί-ΑΝϋ 
ΒΟΟΚ. Πάρτε το δ ΑΥΙΝΟ δ 
ΒΟΟΚ ..ανατολικά, κάτω, ανοίξ¬ 
τε τη νότια πόρτα, νότια, 

“ΕΧΑΜΙΝΕ δΜΑΙΙΟΗΑΙΒ”, 

“ΟΕΤ \Λ/001”, βόρεια, ανατολι¬ 
κά, νότια, νότια, κάτω, ανοίξτε την ανατολική , I 
πόρτα, πέντε φορές ανατολικά, ανοίξτε την α- I 
νατολική πόρτα, ανατολικά και ΌΡΟΡ 
ΒΗΟΕ δ”. Επάνω, βόρεια, “ΕΧΑΜΙΝΕ ΑΕΙΟΕ”, 

ΌΕΤ ΚΕΥ” και μετά ΈΟΟΚ ΙϋΝϋΕΒ ΒΕΟ”, νό¬ 
τια, ΌΡΟΡ δΤΕΡΙΑϋΟΕΠδ", “00 υρ 
δΤΕΡΕΑϋΟΕΡδ", ΌΡΕΝ ίΟΡΤ ΟΟΟΡ" και ε¬ 
πάνω, “ΟΕΤ ϋυ<3", “ΡΙΕΕ ΆΟ ννίΤΗ ΥΥΑΤΕΡ", 
“ρουρ νΥΑΤΕΡΟΝ δυιτ", όνιόοκ ϋυϋΥ" 

και ΌΡΟΡ ΒΡΑδδ ΚΕΥ". Κάτω. κάτω. ΌΕΤ , 
5ΗΟΕ8", νότια, νότια και δέκα οθόνες δυτικά, 
ΌΡΕΝ ΟΑΤΕδ^βόρεια, “ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΝΟΕ". V 

“ΟΕΤ δΤΑΚΕ/βόρεια και (πολύ δύσκολο ση- · 
μείο!) τυπώστε “ΚΙΙ_1_ ϋθ0 \Λ/ΙΤΗ δΤΑΚΕ” αλλά 
πατήστε το ΕΝΤΕΡ μόλις ο σκύλος πλησιάσει. 
Βόρεια, βόρεια, δώστε “δ\Λ/ΙΝΟ 0\/ΕΒ ΗΟΙΕ", ε¬ 
πάνω, ανοίξτε τη βόρεια πόρτα και μπείτε, 
"ΕΧΑΜΙΝΕ ϋΑΟΚΕΤ", πάρτε το μπουκάλι, νότια, 
κάτω, “δννίΝΟ ΟνΕΡ ΗΟΕΕ", πέντε οθόνες νότια, 
τέσσερις δυτικά, ξεκλειδώστε και ανοίξτε τη νότια 
πόρτα, νότια, ανοίξτε την ανατολική πόρτα, ανατο¬ 
λικά, επάνω, ανατολικά, ανοίξτε τη βορειοα¬ 
νατολική πόρτα, βορειο-ανατολικά, “ΟΡΕΝ 
νΥΑΡϋΡΟΒΕ” και τοποθετήστε τα ακόλουθα στη 
ντουλάπα: ΥΑΙΕ + δΗΙΝΥ ΚΕΥ3 . δΤΑΚΕ, ΤΙΕ και 
ΡΥϋΑΜΑδ, ΌίΟδΕ \Λ/ΑΡϋΡΟΒΕ", νοτιο-δυτικά, 
δυτικά, κάτω, δυτικά, “ΟΕΤ ΒυθΙΕ",'νοτιο-δυτικά, 
"ΡΙϋΤ Ρϋ*10 ΙΝ ΗΟίΕ", ΤΟΟΚ ΙΝ ΥΥΑδΗΙΝΟ 
ΜΑΟΗΙΝΕ" και κάντε κλικ στο παντελόνι. 
Πάρτε το κλειδί, βορειοανατολικά, “ΠΕΜΟΝ/Ε 
ΗΑΝϋίΕ ΡΡΟΜ ΜΑϋΙ ", ΌΡΟΡ ΜΑΙϋί 
ΗΕΑΟ”, ανατολικά, επάνω, ανατολικά, βορειο¬ 
ανατολικά και “δΕΕΕΡ”. Μόλις ολοκληρώσατε, 
ασφαλής, την πρώτη ημέρα του παιχνιδιού. 


>: 


ΗΜΕΡΑ ΔΕΥΤΕΡΗ 


Πηγαίνετε νοτιο-δυτικά, κλείστε 
τη βορειοανατολική πόρτα, α- 
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Ρηοπθ Η3πςΐ5€·ΐ 
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κυρίως!). 


νοίξτε τη βόρεια 

πόρτα, βόρεια, “ΟΕΤ ΜΙΡΡΟΡ", νότια, δυτικά, α 
νοίξτε τη βόρεια πόρτα, βόρεια, ΈΧΑΜΙΝΕ 
ΡΙΕΕΟ\ΛΓ, “ΟΕΤ ΡΙΑΡ Υ". ΈΙΝΕΟΟΚ ϋΙΑΡΥ", νό¬ 
τια, κάτω, δυτικά, ανοίξτε τη βόρεια πόρτα, βό¬ 
ρεια, βόρεια, τέσσερις οθόνες ανατολικά, νότια 
και τρεις φορές ανατολικά. “ΟίνΕ βΙΑΗΥ ΤΟ 
ΡΟΙ-ΙΟΕΜΑΝ", “ΟίνΕ ΝΕΙΜΒΕΡ ΡΕΑΤΕ ΤΟ 
ΡΟΕΙΟΕΜΑΝ", κατόπιν “ΟίνΕ 0ΕΗΤ1ΡΙ0ΑΤΕ ΤΟ 
ΡΟΕΙΟΕΜΑΝ", ΌΡΟΡ ΟΕΡΤΙΗΟΑΤΕ” και δυτικά, 
δυτικά, δυτικά, νότια, “ΕΟΟΚ ΙΝ ΒΙΝ", πάρτε το 
ΝΕΙΜΒΕΠΡΕΑΤΕ, βόρεια, τρεις οθόνες ανατολικά 
/ “ΟίνΕ ΝΕΙΜΒΕΡΡΕΑΤΕ ΤΟ ΡΟΕΙΟΕΜΑΝ", νότια, 

“ΟίνΕ 5ΑνΐΝ05 Β ΟΟΚ ΤΟ Ρ08ΤΜΙ5ΤΡΕ5δ", 

“ΒυΥ 8ΤΑΜΡ", ΈΧΑΜΙΝΕ ϋΙδΡΕΑΥ δΤΑΝϋ" 
και πάρτε το φάκελλο . “ΡΕΙΤ ΓΙΕΜ ΙΝ ΕΝνΕΕΟΡΕ" 

“Ρυτ νΟϋΟΗΕΡ ΙΝ Ε_Μ}έΕΕΩΡΕ", “Ρυτ δΤΑΜΡ 
ΟΝ ΕΝνΕΕΟΡΕ", “ΑΡΡΡΕδδ ΕΝνΕΕΟΡ Ε”. βόρεια, 

“ΡΕΙΤ ΕΝνΕΕΟΡΕ ΙΝ ΡΟδΤ ΒΟΧ”, τρεις οθόνες 
, δυτικά, βόρεια, δυτικά, βόρεια, δυτικά, δυτικά, κά- 
υ ^ τω,Ιανοίξτε την ανατολική πόρτα και πέντε φορές 
ανατολικά. Μόλις εμφανιστεί ο βρυκόλακας πηγαί¬ 
νετε τέσσερις οθόνες δυτικά και “ΡΕΡΕΕΟΤ ΕΙΟΗΤ 
ννίΤΗ ΜΙΡΡΟΡ" . Δυτικά, επάνω, ανατολικά, ανατο¬ 
λικά, νότια, τρεις φορές δυτικά, νότια, νότια^τερι^ αν $ΓνατολΊκά, βόρεια, βόρεια 
μένετε μέχρι να περάσουν τα μεσάνυχτα καΕανοίξ- κά. νότια. ανοίΕτκ τη νήπΓ 


δυτικά, νότια, νότια, ανατολικά, επάνω, ανατολικά, 
βορειο-ανατολικά και “δΕΕΕΡ". Κατορθώσατε λοι¬ 
πόν να επιβιώσετε και τη δεύτερη ημέρα (και νύχτα 


ΗΜΕΡΑ ΤΡΙΤΗ 


τε τη βόρεια πόρτα, βόρεια και μόλις εμφανι¬ 
στεί το αμάξι που σας κυνηγάει πηγαίνετε 
όλο βόρεια και ανατολικά μέχρι να τρακά¬ 
ρει στο δέντρο. Βόρεια, "ΟΡΕΝ ΟΕΟνΕ 
ΒΟΧ", "ΕΟΟΚ ΙΝ ΟΕΟνΕ ΒΟΧ", πάρ¬ 
τε τα κλειδιά , νότια, πέντε φορές 


Μόλις εμφανιστούν τα στρατιωτάκια: “ΒΕΟ\Λ/ 
ΒϋΟΕΕ”, νοτιο-δυτικά, κλείστε τη βόρειό- ανατολι¬ 
κή πόρτα, ΌΡΟΡ \Λ/ΟΟΕ", “ΟΕΤ ΟϋΝ", “ΗΡΕ 
ΟΕΙΝ . “ΟΕΤ Ο ΟΡΚ ". ΌΡΟΡ ΟΕΙΝ ", ανατολικά, 
“ΟΕΕΑΝ ΒΟΤΤΕΕ ". δυτικά, δυτικά, κάτω, βόρεια, 
βόρεια, ανατολικά, ανατολικά, τρεις οθόνες βό¬ 
ρεια, ανατολικά, “ΡΠΑΥ", “ΡΕΙΤ ΤΕΑΡδ ΙΝ 
ΒΟΤΤΕΕ , “ΡΕΙΤ ΟΟΡΚ ΙΝ ΒΟΤΤΕΕ", δυτικά, τρεις 
φορές νότια, ανατολικά, νότια, νότια, ξεκλειδώστε 
και ανοίξτε τη νότια πόρτα, νότια, ανατολικά, 
ΈΧΑΜΙΝΕ Ρ&6££§Γ και “ΤΑΚΕ ΒΙΕΕ". Δυτικά, 
“ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΝΟΗ", “ΟΕΤ δΕΔΝΝ£Ρ”, δυτικά, 
“ΡΕΙδΗ ΡΕϋ ΒΕΙΤΤΟΝ", ανατολικά, “00 ΕΙΝϋΕΡ 
ΟΑΡ", “ΟΕΕΑΝ δυΜΡ ΝϋΤ", “ΤυΡΝ δυΜΡ Νυτ 
ννίΤΗ δΡΑΝΝΕΡ", ΌΡΟΡ 5ΡΑΝΜΕΡ", “ΡυΤ 
ΟΙΕδΤΟΝΕ ΙΝ ΟΙΕ" και ΟΕΤ ΟΙΕδΤΟΝΕ". Δυτικά, 

.επτά οθόνες δυτι¬ 
κά, νότια, ανοίξτε τη νότια πόρτα, δύο φο¬ 


ρές νότια, ΌΡΕΝ \Λ/ΑΡϋΡΟΒΕ", “ΕΟΟΚ ΙΝ 
\Λ/ΑΡϋΡΟΒΕ", πάρτε τη_ρόμπα, βόρεια, ανοίξτε 
την ανατολική πόρτα και κάντε κλικ στο ίοοπ 
ΡΟΟΜ . Κάντε κλικ στο μπώλ^με τα φρούτα, πάρ¬ 
τε το σημείωμα, δυτικά, βόρεια, βόρεια και δέκα 
φορές ανατολικά, "ΟΙΥΕ ΝΟΤΕ ΤΟ ΡΟΕΙΟΕΜΑΝ", 
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“01 \/Ε ΒΙΙ_1 ΤΟ ΡΟΕΙΟΕΜΑΝ” και έξι φορές δυ¬ 
τικά, νότια, επάνω, ανατολικά, βορειοανατολι¬ 
κά και περιμένετε μέχρι τις έξι το πρωί πριν τυ¬ 
πώσετε “3ΕΕΕΡ". Πάει, αισίως, και η τρίτη ημέ¬ 


ρα 




ΗΜΕΡΑ ΤΕΤΑΡΤΗ 

Νοτιο-δυτικά, δυτικά, κάτω, δυτικά, νοτιο-δυτικά, 
βορειοανατολικά και ΌΡΕΝ 
ΕΝνΕίΟΡΕ", “ΟΕΤ Ρ±)ΟΤΟδ”, ΌΡΟΡ 
ΕΝΥ-ΕΙΌΡΕ", βόρεια και επτά φορές ανατολικά, 
“ΟίνΕ ΡΗ0Τ0.5 ΤΟ ΡΟΕΙΟΕΜΑΝ”, τέσσερις οθό¬ 
νες δυτικά, βόρεια, τρεις φορές δυτικά, νότια, νό¬ 
τια, ανατολικά, επάνω, ανατολικά, βορειοανατολι¬ 
κά, ΌΡΕΝ \Λ/ΑΡϋΡΙΟΒΕ", “ΟΕΤ ΡΑΙΝ ΟΟΑΤ", νο- 
τιο-δυτικά, δυτικά, κάτω, δυτικά, βόρεια, βόρεια, 
τέσσερις οθόνες δυτικά, βόρεια και περιμένετε μέ¬ 
χρι τις έντεκα ή μέχρι να φύγει ο κηπουρός. Βό¬ 
ρεια, βόρεια, δυτικά και “ΗΙΤ ΜΑΕΙ50ΕΕΕΙΜ \Λ/ΙΤΗ 
ΗΑΜΜΕΡ". δυτικά. “ΤΑΚΕ ΑΧΕ". “ΡΕΙΤ ΗΑΝϋΙΕ 
ΟΝ ΑΧΕ". ΛΛ/ΕΑΠ ΠΟΒΕ" και “ΜΟνΕ ΟΟΓΓΙΝ'. Κά 
τω, ανατολικά|και μόλις φύγουν οι “παπάδες" κά¬ 
ντε κλικ στην πόρτα. Αμέσως “ΗΙΤ ΑΟΟΕΥΤΕ 
\Λ/ΙΤΗ ΑΧΕ " και όσο πιο γηγορα μπορείτε “ΗΙΤ 
ϋΕΥΙΕ ΥνίΤΗ ΒΟΤΤΕΕ". Τι έγινε παιδιά, τελείωσε κι 




Λ. 


όλας; Δεν ήταν ένα από τα δυσκολότερα 
αάνθπΙυΓθδ που έχετε δει ποτέ; Σίγουρα πάντως ή¬ 
ταν ένα από τα πιο εντυπωσιακά και “σκοτεινά" 
παιχνίδια που κυκλοφόρησαν ποτέ ... Αυτό ήταν 
λοιπόν το φοβερό και τρομερό ΡΕΡδΟΝΑί 
ΝΙΟΗΤΜΑΡΕ! Μια ακόμη προσφορά του δρβΙΙδήορ 
για τους φίλους των αάνβηίυΓθδ τρόμου και όχι μό¬ 
νο! Και μέχρι τον επόμενο μήνα ... υπομονή! Ολο 
και κάποια έκπληξη σας επιφυλάσσουμε ... 

Επειδή ο αγαπητός δόαάοννΟθδΙθΓ μας ζάλισε με 
τη φλυαρία του, από εδώ και πέρα αναλαμβά¬ 
νει ο ΟβτβΙΐΊ οί δάαάοννΟαΙβ. Ψάχνοντας το 
λημέρι ενός μαύρου δράκου ανακαλύψαμε 
τις χαμένες περγαμηνές του μεγάλου μάγου 
ΜιοΙπιγ. Σταχυολογώντας λοιπόν αυτές τις 
περγαμηνές επιλέξαμε τη λύση ενός πολύ κα¬ 
λού ΒΡΘ που μας είχε χαρίσει πριν από αρκε¬ 
τό καιρό η γαλλική διίπταπίδ. Αναφέρομαι στο 
πολύ όμορφο, και εξ' ίσου δύσκολο, Ιδίΐ3Γ - 
ίβςβπά οί Ιόβ ΡοΓίΓβδδ. Αλλά επειδή ο χώρος 
μας είναι περιορισμένος θα σας δώσουμε μόνο 
το πρώτο μέρος της λύσης του παιχνιδιού, έτσι 
για να σας δώσουμε και ένα κίνητρο να ασχολη¬ 
θείτε και λίγο με το Ιδά3Γ (ή μήπως να πάρετε 
και το επόμενο ΕΙ5ΕΠ;). Αρχίζουμε λοιπόν ... 

Ι5ΗΑΠ - ΕΕΟΕΝϋ ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΗΤΠΕ83 
Ξεκινάτε το παιχνίδι στην περιοχή ΡταηοπίΓ και 
κατευθύνεστε ανατολικά.Μπροστά σας είναι ο 
Βοπηιηίι .Δώστε του χρυσά για να σας πει την 
τοποθεσία μερικών παν- δοχείων και πάρτε τον 
στην ομάδα σας.Συνεχίστε ανατολικά και μετά νό- 
τια.Θα βρείτε την ΚιπβΙα και αφού την πάρετε στην 
ομάδα σας βάλτε την στην δεύτερη σειρά και δώ¬ 
στε της τα χρυσά από όλους τους χαρακτήρες.Με¬ 
τά πηγαίνετε βορειοα- νατολικά.Θα βρείτε ένα χω¬ 
ριό μέσα σε μια λίμνη και έναν βίκινγκ να φυλάει τη 
γέφυρά του.Κανονίστε τον με μαγικά και ανε¬ 
βείτε στη γέφυρα.Τώρα στα δύο παν- δοχεία 

του χωριού θα κάνετε το ε¬ 
ξής κόλπο για να κερδίσετε 
λεφτά.Να παίρνετε από κάθε 
πανδοχείο αυτούς που συνα¬ 
ντάτε και αφού τους παίρνε¬ 
τε τα λεφτά να τους διώχνε¬ 
τε (ή να τους σκοτώνετε) και 
μετά να παίρνετε 
άλλους.Μην ξεχνάτε να 
παίρνετε ότι άλλο χρήσιμο 
έχουν.Μετά φύγετε από το 
χωριό.Η ΚίπβΙα πρέ¬ 
πει να παίρνει τα 
χρυσά.Στην ομάδα 
σας επίσης πρέ¬ 
πει να έχετε 
τους Αγ3πήγ, 



































μπείτε από την 
γέφυρα στην 
Ι,οΙΙιβπβ.Εκεί 
κάντε το κόλ¬ 
πο με το παν¬ 
δοχείο 
και 
πάρ- 
τε 


ΤβΓςηβη,ΚίπθΙβ,Οοπβη και μια θέση να είναι 
κενή.Στην πρώτη γραμμή πρέπει να βρίσκονται 
οι πολεμιστές και στις πίσω οι μάγοι.Περάστε 
μέσα από το τεντω- μένο σκοινί και θα βρεθείτε 
στο ΑπραΓβΗη.Μπείτε στο χωριό και κάντε το 
κόλ- πο στο πανδοχείο.Σ ένα σπίτι θα βρείτε 
τον ΑΚθθγ που θα σας δώσει σημαντικές πληρο¬ 
φορίες.Πηγαίνετε δυτικά και θα βρείτε ένα σπίτι 
που περιέχει χρυσάφι, πηγαίνετε στους εμπό¬ 
ρους και αγοράστε 14 συστατικά Β, 12 συστατικά 
ϋ και 12 συστατικά Ε.Μετά πηγαίνετε στην βο¬ 
ρειότερη από τις δύο γέφυρες και σώστε πάνω 
της λίγο πριν μπείτε στο ΟερύίΐΌά. Ξεκινάτε α¬ 
πό την γέφυρα στην περιοχή του θ59άίΓ0ά.Πη¬ 
γαίνετε βορειοανατολικά και αφού περάσετε 
τους λυκάνθρωπους θα βρείτε ένα μοναχικό σπί- 
τι.Από τον κά- τοικό του θα μάθετε χρήσιμα 
πράγματα.Μόλις βγείτε ψάξτε τους θάμνους και 
θα βρείτε ένα σακούλι με λεφτά.Συνεχίστε ανατο¬ 
λικά και μετά βόρεια ώστε να περά- σετε ανάμεσα 
από τις δύο λίμνες.Μετά δυτικά και τότε πρέπει να 
βρείτε τον ιππότη και τα λεφτά.Σκοτώστε τον από 
μακριά με μαγικά και μην δοκιμάσετε να τον πλη¬ 
σιάσετε. Αφού 
τον σκο- 


από το μαγαζί 12 συστατικά Ρ.Με~ 
τά πηγαίνετε νότια και θα βρείτε 
το πνεύμα του Αζ3ΐίΐ9θππ. Αφού 
ακούσετε τι έχει να σας πει συνε¬ 
χίστε ανατολικά ώστε να βρείτε έ¬ 
να Πυπβ ΤβΡΙβί.Ξανά ανατολικά 
και θα μπείτε στο ΡίπτιηυίΓή. Πηγαί¬ 
νετε στο κέντρο του δάσους και 
θα βρείτε τον Ι_ιζ3Γά-Γτΐ3η.Σκοτώ¬ 
στε τον και θα πάρετε 5 δαχτυλί- 
δια. Δώστε ένα σε κάθε μέλος 
της ομάδας.Τώρα βόρεια.Περά¬ 
στε μια γέφυρα και μπείτε στο 
Πάυά93δί.Ψάξτε για ένα σα¬ 
κούλι με χρυσάφι (προσοχή στους νάνους) και 
μετά όλο βόρεια για να βρείτε την είσοδο στα 
μπουντρούμια.Φροντίστε η ομάδα να έχει υψη¬ 
λά αποθέματα ενέργειας και σώστε. 


Ξεκινάτε έξω από τα μπουντρούμια.Μπείτε μέ¬ 
σα. Εξερευνήστε ολόκληρα τα άυπ9βοπ5 (πρώτα 
το ανατολικό μέρος και μετά το δυτικό).Προσοχή 
στους σκελετούς,στις αράχνες και στο 
γίγαντα.Θα βρείτε κλειδιά που ανοίγουν πόρτες, 
μοχλούς,χρυσάφι, συστατικά για μαγικά,ενέργεια 
καθώς και ένα Ρύπε ΤβάΙβΙ. Δώστε το στον 
Τ3Γ903Π (ο Αγ3Ι7ιιγ έχει το πρώτο).Μην ξεχάσετε 
να πάρετε το μαγικό φλασκί που είναι απαραίτητο 
για να ενώνετε συστατικά.Μόλις τελειώσετε με τα 
μπουντρούμια βγείτε και πηγαίνετε ανατολικά.Πε¬ 
ράστε στο Αγ393γ1Ιί και πριν φτάσετε στο ποτάμι 
θα βρείτε ένα σακούλι χρυσάφι και το νάνο 
ΡΓ 390 ΐτι.Πάρτε τον στην ομάδα και αφού πάρετε 
ότι κουβαλάει διώχτε τον.Πηγαίνετε βόρεια και α¬ 
γοράστε από τον έμπορο 1 συστατικό 0 που κο¬ 
στίζει 5000 χρυσά.Μετά σώστε στη γέφυρα πριν α¬ 
πό τον μινώταυρο. 


τωσετε 
πάρτε το κρά¬ 
νος και τα λε¬ 
φτά και βγείτε. 
Τραβήξτε νό¬ 
τια.Αγνοήστε 
το σπίτι και 












Ξεκινάτε από την γέφυρα 
στο ΑΓ393ΓΜ1.Καθαρίστε το 
μινώταυρο με μαγικά,μπείτε 
στο δίΐηπβΐίΐ και αμέσως νό¬ 
τια. Αποφύγετε όσο γίνεται 
τους βίκινγκς γιατί η ενέρ- 
γειά σας είναι μειωμένη.Όλο 
νότια και όταν μπείτε στο 
1 )Γ5άυΓ3Κ πήγαινε- τε δυτικά 
και μπείτε στο ΚβηάοΓπΐΓ.Θα 
βρείτε το σπίτι του ϋοη που 
θα σας δώ- σει ένα πάπυρο 
με συνταγές.Εκεί κοντά 
επίσης θα βρείτε και ένα 
τεντωμένο σκοινί αλλά 
μην περάσετε.Πηγαίνετε 
ανατολικά και μπείτε 

στην πόλη από την δυτική είσοδο. Πάρτε ε¬ 
νέργεια σ'ένα πανδοχείο και ξαναβγείτε.Όλο 
βόρεια και θα μπείτε πάλι στην δίΙιτιβίιΙ.Σκοτώστε 
τους βίκινγκς και μετά θα συναντήσετε ένα γίγα¬ 
ντα με ένα ρόπαλο.Σκοτώστε τον με μαγικά από 
μακριά και ψάξτε την περιοχή για μια χελώνα, 
τον Υςννθπ.Νότια μέχρι το ΙίΓδΙιυΓβΚ και ξανα- 
μπείτε στην πόλη. Επισκεφθείτε όλα τα πανδοχεία 
και εφαρμόστε το γνωστό κόλπο για να μαζέψετε 
λεφτά.Επίσης σε ένα σπίτι θα βρείτε τον 0Ι03Γ που 
θα σας δώσει πληροφορίες για ένα σπαθί.Μην α¬ 
γοράσετε τίποτα και βγείτε από την βόρεια έξοδο. 
Εκεί σώστε. Από εκεί που είσαστε συνεχίστε βορει¬ 
οανατολικά και μπείτε στο ΒαΙάβΓοπ, προ- σπερά- 
στε το δίχτυ και αφού σκοτώσετε τους λυκάνθρω¬ 
πους θα βρείτε ένα σπαθί μέσα σ ένα βράχο.Δεν 
καταφέραμε να το πάρουμε οπότε αφήστε το.Συ¬ 
νεχίστε ανα- τολικά και πηγαίνετε στο χωριό του 
ΗβΙίπάΟΓ.Εκεί αγοράστε από το μαγαζί 10 συστα¬ 
τικά Η και ξανά δυτικά.Σταματήστε έξω από το 
ΡοΓόιάάβπ Ηουδβ και ετοιμά- στε 4 φορές το ποτό 
ΚΓβΚοδ και αφού το δώσετε σε κάθε έναν από τους 
ΑΓβΓηίΓ, ΤβΓρόβη,ΚΐΓίθΙβ και ϋοπβη μπείτε 




σα.Πάρτε το Πυηθ ΤβόΙβΙ και μετά νότια. Θα 
βρείτε έναν έμπορο.Δώστε του τον Υρννβη για 
να σας δώσει το συστατικό Ο. Συνεχίστε νότια 
και θα βρείτε ένα πολεμιστή.Πάρτε ότι κουβα¬ 
λάει και διώχτε τον.Πηγαίνετε νοτιοδυτικά και 
θα μπείτε στο 0ιΙ-Ατ3δ όπου και θα τυφλωθείτε. 
Ετοιμάστε 1 φορά το ποτό ΟτουΙί και δώστε το 
να το πιει κάποιος.Θα μπορείτε να δείτε ξα¬ 
νά.Ψάξτε την περιοχή και θα βρείτε άλλο ένα 
Πυηθ ΤθΡΙθΙ.Π εράστε στην περιοχή ΕΙννιπριΙ και 
μπείτε στην πόλη. Εκεί επαναλάβετε την διαδι¬ 
κασία με τα πανδοχεία και πάρτε ενέργεια.Επί¬ 
σης θα βρείτε την πριγκίπισσα ΟθΙοιίθ που 
πρέπει να την πάρετε στην ομάδα σας.Βρείτε ε 
πίσης τον Τάοιτη που θα σας δώσει φορεσιές κα¬ 
λόγερου. Βγείτε από την πόλη και σώστε. 


Κάπου εδώ πρέπει να σας αψήσουμε και για 
αυτό το μήνα. Ελπίζω να μείνατε ικανοποιη¬ 
μένοι και από αυτό το 8ρβΙΙ8ΐΊορ. Προ¬ 
σοχή όμως γιατί αυτό το 8ρβΙΙ8όορ γρά¬ 
φτηκε Παρασκευή και 13 και δεν σας συνι¬ 
στώ να το διαβάσετε με¬ 
τά τα μεσάνυχτα... Ού¬ 
τως ή άλλως η λύση του 
ΡθτεοπαΙ ΝιράίτηαΓβ δεν 
επιτρέπει κάτι τέτοιο! 
Αλήθεια, αγοράσατε το 
δίσκο με την "επιτυχία" 

'Ο Καννίβαλος' (εντελώς 
άσχετο!); Μέχρι το επό¬ 
μενο τεύχος λοιπόν... 

Αυ Γβνοίτ! 
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Ν0Ν-5Τ0Ρ 

ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΜΕΡΟΣ 

Φ ίλοι μου σας χαιρε¬ 
τώ. Μετά από τρεις 
ολόκληρους μήνες 
φτάσαμε στο τελευταίο 
μέρος της ανάλυσης του 
ΡΠΟΤΗΑΟΚΕΗ & 

8ΗΑ0Ε8ΤΠΑ0ΚΕΠ. Ενω 
είχα αποφασίσει να προ¬ 
χωρήσω σε πιό αναλυτικές 
λεπτομέρειες γύρω απ’τις 
λειτουργίες των προγραμ¬ 
μάτων αυτών, τελευταία 
στιγμή αποφάσισα ότι θα 
ήταν καλύτερα να σας πά¬ 
ρω απ’το χέρι, και μαζί να 
προχωρήσουμε γράφοντας 
μελωδίες. Πιστεύω ότι με 
αυτόν τον τρόπο θα κατα¬ 
λάβετε πράγματα που με 
όση θεωρία και να κάναμε, 
θα αδυνατούσατε να τα ε¬ 
μπεδώσετε. Ας προχωρή¬ 
σουμε όμως στην ουσία, 
και ας αρχίσουμε τις μου¬ 
σικές μας συνθέσεις. 

Μόλις φορτώσατε το 
πρόγραμμα και είστε έτοι¬ 
μοι να ξεκινήσετε. Πριν 
απ’όλα πρέπει να φορτώ¬ 
σετε όπως μάθατε στα 
προηγούμενα τεύχη τα διά¬ 
φορα δβπιρίβδ που θα χρη¬ 
σιμοποιήσετε. Συνολικά θα 
μας χρειαστούν 5 δβπιρίθδ. 
Απαραίτητα δ3ΓηρΙθδ είναι 
αυτά των άιυητίδ. Εχουμε 
και λέμε λοιπόν. Πρώτο 
53ΐτιρΙθ είναι το άβδεάτυιτι 


(μπότα/κάσα) το οποίο θα 
καταχωρηθεί στη θέση 
0001 του δβπιρίθ πίνακα. 
Προχωρήστε τώρα αυτήν 
την θέση και πηγαίνετε την 
στο 0002 οπού θα καταχω¬ 
ρήσετε το δη3ΓθάΓυπι (τα- 
μπούρο). Στις υπόλοιπες 
θεσεις (0003, 0004, 0005) 
καταχωρήστε τρία όργανα 
της αρεσκείας σας. Σας 
προτείνουμε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε 03δδ (μπάσο), 
ςυίί3Γ (κιθάρα), και ΙίοΚδ 
(σαξόφωνο). 

ΚΑΝΑΛΙ 1 (ΒΕΑΤ) 

Ας δούμε όμως πως φτιά¬ 
χνετε τον ρυθμό του μου¬ 
σικού σας δημιουργήμα¬ 
τος. Επιλέγετε την θέση 
0001 (μπότα/κόσα), επιλέ¬ 
γετε την εντολή Εόϊί δοης 
και με τα βελάκια του πλη¬ 
κτρολογίου πηγαίνετε στο 
πρώτο κανάλι (το πρώτο α¬ 
πό αριστερά). Πατάτε το 
πλήκτρο ] και παρατηρείτε 
ότι μία μπότα καταχωρείται 
στην θέση 00. Μετά με τα 
βελάκια του πληκρολόγιο 
πηγαίνετε πιό κάτω στην 
θέση 08 και ξαναπατάτε το 


). Ετσι θα συνεχίσετε και 
θα καταχωρήσετε τον ήχο 
της μπότας στις εξής θέ¬ 
σεις: 16, 24, 32, 40, 48, 56. 
Τώρα και χωρίς να αλλάξε¬ 
τε κανάλι επιλέγετε το 
δ3πιρΙθ 0002 (ταμπούρο), 
επιλέγετε την εντολή ΕάίΙ 
δοηρ, και καταχωρήτε πα¬ 
τώντας το ], τον ήχο του 
ταμπούρου στις εξής θέ¬ 
σεις: 04, 12, 20, 28, 36, 44, 
52, 60. Τώρα θέτετε το 
Τθίτιρο στα 125, και επιλέ¬ 
γετε την εντολή ΡΙ_ΑΥ 
ΡΑΤΤΕΡΝ. Οπως θα ακού¬ 
σετε έχετε τον ρυθμό σας 
έτοιμο και είστε έτοιμοι να 
προσθέσετε και τα άλλα α¬ 
παραίτητα όργανα. 

ΚΑΝΑΛΙ 2 (ΒΑ85) 

Πηγαίνετε με τα βελάκια 
του πληκτρολογίου στο 
δεύτερο κανάλι. Πηγαίνετε 
στην θέση 00. Επιλέγετε 
την θέση δ3ηηρΐΘ 0003 
(ό3δδ/μπάσο). Και επιλέγε¬ 
τε την εντολή ΕϋΙΤ 80Ν<3. 
Επειδή εδώ δεν χρησιμο¬ 
ποιείτε μόνο μια νότα θα α¬ 
κολουθήσετε με προσοχή 
τις παρακάτω οδηγίες κα- 
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ταχώρησης των ήχων. 
Στην θέση 00, στο κανάλι 
2, και αφού έχετε επιλέξει 
ΕϋΙΤ δΟΝΘ πατάτε το 
πλήκτρο Ζ. Γιά συντομία 
θα συνεχίσετε βάση των 
παρακάτω. Ο πρώτος αριθ¬ 
μός αντιστοιχεί στην θέση 
του καναλιού, και το γράμ¬ 
μα αντιστοιχεί στο πλή¬ 
κτρο που πατάτε. 02=Ζ, 
04=0, 06=0, 08=Β, 10=Β, 
12=Ν, 14=Β, 16=Ζ, 18=Ζ, 
20=0, 22=0, 24=Β, 26=Β, 
28=Ν, 30=Β, 32=Ζ, 34=Ζ, 
36=0, 38=0, 40=Β, 42=Β, 
44=Ν, 46=Β, 48=Ζ, 50=Ζ, 
52=0, 54=0, 56=Β, 58=Β, 
60=Ν, 62=Β. Τώρα αν επι- 
λέξετε ΡΙΑΥ ΡΑΤΤΕΠΝ, θα 
ακούσετε τον ρυθμό, κα* 
θώς και την συνοδεία του 
μπάσου. 

ΚΑΝΑΛΙ 3 (ΟυίΤΔΒ) 

Πηγαίνετε με τα βελάκια 
του πληκτρολογίου στο 
τρίτο κανάλι. Πηγαίνετε 
στην θέση 00. Επιλέγετε 
την θέση εειηρίθ 0004 
(ςυϋεΓ/κιθάρα). Και επιλέ¬ 
γετε την εντολή ΕϋΙΤ 
50Ν0. Επειδή εδώ, όπως 


και προηγουμένως, δεν 
χρησιμοποιείτε μόνο μια 
νότα θα ακολουθήσετε με 
προσοχή τις παρακάτω ο¬ 
δηγίες καταχώρησης των 
ήχων. Στην θέση 00, στο 
κανάλι 3, και αφού έχετε 
επιλέξει ΕϋΙΤ 50Ν0 πατά¬ 
τε το πλήκρο Ζ. Γιά συντο¬ 
μία θα συνεχίσετε βάση 
των παρακάτω. Ο πρώτος 
αριθμός αντιστοιχεί στην 
θέση του καναλιού, και το 
γράμμα αντιστοιχεί στο 
πλήκτρο που πατάτε. 

04=0, 08=Β, 12=Ν, 14=Β, 
16=Ζ, 20=0, 24=Β, 28=Ν, 
30=Β, 32=0, 36=Ε, 40=Τ, 
44=Υ, 46=Τ, 48=0, 52=Ε, 
56=Τ, 60=Υ, 62=Τ. ΡΙΑΥ 
ΡΑΤΤΕΠΝ και ακούτε κιθά¬ 
ρα, μπάσο, άΓυιτίδ. 

ΚΑΝΑΛΙ 4 (ΟΗΙΙΜ3) 

Πηγαίνετε με τα βελάκια 
του πληκτρολογίου στο τέ¬ 
ταρτο κανάλι. Πηγαίνετε 
στην θέση 00. Επιλέγετε 
την θέση δθπιρίθ 0005 
(ΙίεΚδ/σαξόφονο). Και επι¬ 
λέγετε την εντολή ΕϋΙΤ 
50Ν<3. Επειδή εδώ, όπως 
και προηγουμένως δεν 


χρησιμοποιείτε μόνο μια 
νότα θα ακολουθήσετε με 
προσοχή τις παρακάτω ο¬ 
δηγίες καταχώρησης των 
ήχων. Στην θέση 00, στο 
κανάλι 4, και αφού έχετε 
επιλέξει ΕϋΙΤ 50ΝΘ πατά¬ 
τε το πλήκτρο Ο. Γιά συ¬ 
ντομία θα συνεχίσετε βάση 
των παρακάτω. Ο πρώτος 
αριθμός αντιστοιχεί στην 
θέση του καναλιού, και το 
γράμμα αντιστοιχεί στο 
πλήκτρο που πατάτε. 
06=0, 10=0, 14=0, 16=0, 
22=0, 26=0, 30=0, 32=Ζ, 
36=0, 40=Β, 44=Ν, 46=Β, 
48=Ζ, 52=0, 56=Β, 60=ν, 
62=Β. Επιτέλους η μελω¬ 
δία είναι έτοιμη. Κάντε 
Ρ1_ΑΥ ΡΑΤΤΕΠΝ, και θα α¬ 
κούσετε όλα τα όργανα. 

Φίλοι μου κάπου εδώ τε¬ 
λειώνουμε. Πριν κλείσω ό¬ 
μως θα ήθελα να σας πω ό¬ 
τι μπορείτε αντί για κιθάρα, 
μπάσο, και σαξόφωνο, να 
χρησιμοποιήσετε οποιοδή- 
ποτε όργανο της αρεσκεί- 
ας σας. Αυτά από μένα 
λοιπόν, ραντεβού τον άλλο 
μήνα. 


υ$εη 
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ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ 


ΤΟΥ Α. ΟΟΗΕ. ΚΟΤΖΙΑ 


λα καλά και όλα ωραία. 
^ )/Γιά αυτό ας μην προχω- 
ρήσουμε σε ανούσιους 
προλόγους και ας μπούμε κατευ¬ 
θείαν στο θέμα μας. Το θέμα μας 
αυτή την φορά είναι οι καμπύλες 
γραμμές, οι συμμετρίες, οι χρω¬ 
ματισμοί, και οι λεπτομέρειες. Τα 
δύο τελευταία τα είχαμε θίξει 
στο προηγούμενο τεύχος. Τώρα 
θα τα παρουσιάσουμε αναλυτικό¬ 
τερα. 

Στην οθόνη που βλέπετε, κά¬ 
ναμε μιά καμπύλη γραμμή, χρησι¬ 
μοποιώντας το εργαλείο που εί¬ 
ναι μαρκαρισμένο. Γιά να πετύ- 
χετε κάτι τέτοιο πρέπει να επι- 
λέξετε το μαρκαρισμένο εργα¬ 
λείο, να επιλέξετε το σημείο που 
θα αρχίσει η γραμμή σας και κρα¬ 
τώντας πατημένο το Μουεβ να 
πάτε στο σημείο που επιθυμείτε 
η γραμμή σας να τελειώσει. 
Αφού γίνει αυτό, παρατηρείτε ό¬ 
τι αν κινήσετε το πιουεθ, η γραμ¬ 
μή σας θα μεταβάλλεται ανάλο¬ 
γα με την απόσταση που απέχει 
το σημείο του πιουδθ απ'την 
γραμμή. Αφού βρείτε την επιθυ¬ 


μητή θέση πατάτε το ηιουδθ και 
κατοχυρώνετε το σχήμα της τώ¬ 
ρα πιά καμπύλης. Γιά να αποκτή¬ 
σετε άνεση χρησιμοποιώντας το 
εργαλείο αυτό χρειάζεται κάποια 
μικρή εξάσκηση. 



Οπως βλέπετε συνεχίζουμε 
την σχεδίαση μας χρησιμοποιώ¬ 
ντας το εργαλείο αυτό. 



Χρησιμοποιώντας το εργαλείο 
του φακού (μεγενθυτής) μπορεί¬ 
τε παράλληλα να χρησιμοποιείτε 
και το εργαλείο της καμπύλης. 
Οπως φαίνεται και στην εικόνα 


προσθέτουμε κάποιες λεπτομέ¬ 
ρειες στο σχέδιο μας, χρησιμο¬ 
ποιώντας το εργαλείο του φα¬ 
κού, και της καμπύλης. 



Εδώ και όπως φαίνεται στην 
εικόνα μας ζωγραφίζουμε πρό¬ 
χειρα τον ήλιο και τα σύννεφα, 
στην συνέχεια θα τα χρωματί¬ 
σουμε και θα τα “ρετουσάρουμε" 
ανάλογα με την αισθητική που 
διαθέτει ο κάθε ένας. 



Τώρα χρησιμοποιώντας το ερ¬ 
γαλείο της μπογιάς και επιλέγο¬ 
ντας το επιθυμιτό χρώμα αρχί- 
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ζουμε και χρωματίζουμε την ει¬ 
κόνα μας. 



Αμα παρατηρήσετε εδώ, θα 
μπορέσετε να διακρίνετε ότι μέ¬ 
σα απ’το υποτιθέμενο τζάμι του 
αυτοκινήτου το χρώμα του φό¬ 
ντου είναι πιό σκούρο. Αυτό έγι¬ 
νε λόγω της προσπάθειας μας 
να κάνουμε κάπως ρεαλιστικότε¬ 
ρη την οθόνη μας. Και γίνεται ε¬ 
πιλέγοντας κάποια απόχρωση 
του φόντου μας πιό σκούρα, και 
στην συνέχεια με το εργαλείο 
της μπογιάς χρωματίζουμε το ε¬ 
πιθυμητό σημείο. Μιά απλή και έ¬ 
ξυπνη τεχνική γιά να αποκτήσει 
η εικόνα σας βάθος. 



Βέβαια το δαιμόνιο της καλλι¬ 
τεχνικής μου ανησυχίας δεν 
σταματάει εδώ. Οπως βλέπετε 
και στην εικόνα, ζωγράφισα το 
περίγραμμα ενός βουνού. 



Στην συνέχεια το χρωμάτισα 
με την ίδια τεχνική που προανέ- 
φερα. Οπως παρατηρείτε το α¬ 
ποτέλεσμα είναι πολύ καλό, και 
μετατρέπει αυτόματα την ποιό¬ 
τητα της εικόνας. 



ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΑ ΣΧΗΜΑΤΑ 

Ας περάσουμε όμως, σε κάτι 
τελείως διαφορετικό. Τα συμμε¬ 
τρικά σχήματα, θα προσπαθήσω 
να σας δείξω με τον απλούστε- 
ρο τρόπο, την χρήση και την δυ- 
μιουργία των συμμετρικών σχη¬ 
μάτων. 

Κατ'αρχήν διαλέγετε τα μαρ- 
καρισμένα εργαλεία που παρα¬ 
τηρείτε στην εικόνα, και με πα¬ 
τημένο το πτιουδθ κάνετε οποια¬ 
δήποτε κίνηση θέλετε. Λογικά 
με αυτόν τον τρόπο πρέπει να έ¬ 
χει εμφανιστεί στην οθόνη κάτι 
σαν αυτό της εικόνας μας. 



Εχοντας τώρα επιλεγμένο το 
εργαλείο της συμμετρίας, το ερ¬ 
γαλείο της μπογιάς, το χρώμα, 
και το σημείο που θέλετε να 
χρωματίσετε, παρατηρείτε ότι 
δεν θα χρωματιστεί μόνο το ση¬ 
μείο που επιλέξατε αλλά και όλα 


τα άλλα που είναι συμμετρικά 
σ’αυτό. 



Εδώ όπως παρατηρείτε υπάρ¬ 
χει ένα πολύ ωραίο οπτικά σύνο¬ 
λο. Ο τρόπος γιά να επιτευχθεί 
κάτι τέτοιο ήταν πολύ απλός. 
Απλά αλλάζαμε χρώμα, και έχο¬ 
ντας επιλεγμένα τα εργαλεία 
της μπογιάς και της συμμετρίας 
χρωματίσαμε τα διάφορα επιθυ¬ 
μητά σημεία. Στο επόμενο τεύ¬ 
χος θα ασχοληθούμε εκτενέστε¬ 
ρα με το θέμα της συμμετρίας, 
και θα σας δείξουμε τρόπους να 
το χρησιμοποιείτε σε λεπτομερή 
σχέδια και όχι απλά σε γραφικές 
παραστάσεις. 



Κλείνοντας, θα ήθελα να διευ¬ 
κρινίσω ότι αυτό το δισέλιδο δεν 
αποσκοπεί στο να σας κάνει ζω¬ 
γράφους, αλλά σας βοηθά να 
μεταφέρετε τις καλλιτεχνικές 
σας δυνατότητες στην οθόνη 
του υπολογιστή. Λοιπόν μικροί 
μου Πικάσο σας χαιρετώ, και σας 
εύχομαι καλές γραφικές δημι¬ 
ουργίες. 


υδεη 
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ΤΟΥ Κ. ΜΑΚΡΗ 

Τ ι άλλο μπορεί να ζητήσει κα¬ 
νείς από ένα περιοδικό; Ορί¬ 
στε, μέχρι και τενιενν τηλεό¬ 
ρασης κάνουμε ώστε να διευκολύ¬ 
νουμε την επιλογή σας όσον αφορά 
την οθόνη για την πολυαγαπημένη 
σας ΑΜΙΟΑ ή την κονσόλα σας. Τώ¬ 
ρα θα μου πείτε, τι σχέση μπορεί να 
έχει μια μια απλή τηλεόραση 15 ιν- 
τσών με τους υπολογιστές; Μα σας 
το είπα ήδη. Η νέα τηλεό¬ 
ραση της Οτυπόις μπορεί 
πολύ εύκολα να μετατρα¬ 
πεί σε ένα πολύ καλό, α¬ 
πό άποψη απόδοσης και 
ποιότητας, μόνιτορ αρκεί 
βέβαια να διαθέτετε τα 
κατάλληλα καλώδια. Και 
ως απόδειξη σας λέμε ότι 
συνδέσαμε στην Ρ37-060 
μια ΑΜΙΘΑ, ένα Μβςα 
Οπνβ και ένα Μαδίβτ 
δγδΙθΓπ και οφείλω να 
ομολογήσω ότι το αποτέ¬ 
λεσμα ήταν άκρως ικανο¬ 
ποιητικό. Πολύ καλή από¬ 
δοση ενώ δεν κουράζει 
σχεδόν καθόλου στο μά¬ 
τι. Εντάξει, δε σας είπα 
και να καθήσετε με τις ώ- 
ρε μπροστά της για να 
δείτε τις συνέπειες ... Οπως πολύ 
σοφά έλεγαν και οι αρχαίοι υμών 
πρόγονοι παν μέτρον άριστον’. Σε 
πολύ υψηλά επίπεδα κυμαίνεται η 
ποιότητα και η πιστότητα των χρω¬ 
μάτων ενώ και ο χειρισμός της τηλε¬ 
όρασης είναι απλούστατος και αρ¬ 
κετά φιλικός. Οσον αφορά το 
93ΓΠθρΐ3γ τώρα ... οορδ! Μου φαίνε¬ 
ται ότι κάπου ξέφυγα "λίγο"! Δοκιμά¬ 
σαμε πολλά προγράμματα μεταξύ 
των οποίων ήταν και ο ΑΝΤ1 (και κα¬ 
τά προτίμηση τη Λάμψη, μπλιάχ!), το 
Μβςβ, το φοβερό ΜΙν, το Νθνν και ό¬ 
λα έτρεξαν μια χαρά (ορίστε;) με 
αποκορύφωμα το μεταμεσονύκτιο 
πρόγραμμα του συμπαθέστατου 
ΙΤΑ8! 

Μη μας παρεξηγήσετε, η απαράδε¬ 
κτη ζέστη μας έχει αποχαυνώσει ό¬ 
λους εδώ στο υδΕΒ (ναι, τώρα η ζέ¬ 



στη φταίει...) με αποκορύφωμα τον 
αγαπητό Κροντηρά ο οποίος έχει 
φορέσει αντιηλιακό και λιάζεται, σα 
χταποδάκι, στην ταράτσα παρόλο 
που όλοι οι γείτονες φωνάζουν (τη 
Στιρέλα, τη Στιρέλα)! Καλά. μου φαί¬ 
νεται ότι δεν πάμε καθόλου καλά ε¬ 
δώ μέσα. Τώρα θα μου πείς και πότε 
πηγαίναμε για να πάμε τώρα; Τέλος 
πάντων, ώρα να κόψω την πάρλα και 
να σας δώσω μερικές τε¬ 
χνικές πληροφορίες για 
την Οαιηάιρ Ρ 37-060. Αλή¬ 
θεια σας είπα ότι υπάρχει η 
δυνατότητα να χρησιμο¬ 
ποιήσετε ελληνικές λέξεις 
στα διάφορα πτβπυδ που 
εμφανίζονται; Και για του 
λόγου το αληθές για ρίξτε 
μια ματιά στο διάγραμμα 
που ακολουθεί. 

Οπως βλέπετε βέβαια οι 
λέξεις έχουν λατινικούς 
χαρακτήρες αλλά ας μην τα 
θέλουμε και όλα δικά μας! 
Οι φίλοι μας οι γερμανοί 
έκαναν ότι μπορούσαν για 
να μας διευκολύνουν και ε¬ 
μείς γκρινιάζουμε και από 
πάνω; Αλλά ας δούμε το 
"προφίλ" της τηλεόρασης 
(και όχι του Παναγιωτόπου- 
λου) με τη βοήθεια του παρακάτω 
διαγράμματος. 

Κάπου εδώ τελειώνει το πρώτο 
Γβνίβνν τηλεόρασης που έκανε εως 


ΜΟϋΕΙ 
Ρ 


ΟΙΡΤ 


τώρα αυτό το περιοδικό. 

Εως τον επόμενο μήνα ... καλό 
93ΠΊΙΠ9! Τετριμμένο, το ξέρω, αλλά 
δεν μπορούσα να σκεφτώ τίποτα 
καλύτερο. 


Φ Κεντρικός διακόπτης παροχής ρεύματος. 

® Οταν η συσκευή βρίσκεται οε αναμονή 
(3ΐ3πό όγ). σε αυτό το καντράν εμφανίζεται 
ένα φωτεινό σημείο. 

Φ Υποδοχή ακουστικών διαμέτρου 3.5 χλστ.- 
απομονωνει τα ενσωματωμένα μεγάφωνα 
(πολύ χρήσιμο εαν παίζετε την ώρα που ό¬ 
λοι κοιμούνται, χε χε). 

Φ Πλήκτρα επιλογής προγραμμάτων. 

* Βύσμα, όχι για το στρατό αλλά για τη σύνδε¬ 
ση με την τηλεσκοπική κεραία στην υποδο¬ 
χή 6. 

Φ Υποδοχή κεραίας 75 Ο, ομοαξονική (παρ- 
ντόν;), ϋΙΝ 45325ΙΕΟ (Ξυνή;) 169-2. 

® Υποδοχή ΕυΒΟ-Αν ΟΙΝ ΕΝ 50049-δυνατό- 
τητα σύνδεσης με βίντεο ή υπολογιστή (νό¬ 
τα τα καλό!). 

® Σύνδεση με παροχή ρεύματος. 
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ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ 
ΙΑΜΡ 5 ΟΡ ΙΟΡΕ 


Με χαρά σας παρουσιάζω τους χάρτες του Ι.ΑΝ05 ΟΡ ίΟΠΕ. 

Ελπίζω να μην δυσκολευτείτε να σροχωρίσετε χρησιμοποιώντας τους χάρτες. 
Δεν χρειάζονται άλλα λόγια, απλά δίνετε προσοχή στη σελίδα αυτή. 

Στο επόμενο τεύχος θα έχουμε 
και άλλους χάρτες. 
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τον ϋΕΡΕΚ ΡΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


εν πιστεύω να υπάρχει κάποιος που να μην έχει δει ή που 
να μη σχεδιάζει να δει, στον κινηματογράφο ή στο βίντεο, 
αυτή την εκπληκτική όσο και πρωτότυπη και πρωτοπορια¬ 
κή ταινία που ακούει στο όνομα ίαννππιοννβΓ Μαπ. Πρόκειται για έ¬ 
να ταξίδι, με εισητήριο πρώτης θέσης, στον περίεργο όσο και φα¬ 
ντασμαγορικό κόσμο του νιτίυαΐ ΡβαΙιίγ ή αλλιώς εναλλακτικής 
πραγματικότητας. Αλλά πιστεύω πως τα όσα αφορούν την ταινία 
είναι πλέον γνωστά. Οπως επίσης γνωστό είναι και το ότι θα κυ¬ 
κλοφορήσουν παραγωγές, σε όλα σχεδόν τα μηχανήματα, βασι¬ 
σμένες επάνω στο σενάριο και τα εκπληκτικά ειδικά οπτικά εφφέ 
της ταινίας. Και επειδή η αναμονή καταντά ανυπόφορη σε τέτοιες 
περιπτώσεις επιδιώξαμε, και καταφέραμε τελικό, να μιλήσουμε σε 
κάποιον από τους υπεύθυνους για τη δημιουργία της έκδοσης του 
παιχνιδιού για ΡΟ ΟΟ-ΠΟΜ. Αυτός λοιπόν "έτυχε" να είναι ο κύριος 
ΡβΓοιυδ ΜοΝθιΙΙ. Ας δούμε λοιπόν μαζί τι μας είπε ο κ. ΜοΝθιΙΙ για 
την “ψηφιοποιημένη" μεταφορά αυτού του κινηματογραφικού αρι¬ 
στουργήματος. 


ΜΙΛΩΝΤΑΣ ΣΕ ΠΟΣΟΣΤΑ ΕΠΙ ΤΙΣ ΕΚΑΤΟ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ 
ΠΕΙΤΕ ΠΟΣΟ ΑΛΛΑΞΕ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΑΠΟ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΠΟΥ 
ΞΕΚΙΝΗΣΕ Ο ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΤΟΥ ΜΕΧΡΙ ΣΗΜΕΡΑ; Το παιχνίδι έ¬ 
χει αλλάξει πραγματικά δραματικό από τη στιγμή που έγινε το πρώ¬ 
το “διάγραμμα ροής”, ο πρώτος “χονδρικός" σχεδιασμός του. Οι 
αρχικές ιδέες μας ήταν αρκετό απλούστερες από το τελικό αποτέ¬ 
λεσμα αλλά καταλάβαμε ότι η τεχνολογία όσον αφορά τα Οϋ-ΠΟΜ 
κινείται με εξωφρενικά γρήγορο ρυθμό και έτσι αναγκαστήκαμε να 
επανασχεδιόσουμε πολλά πράγματα. Το πλεονέκτημα των όλο και 
πιο γρήγορων Οϋ-ΠΟΜε σε συνδυασμό με τους ταχύτερους επε¬ 
ξεργαστές και τη ροή των γραφικών από το δίσκο μας επέτρεψε να 
συμπεριλάβουμε πολλά νέα τμήματα και είδη παιχνιδιού. Αυτό ήταν 
κάτι το οποίο θέλαμε να κάνουμε από την αρχή αλλά που σκεφτή- 
καμε ότι θα ήταν υπερβολικό δύσκολο. Από τη στιγμή που όλοι 
συμφωνήσαμε σε ένα ολοκληρωμένο διάγραμμα σχεδιασμού. η όλη 
παραγωγή έμεινε απόλυτα πιστή σε αυτό. 
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ΠΟΙΑ ΗΤΑΝ ΤΑ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΣΥΝΑΝΤΗΣΑΤΕ ΙΤΟ ΣΧΕΛΙΑΣΜΟ ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΟΥ 
ίΑννΝΜ0»ΕΠ ΜΑΗ; Υπάρχουν πολλά προβλήματα σε μια παρα¬ 
γωγή με το βάθος και την πολυπλοκότητα του ΙαννηιποννβΓ Μβη. 
Πολλά κομμάτια του παιχνιδιού κόπηκαν και επανασχεδιάστηκαν 
πολλές φορές ώστε να βελτιωθεί η ευκολία στο παίξιμο και αυτό εί¬ 
χε μεγάλο αντίκτυπο στην οπτική συνέχεια. Ενα καλό παράδειγμα 
είναι ο υπερβο. ..κός “συνωστισμός" των εμποδίων στα τμήματα με 
την πτηση και έτσι επρεπε να φτιάξουμε από την αρχή αρκετά 
πράγματα ώστε όλα να κυλούν ομαλά. Κάποια δυσκολία συναντή¬ 
σαμε στον απόλυτα τεχνικό τομέα όπου έπρεπε το παιχνίδι να τρέ¬ 
χει ομαλα σε όλα τα διαφορετικά είδη ΡΟ και Οϋ-ΒΟΜ. Το 
Ιαννηπιονι/θΓ Μαη είναι ένα πολύ “έντονο” προϊόν το οποίο έχει 
πιεστικές αλλα και συνεχείς απαιτήσεις από το μηχάνημα. Ο συγ¬ 
χρονισμός είναι απόλυτα απαραίτητος και ολη αυτή η πληθώρα 
καρτών ήχου, καρτών γραφικών και επεξεργαστών απλά θέτει νέ¬ 
ες παραμέτρους στο συνολικό πρόβλημα. Στο τέλος φτασαμε να 
καθόμαστε όλο και πιο συχνά με τους δοκιμαστές μας και να Κά¬ 
νουμε όλο και περισσότερες “υπερωρίες". 

ΗΤΑΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΣΚΛΗΡΕΣ ΟΙ ΔΟΚΙΜΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ; 

Οι δοκιμές μπορεί να είναι φοβερά συναρπαστικές τη μια στιγμή και 
την άλλη να καταντούν εντελώς “ψυχοφθόρες"! Υπήρξαν αρκετές 
περιπτώσεις όπου με τις δοκιμές βρήκαμε νέους τρόπους βελτίω¬ 
σης του ςβπηθρίαν και της όλης οπτικής παρουσίας κάποιου σημεί¬ 
ου. Από την άλλη όμως όταν, μόλις έχεις ξαναφτιάξει για πολλο¬ 
στή φορά κάποιο σημείο, ο δοκιμαστής ανακαλύψει ένα νέο μηδαμι¬ 
νό λαθάκι απλά σου έρχεται να φωνάξεις “Οβιτιβ ονβΓ άνθρωπε 
μου, 9 άφό ονβτ"! 




θισμένα παιχνίδια έχουν κάποια δρτΚθδ “προβαλόμενα" σε κάποια 
ό 3 θΚ 9 Γουηάε ενώ το δικό μας σύστημα επιτρέπει εντελώς διαφο¬ 
ρετικό “υλικό" να εμφανίζεται ταυτόχρονα έτσι ώστε μια μεγαλειώ¬ 
δης σκηνή θριάμβου ή μια σκηνή συντριπτικής ήττας να εμφανίζε¬ 
ται στην οθόνη χωρίς την παραμικρή εκνευριστική καθυστέρηση. 

ΟΣΟΝ ΑΦΟΡΑ ΤΗ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑ ΕΝΟΣ 00. 

ΑΝΑΓΚΑΣΤΗΚΑΤΕ ΝΑ ΣΥΜΒΙΒΑΣΤΕΙΤΕ Η ΜΗΠΩΣ ΤΑ 600 ΜΒ 

ΗΤΑΝ ΑΡΚΕΤΑ; Χωρητικότητα ενός Οϋ: Μα ποτέ ένας προγραμ¬ 
ματιστής δεν έχει αρκετό χώρο! Καταφέραμε τελικά να “στριμώ- 
ξουμε' ολόκληρο το παιχνίδι σε ένα και μόνο 00 και πάλι με το ζό¬ 
ρι! Το ίαννπποννθΓ Μβη δε χρησιμοποιεί την κλασσική ακουστική 
τεχνική των Οϋ η οποία και “καταβροχθίζει" τεράστιο κομμάτι του 
χώρου. Αντ’ αυτού όλο το οπτικό και ακουστικό υλικό συμπιέζεται 
σε ένα δικό μας είδος αρχείου δεδομένων. 

Οι “ρουτίνες" του παίκτη και οι άπνετε καταλαμβάνουν μόνο ένα 
μικρό μέρος του δίσκου αλλά κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης του 
παιχνιδιού γεμίζαμε συνέχεια το δίκτυο μας ενώ τακτικά αγοράζαμε 
όλο και μεγαλύτερους σκληρούς δίσκους! 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΣΑΣ ΡΩΤΗΣΩ ΑΝ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ 
ΜΕ ΤΟ 1ΛΜΝΜ0ΜΕΠ ΜΑΝ ΔΩΣΑΤΕ ΜΙΑ ΝΕΑ ΒΑΣΗ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
0ΑΜΕΠ3 ΚΑΙ ΑΝ ΘΑ ΥΠΑΡΞΕΙ ΚΑΙ ΚΑΠΟΙΟ Ι.ΑΜΝΜΟΜΕΠ ΜΑΝ 

2 Πιστεύω ότι τελικά αποφύγαμε τον πολύ πραγματικό κίνδυνο του 
να δώσουμε ένα παιχνίδι το οποίο θα έχει υπέροχη παρουσίαση και 
ελάχιστο, η και καθόλου, 93πτβρΐ3γ. Αυτό το λάθος μπορεί να γίνει 
πολύ εύκολα αν κάποιος παρασυρθεί στον ενθουσιασμό για την εκ- 
μετάλευση κάποιου νέου μέσου το οποίο επιτρέπει τόσο εξελιγμέ¬ 
να γραφικά και ήχο αλλά ευτυχώς εμείς είχαμε εξ αρχής διπλο-υ- 


ΤΙ ΕΙΔΟΥΣ ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΑΤΕ ΣΕ ΑΥΤΗ ΤΗΝ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ; Υπάρχει ένα πλήθος εντελώς νέων και, ας μου επι- 
τραπεί, έξυπνων τεχνικών που χρησιμοποιήθηκαν σε αυτό το προϊ¬ 
όν αλλά η πρωταρχική τεχνική μας πρέπει να είναι αυτή των μη- 
γραμμικών σκηνών βίντεο. Αυτός είναι ένας τρόπος διοχέτευσης 
βίντεο ή γραφικών Ίινβ" από το 00 ενώ ταυτόχρονα επιτρέπεται 
στον παίκτη να κάνει ελιγμούς γύρω από εμπόδια ή να πυροβολή¬ 
σει ένα αντίπαλο σκάφος χωρίς να υπάρχει η ανάγκη για διακοπή 
της δράσης για φόρτωμα κάποιου 3ηΙπΐ3ΐιοη από το δίσκο. Τα συνη- 


πογραμμισμένο το 93Π)βρΐ3γ στο πλάνο ανάπτυξης που δημιουρ¬ 
γήσαμε αρχικά. Ολα αυτά, σε συνδυασμό με την ποιότητα της πα¬ 
ρουσίασης που καταφέραμε πιστεύω ότι δίνουν στο ίβννηιτιοννβΐ' 
Μβη όλα όσα μπορεί να ζητήσει ένας παίκτης. Οσον αφορά το μέλ¬ 
λον, αυτό ήταν απλά το πρώτο βήμα σε μια, ήδη αναπτυσόμενη, ε¬ 
ξέλιξη του Οϋ-ΒΟΜ $οίΐν/3Γ6. Ηδη κοιτάμε μπροστά με μια νέα γέ¬ 
νια τίτλων, εκμεταλευάμενοι τα νέα πανίσχυρα μηχανήματα ώστε 
να δημιουργήσουμε πραγματικά συγκλονιστικό υλικό. Οσο για κά¬ 
ποιο ίβννπηποννθΓ Μβη 2; Ας πούμε ότι δεν είδατε τίποτα ακόμα...! 


υ$ΕΗ 





ΡΒΟΝΤΙΕΒ_ 

Ξεκινάτε στον Ι_3νβ και πηγαίνετε 
στην δάίργβΓά Οογπγτι$ οθόνη, πουλή¬ 
στε ό,τι έχετε και δεν έχετε. Αγορά¬ 
στε μια ραδεθηηβΓ οβάιη, πηγαίνετε 
στο όυΙΙβΙιη όθ3Γά και κλικάρετε πάνω 
στο πρώτο μύνημα. Το οποίο πρέπει 
να είναι της ΡβΙποίβ ΒγθΜ. Συμφωνή¬ 
στε στην προσφορά της και επιστρέψ- 
τε στο δάίργβΓά και επιλέξτε ένα σκά¬ 
φος με αρνητική αξία, μόλις βρεθείτε 
στην οθόνη συνεχίστυε να επιλέγετε 


διαρκώς το όυγ. Ενα μήνυμα που θα 
σας απαγορεύει αν το κάνετε αυτό θα 
εμφανιστεί αλλά εσείς συνεχίστε σα 
να μην τρέχει τίποτα. Τα χρήματά σας 
θα αρχίσουν να αυξάνουν. 

51ΙΡΕΒΡΒΟΟ_ 

Δώστε ΙΝ ανά πασα στιγμή και θα 
φτάσετε στο τέλος του επιπέδου. 

ΡΙΝ05ΑυΒ ΡΕΤΕΟΤίνΕ ΑΟΕΝΟΥ 

Οι κωδικοί: 
ϋΙΝΟϋΙΟΚ 
ύΙΙΗΑδδΙΟ 


ϋΙΝΟδΟΡΕ 

ϋΙΝΟΜΙΤΕ 

ΗΙΒΕΡ ΟυΝδ 


Δώστε Αιτιίςΐ3 ενώ παίζετε για ατε¬ 
λείωτη ενέργεια και οπλισμό. 

δϋΒΙΙΒΒΑΝ ΟΟΜΜΑΝΡΟ 


Οι κωδικοί: 

ΡΙΧΙΕΟΙΧΙΕ 

ΤΗΟΜΑδ 

ΡΟδΤΜΑΝΡΑΤ 

ΡΒΕΜΙΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ2 


ΛΛ1/ΟΛ 
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βαια- 896610 για να βγείτε σε μια οθό¬ 
νη με παράνομα παιχνίδια. Θα σας 
στοιχίσει 1000 λίρες για να παίξετε αλ¬ 
λά αξίζει τον κοπο αφού θα κερδίσετε 
εκατομμύρια. 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ_ 

Ενα δύσκολο ίιρ που αξίζει τον κόπο 
όμως: Πατήστε όλα τα πλήκτρα από το 
Α μέχρι το I), αλφαβητικά όχι όπως εί¬ 
ναι πάνω στο πληκτρολόγιο. Επαναλά¬ 
βετε την διαδικασία χωρίς λάθη, τρεις 
φορές. Θα εμφανιστούν μπροστά σας 
τα κολπάκια όπως να εξαφανίζετε την 
ενεργεια από το σώμα του Παιάθη, να 
πολεμήσετε με τον ΡβρίιΙβ χωρίς πρό¬ 
βλημα κλπ. 

«ΙΖ’ΝΊΙΖ_ 

ΟΑΡΡΟΤ+ΒΑΝΑΝΑ=50 αστέρια 
03όό39β+ΑρρΙβ= Διπλός χρόνος 
Β3Π3η3+0ά6ΓΓγ= πολύχρωμη οθόνη 
Οά6ΐτγ+θ3ΐτοί= Ενα αστεράκι 
Ροΐ3ΐο++θΓ3Π9β= Βοπυε Ιοοιτ» 
Ρβ3Γ+ό3Π3η= Βοπυε Ποοηη 
Ρθγ3 + 0Γ3Π9β= 40 δευτερόλεπτα 
πρόσθετου χρόνου 
51 γ 3 ΜόθΓΓγ+ΘΗβΓΓγ= διπλασιασμός 
αστεριών 

Β3Π3Π3+ΑρρΙθ= ορβη δάορ 
Β3Π3Π3+Β3η3η3=Ασπρόμαυρη οθόνη 

ΝΕΒϋΐυβ 2_. 

Οι κωδικοί: 

ΙΟΕΗΟυδΕ 

ίΑΝΘΑΝΟίΟνΕ 

ΟΗΕΕΝΤΡΕΕδ 

ΗουδΕΒίυΕδ 

ΒΙϋΕΗΟυδΕ 

ΜΗΤΟΗΒΙΑΡΕ 2_ 

Στην οθόνη των τίτλων τυπώστε 
Ι_ΕνΕΙ και τον αριθμό του επιπέδου 
που θέλετε να πάτε. Αν τυπώσετε 
ΟΗΡΟΜΕ στην ίδια οθόνη θα βρεθείτε 
μέσα σε ένα μικρό υποπαιχνιδι. 

ΡΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ_ 

Μόλις δείτε στην εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού την φράση “ποί εο ίυεεθά, Ιυτπ 
οπ Τ\Γ πατήστε το ΗΕΙΡ. 

ΤΗϋΝΡΕΒ ϋΑ1Μ3_ 

Μια αρχαία προφητεία λέει ότι όποι¬ 
ος γενναίος πατήσει οποιαδήποτε 
στιγμή του παιχνιδιού το αριστερό 


κουμπί του πιουεβ άπαξ θα έχει άπει¬ 
ρες ζωές. 

ΤΑΝΟΒΑΜ__ 

οι κωδικοί: 

07274 

14278 

81093 

47672 

27277 

02675 

47274 

91281 

3ΤΟΒΜΒΑΙΙ_ 

Ενώ παίζετε δώστε ίΕΤ ΜΕ \Λ/ΙΝ. 

ΝΑΥΥ 5ΕΑ13_ 

Στον πίνακα των άιρά δοοΓθ δώστε 
ΡδΒΟΥδ 

ΗΟΟΚ_ 

πηγαίνετε στο Β3ΐί 3πά ΤβοΚΙβ και 
πάρτε το πιυ9 δίπλα από το οβπάΐθ. 
Συνεχίστε να κάνετε ρισΚ υρ στον χώ¬ 
ρο οπού ήταν το αντικείμενο και στο 
τέλος θα έχετε ολα τα απαραίτητα για 
να τελειώσετε το παιχνίδι! 

ΜΙΟΗΤ ΑΝΡ ΜΑΡΙΟ 3_ 

Μερικοί κωδικοί τηλεμεταφορέων: 

ΗΘΜΕ 

δΕΑΘΟΟ 

ΡΡΕΕΜΑΝ 

ϋΟΟΜΕϋ 

ΡΕϋΗΟΤ 

ΑΙΒ 

ΧΛ/ΑΤΕΠ 

ΡΙΒΕ 

ΕΑΡΤΗ 

ΡΙΒΕ ΑΝΡ ΙΟΕ__ 

Δώστε ΟΟΟΙ. και πατήστε ΓβΙυτη. 

ΡΑΒΑ501 5ΤΑΒ3_ 

ξεκινήστε το παιχνίδι κανονικά και 
στο δεύτερο ροιΐ να έχετε το πιουεθ. 
για να περνάτε το επίπεδο αρκεί να 
πατάτε το δεξιό πλήκτρο του πιουεβ. 

ΡΕ5ΕΒΤ 5ΤΒ1ΚΕ_ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 

2η 0ΑΜΡΑΙ6Ν : ϋΟϋΡΖίΡ 
3η....“: ΟίΙΤΑΗΟ 
4η ....“: νΤΟΡΙΟΝ 
\Λ/ΙΝ δΟΡΕΕΝ :Εν00\Λ/ΜΡ 


0Η05ΤΒΙΙ5ΤΕΒ5 II_ 

Πατήστε οοπίτοί, 311, ε, 3 ταυτόχρο¬ 
να μόλις παρουσιαστεί η οθόνη της 
ΑοΙινιείοπ και θα έχετε απεριόριστο 
“κουράγιο” στο πρώτο επίπεδο και α¬ 
περιόριστο δΙΙΜΕ στο δεύτερο. 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ_ 

Πατήστε ταυτόχρονα το αριστερό 
εΐιιίί και το ί. Κάθε φορά που θα το κά¬ 
νετε αυτό θα περνάτε επίπεδο. Το ίίρ 
δεν ισχύει μόνο στο τέταρτο επίπεδο. 

0ΗΑ03 ΕΝΡΙΝΕ_ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 
ννΟΡίϋ 2 : Ν9Ρ2ΒΖ39Η3Β2 
ννΟΡίϋ 3 : Μ\λ/#3Χϋ5Χ2ΡΜΟ 
ννΟΡΙϋ 4 : ΝΙϋΚΡΡΟΒ\Α/ΟΧΜ 


ΡΙΑ5ΗΒΑΟΚ _ 

Οι κωδικοί όλων των επιπέδων για 


το “β3$γ πιοάβ”. 


Ιο ΕΠΙΠΕΔΟ 

ΒΑΟΚ 

2 ο 

ιουρ 

3ο 

ΟΙΝΕ 

4ο 

ΟΟΟϋ 

5ο 

δΡίζ 

6 ο 

ΒΙΟδ 

7ο 

ΗΑίί 

ΤΗΕ 105Τ νίΚΙΝΟδ 

Οι κωδικοί όλων των επιπέδων είναι: 

1.ΒΤΡΤ 

20 ...,ννΚΥΥ 

2.ΟΡ8Τ 

21 ....ΟΜΒΟ 

3.ΤίΡΤ 

22 ...,ΒΒίί 

4.ΟΡΝΟ 

23.ΤΤΡδ 

5.ΙίΜΟ 

24.ϋΙ_1_Υ 

6 .ΡΙ_ΟΤ 

25.ΡίΝΟ 

7.ΤΡΒδ 

26 ...,ΒΤΡΥ 

8 .ΡΡΗδ 

27.ϋΝΚΡ 

9.ΟνΡΝ 

28.ΟΒίΤ 

10 ...ΒΒίδ 

29.ΗΟΡΡ 

11 ...νίΟΝ 

30 ...,ΤΡΟΡ 

ΐ 2 ....αοκδ 

31.ΡΝΤΜ 

13....ΡΗΡΟ 

32 ,...\λ/ΡίΡ 

14....01ΡΟ 

33 ...,ΤΡΡΟ 

15 ...δΡΚδ 

34 ...,ΤΡΡΡ 

16 ...ϋΜΝΝ 

35 ...,ΡΡΟΤ 

17 ...δΜΡΤ 

36 ....4ΡΝ4 

18 ...ν8ΤΡ 

37 ....ΜδΤΡ 

19 ...ΝΡ18 


σ ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 



Μόλις πεθάνετε “κουνήστε" το 
ΐογ$1ισΚ κυκλικά και ταυτόχρονα κρατή¬ 
στε πατημένο το ίίτβ. Αν το πετύχετε 
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ανάμεσα στις δύο ρακέτες θα σταμα¬ 
τάει περιμένοντας να πατήσετε δραοθ 
β3Γ για να εκτοξευθεί ξανά προς τα 
πάνω. 

βΙΕΕΡνΥΑίΚΕΒ _ 

Πληκτρολογήστε 

ΌΙΝΟΑΟΙΝ60ΑΝ6ΜΥΟΑΝΟΑΙ_ΟΝ6ί 
ΙΝΘΙΌΝΟ" (ουφ!!) και πατώντας το 
ΐ3β Κβγ θα πάρετε 9 ζωές, φουλ ενέρ¬ 
γεια και όλα τα μπαλόνια με τα γράμ¬ 
ματα. Με το ΓβΙυπι μπορείτε να περνά¬ 
τε πίστες. 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 2 _ 

Πατήστε τα κουμπιά άβΐρ, “Μ" 

και Έ" για να γεμίζετε ενέργεια όποτε 
θέλετε. 

ΙΕΑΝΡΕΒ _ 

Για να έχετε άπειρες ζωές πληκτρο¬ 
λογήστε για ρ35$ννοΓά ΤΤΙΙ5”. Αν 
θέλετε μπορείτε να πατήσετε ραυ$β 
(Ρ8) και μετά το ίιτβ με το Τ6" ταυτό¬ 
χρονα για να περνάτε τα επίπεδα. Οι 
κωδικοί για μπείτε στο ννοΓίά 2 και 
ννοάά 3 είναι αντίστοιχα ΖΧ5Ρ και 
ϋ/8Τ. 

ΡΙ)5Η0νΕΒ _ 

Μετά από πολύ κόπο και προσπά¬ 
θεια το ρυείιονβΓ είναι στο έλεος σας 
χάρη στους κωδικούς που ακολου¬ 
θούν. 

01536 06734 23070 28927 
01024 08718 22558 29439 
03072 08206 18494 30463 
02560 24590 19006 29957 


Φορτώστε το παιχνίδι και περιμένε¬ 
τε να εμφανιστεί η δεύτερη εισαγωγική 
οθόνη (αυτή που στο κάτω μέρος εμ¬ 
φανίζει το μήνυμα “ρΓθδδ (ιγθ Ιο ρΙβγ"). 
Πριν πατήσετε το Ιιγθ δώστε το κωδικό 
ΟΟίϋΗδΗ για να ενεργοποιήσετε έ¬ 
να σάθ3ΐ πιοάθ με τη βοήθεια του οποί¬ 
ου θα περνάτε σε όποιον κόσμο θέλε¬ 
τε και σε οποιοδήποτε σημείο του. Αυ¬ 
τό επιτυγχάνεται με τη βοήθεια των 
ίυπσΐιοη Κθγδ και των πλήκτρων 1,2 και 
3. Με το πλήκτρο 1 γίνεστε αόρατος, 
με το πλήκτρο 2 περνάτε στον επόμε¬ 
νο κόσμο και με το πλήκτρο 3 περνάτε 
στο επόμενο στάδιο του επιπέδου που 
βρίσκεστε. 

ΝΕβυι.υ$ ιι 


Τυπώστε στο πίνακα των Ιτΐ-δσοΓβ 
“ΗΑίίΟΙΑΜδΜΡ" (χωρίς τα εισαγωγι¬ 
κά βέβαια) και θα μπορείτε πατώντας 
τα ίυησίίοη Κβγδ να πηγαίνετε σε όποι¬ 
ον πύργο θέλετε. 

ο.οβυιυ5 


Για να ενεργοποιήσετε το οίΐθθί 
πιοάθ του παιχνιδιού πληκτρολογήστε 
Ζνπιο!Ε<3 (προσοχή στα κεφαλαία 
γράμματα). 


ΧΕΝΟΝ II 


Πατήστε ρβυδθ για να “παγώσετε" 
το παιχνίδι και πληκτρολογήστε 
“ΒΙΙδδΙΑΝ ΑΙΠ". Με το πλήκτρο “Ν" θα 
μπορείτε να αλλάζετε επίπεδο. 

υΝΒΕΑΙ. 


Στο πίθηυ που εμφανίζεται με το 
δράκο πληκτρολογήστε 

ΌΒΟΙΙΟΟΙΟυδ” και θα δείτε την οθό¬ 
νη να αναβοσβήνει δείγμα ότι το σίΐθ3ί 
πιοάθ ενεργοποιήθηκε. Τώρα θα είστε 
άτρωτος και με το Γβίυπι θα αλλάζετε 
πίστες. 

ΡΟνΥΕΒΜΟΝΟΕΒ 


Αν παγώσετε το παιχνίδι αφού έχετε 
δώσει οδηγίες στον 03ρ(3ΐη σας για να 
ανακαλύψει κάτι, βάλτε την ταχύτητα 
του παιχνιδιού στο ίυΙΙ και περιμένετε 
για ένα με δύο λεπτά. Μόλις ξεπαγώ¬ 
σετε το παιχνίδι θα δείτε ότι ο 03ρΐ3ΐη 
σας στο διάστημα αυτό συνεχώς ανα¬ 
κάλυπτε. 

ΙΙΝΕ ΟΡ ΡΙΒΕ 


Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε ΌΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΡΕΠΒΕΤ" για να ενεργοποιήσετε το 
σΐιβθί πιοάθ. 

ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΝΤΑ5ΙΕ5 


Πληκτρολογώντας τον κωδικό 
ΕΧΤΒΑ ΒΑίίδ πριν επιλέξετε τον α¬ 
ριθμό των παιχτών θα έχετε 5 μπάλες 
αντί για 3. Αν ακόμη δεν τα καταφέρ¬ 
νετε πληκτρολογήστε ϋΙΟΙΤΑί 
ΙίΐυδΙΟΝδ και η μπάλα όταν 


θα ξεκινήσετε από το επίπεδο που χά¬ 
σατε με επτά ή οκτώ ζωές. 


ΖΟΟί 


























02048 

25102 

20030 

31999 

06144 

26126 

19518 

25599 

06656 

25614 

17470 

25087 

07680 

27662 

17982 

08073 

07168 

28174 

16958 

09275 

05122 

27150 

16510 

10239 

05634 

26638 

16511 

09727 

04610 

30734 

17023 


04098 

31246 

18647 


12290 

32270 

17535 


13826 

31758 

19583 


13314 

29726 

20095 


15362 

30238 

19071 


15878 

29214 

18559 


14854 

28702 

22655 


14342 

20510 

24149 


10246 

21022 

23679 


10758 

22046 

21631 


11782 

21534 

22143 


11270 

23582 

21247 


09222 

24094 

20735 



5ΜΙΤ0ΗΒΙΑΡΕ_ 

Μόλις εμφανιστεί η εισαγωγική οθό¬ 
νη πληκτρολογήστε ΙΕνΕΙ και τον α¬ 
ριθμό της πίστας όπου θέλετε να ξεκι¬ 
νήσετε. Για να διασκεδάσετε ακόμα 
περισσότερο δώστε ΟΗΠΟΜΕ και θα 
ανακαλύψετε ένα άλλο παιχνίδι. 

ΡΑΝΟ_ 

Οταν εμφανιστεί ο χάρτης του παι¬ 
χνιδιού πληκτρολογήστε “ννΗΑΤ Α 
ΝΙΟΕ ΟΗΕΑΤ" και θα μπορείτε να ταξι¬ 
δέψετε σε όποιο σημείο του χάρτη θέ¬ 
λετε. Προσοχή μόνο διότι για να πιά- 
σει το ίιρ πρέπει να πληκτρολογήσετε 
την φράση πριν εξαφανιστεί ο χάρτης. 




ΡΕΑΤΗ ΤΒΑΟΚ_ 

Πάρτε ένα αυτοκίνητο και πηγαίνετε 
στο οπλοπωλείο. Διαλέξτε τον μεγα¬ 
λύτερο πύραυλο και πηγαίνετε αριστε¬ 
ρά μέχρι ο πύραυλος να βγει από την 
οθόνη. Επιλέξτε όυγ και θα δείτε ότι 
αυξάνονται τα χρήματά σας. 

ΝΙΟΚΥ ΒΟΟΜ_ 

Οι κωδικοί: 

ΜΕϋΙΤ 

ΚΒΑΤΤΥ 

ΜΙΠΑΤΕδ 

ΑΠΡΑΧ 

ϋΑΝΙΡ 


ΤΒΙΝ03 

5ΙΧΑΝ 

ΓΙΑ5ΗΒΑΟΚ_ 

Οι κωδικοί όλων των επιπέδων εί¬ 
ναι : 


Ιο ΕΠΙΠΕΔΟ 

ϋΑΟΙΙΑΒ 

2ο 

“ 

ΒΑΝΤΗΑ 

3ο 

“ 

ΤΟΗΟίϋ 

4ο 

α 

ΟΟΜΒΕί 

5ο 

α 

$ΗΐνΑ 

6ο 

Η 

ΡΙΟΟίΟ 

7ο 

“ 

ΑΝΤΙΟ 

8ο 

“ 

ΚΑ5ΥΥΚ 

9ο 

Η 

ρυου 

10ο 

Η 

ΝΟΙΑΝ 

11ο 

Μ 

5ΑΠΙΑ0 

12ο 

α 

0ΑΡ$υί 

13ο 

Μ 

ΑΠΤΗυΠ 

14ο 

Μ 

ΜΑΕΝΟΟ 

15ο 

α 

ΖΖΖΑΡ 

16ο 


δΗΐπγυ 

17ο 

“ 

δυιυδτ 

18ο 

Η 

ΜΑΝΙΑΟ 

19ο 

Η 

ΡΕΝϋΕΡ 

20ο 

Μ 

ΝΕΡΤΙΙΝ 

21ο 

“ 

ΝΟ \Λ/ΑΥ 

22ο 

α 

ΒΕΙϋΟΑ 


ΡΟνΥΕΒΜΟΝΟΕΒ_ 

Αν παγώσετε το παιχνίδι αφού έχετε 
δώσει οδηγίες στον οαρίαιη σας για να 
ανακαλύψει κάτι, βάλτε την ταχύτητα 
του παιχνιδιού στο ίυΙΙ και περιμένετε 
για ένα με δύο λεπτά. Μόλις ξεπαγώ¬ 
σετε το παιχνίδι θα δείτε ότι ο οαρίαιπ 
σας στο διάστημα αυτό συνεχώς ανα¬ 
κάλυπτε. 

ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΒ_ 

Ενα ωραίο κόλπο για να κρατάτε τον 
πιλότο σας πάντα ζωντανός είναι να 
σώζετε και να αντιγράφεται το αρχείο 
όπου φυλάσσονται οι πληροφορίες γι' 
αυτόν. Συγκεκριμένα πριν από κάθε α¬ 
ποστολή σας δεν έχετε παρά να αντι¬ 
γράψετε το αρχείο Ιάχ.οίς σε μία δι- 
σκέττα και να ξεκινήσετε να παίζετε 
κανονικά. Σε περίπτωση που κερδίσε¬ 
τε, το αρχείο το αντιγράφετε στην δι- 
σκέττα και συνεχίζετε κανονικά ενώ 
στην αντίθετη περίπτωση παίρνετε αυ¬ 
τό που είχατε σώσει στην δισκέττα και 
το αντιγράφετε μέσα στον δίσκο σας 
(εκεί όπου είναι το παιχνίδι). 

ΑΝΟΤΗΕΒ ννΟΒΙΡ 


Οι κωδικοί για τις πέντε πρώτες πί¬ 
στες του παιχνιδιού είναι: 
ίϋΚϋ 
ΗΤϋΟ 
ΟΙϋΟ 
ΙΒΚϋ 
Χϋϋϋ 

ΟΗ ΝΟ! ΜΟΒΕ ΙΕΜΜΙΝ05_ 

Αν βαριέστε να πληκτρολογήτε κάθε 
φορά και άλλο κωδικό για κάθε πίστα 
του παιχνιδιού, δεν έχετε παρά να τυ¬ 
πώσετε “δίΑΜΠΑΟΙΝΟ” στην οθόνη 
που ζητάει τον κωδικό και θα μπορείτε 
με το πλήκτρο “5" από το ηυηπθπο 
Κβγραά να αλλάζετε πίστες. 

ΧΕΝΟΝ II___ 

Οταν εμφανιστεί το ρηβηυ με τις επι¬ 
λογές για την κάρτα οθόνης (ΟΟΑ, 
ΕΟΑ κλπ) πατήστε Ρ7. Οταν θα αρχί¬ 
σετε να παίζετε θα μπορείτε να γίνε¬ 
στε αόρατος πατώντας το Τ ενώ πα¬ 
τώντας το πάλι γίνεστε ξανά ορατός. 

ΡΟϋΒΙΕ ΡΒΑΟΟΝ 3_ 

Πληκτρολογώντας 003ΤΗΝ (αντί 
για Οϋ3) για να μπείτε στο παιχνίδι ξε¬ 
κινάτε με άπειρη ενέργεια. Το ίιρ βέ¬ 
βαια θα δουλέψει μόνο αν έχετε το αρ¬ 
χείο 0ϋ3ΤΒΝ.ΕΧΕ. 

ΡΒΕΗΙ8ΤΟΒΙΟ 2_ 

Οι κωδικοί για κάθε επίπεδο είναι: 

ΜΟϋΕΕΧΡΕΒΤ 
ΕΕνΕΙ ΟΟϋΕ 

1 760ϋ 

2 1Ε04 

3 816ϋ 

4 2Α54 

5 ϋ33Α 

6 7091 

7 ϋϋΟΑ 

8 86Β1 

9 2Ρ98 
ΜΟϋΕ ΒΕΟΙΝΝΕΒ 
ΙΕνΕΙ ΟΟϋΕ 

1 604ϋ 

2 1534 

3 ΒΕΙΑ 

4 6701 

5 68ΑΑ 

6 7191 

7 1Α78 

8 0366 
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Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, 

Γράφω αυτό το γράμμα 
για να σου εκφράσω την 
απογοήτευσή μου για τη 
σημερινή μορφή του πε¬ 
ριοδικού. Είμαι απ’τους 
πρώτους και φανατικό¬ 
τερους αναγνώστες 
σου. Κι αυτό γιατί πί¬ 
στευα ότι στήριζες 
πραγματικά τα Ιίογτίθ 
οοιτιρυίθΓδ όχι μόνο από 
άποψη παιχνιδιών αλλά 
απ’την προσπάθειά σου 
να γνωρίζουν οι χρήστες 
τα μηχανήματά τους και 
τί μπορούν να τους προ¬ 
σφέρουν. 

Ετσι στα πρώτα τεύχη 
είχες από 2 μηνιαίες 
στήλες (Για Απιίςα το 
“δίαγ ΟοοΓ’ και “ Από το 
Α με Απιιςα”) που παρ'ό- 
λες τις ατέλειες τους έ¬ 
φεραν τους αναγνώ¬ 
στες σου κοντά στο 
πληκτρολόγιο. Παρέν¬ 
θεση: Οπως εγώ έτσι πι¬ 
στεύω και άλλοι Αιτιιρα 
υδβΓδ δεν πήρα Απιιςβ 
μόνο για παιχνίδια αλλά 
και για να μάθω και να 
δημιουργήσω πάνω 
σ'αυτήν. Δυστυχώς ό¬ 
μως κατάλαβα ότι υπάρ¬ 
χουν αντικειμενικά προ¬ 


βλήματα σ’αυτό που το 
κυριότερο δεν ήταν ότι 
δεν υπήρχε κάποιος να 
δείξει τα βασικά έστω 
πράγματα και αναφέρο- 
μαι φυσικά στον περιοδι¬ 
κό τύπο. Στράφηκα έτσι, 
κατά περιόδους, στα αγ¬ 
γλικά περιοδικά που με 
κάλυπταν παρόλο το 
πρόβλημα της γλώσσας 
και της τιμής. Η δίψα 
της μάθησης όμως ξε- 
πέρασε τα προβλήματα. 
Κλείνει παρένθεση. Τώ¬ 
ρα όμως με λύπη μου 
βλέπω πως όχι μόνο έ¬ 
χει στραφεί αποκλειστι¬ 
κά στα παιχνίδια, αλλά 
κάνεις μεγάλη στροφή 
προς τα ΡΟδ. Πιστεύω 
πως έχεις μπει στον πό¬ 
λεμο της εμπορικότη¬ 
τας: παιχνίδια θέλουν; 
δώσε παιχνίδια-Μόδα το 
ΡΟ; αγνόησε τ’άλλα 
οοπιρυίβΓ. Εδώ κάνετε 
ένα μεγάλο λάθος γιατί 
Ιον οι ΡΟ υδβΓδ έχουν 
ήδη αρκετά άλλα περιο¬ 
δικά αποκλειστικά, με 
πληρέστερη ενημέρωση 
και 2ον γιατί απογοητεύ¬ 
εις τους υπόλοιπους, 
που ψάχνουν ανάμεσα 
στις 80(μόνο) σελίδες 


για κάτι που τους αφο¬ 
ρά. Αν νομίζετε πχ. ότι 
ενδιαφέρονται οι ανα¬ 
γνώστες αν λύθηκε το 
πρόβλημα του ϋουόΐβ- 
δρ30β(ϋ!) του ϋοδ 6.0 
(τ.43) νομίζω οτι ατυχή- 
σατε γιατί κι αν κάποιοι 
αναρωτιόνταν γι’αυτό 
(!!!) σίγουρα θα έψαχναν 
σ'άλλο αρμόδιο περιοδι¬ 
κό. Τί θέλω να πω; Αν ε¬ 
γώ θέλω ν’αγοράσω α¬ 
μάξι θα αγοράσω του “4 
Τροχούς” κι οχι το 
“ΜΕΝ", “ΡΙβγβογ”, ή το 
“ΚΛΙΚ" που έχουν κά¬ 
ποια παρεμφερή στήλη. 
Πρέπει να ξεκαθαρίσετε 
την ταυτότητά σας: θα 
είστε περιοδικό για 
03ΐπβδ μόνο; αλλα ενη¬ 
μερωμένο για όλα τα 
ίοΓΓπβί, θα είστε άλλο έ¬ 
να ακόμα για ΡΟδ με πε¬ 
ρισσότερη έμφαση στα 
παιχνίδια; Δηλώστε το 
για να μην αισθανόμαστε 
ότι μας κοροϊδεύετε, θα 
είστε τέλος περιοδικό 
για ΐΊοιτιβ και κονσόλες; 
Δώστε τον ίδιο χώρο 
στα παιχνίδια και στις 
σοβαρές εφαρμογές. 
Παραδειγματιστείτε από 
τα αγγλικά περιοδικά με 








τις 180 σελίδες γεμάτες 
ύλη και ουσία που διδά¬ 
σκουν τον αναγνώστη. 
ΓΓαυτό άλλωστε Αγγλοι 
και Γερμανοί υδθΓδ γρά¬ 
ψουν προγράμματα 
απ'τα 16 τους. 

Τελειώνω με προτάσεις 
που, πιστεύω, θα ωφελή¬ 
σουν τόσο το περιοδικό 
όσο και τους αναγνώ¬ 
στες. Περιορίστε τα ΡΟ$ 
αφού υπάρχουν τα ειδι¬ 
κά περιοδικά και στο μό¬ 
νο κοινό που απευθύνε¬ 
στε αυτή τη στιγμή είναι 
τα 12χρονα-14χρονα 
που έχουν τα ΡΟ για 
παιχνίδια. Βάλτε ξανά τη 
στήλη “δίαγ ΟοοΙ" ή κά¬ 
ποιες παρόμοιες που θα 
βοηθήσουν τους ανα¬ 
γνώστες να εμβαθύνουν 
στον υπολογιστή τους. 
Καλή ιδέα θα ήταν να 
δημοσιεύατε προγράμ¬ 
ματα σε Αγπι93 Ββδίο ή ε¬ 
ξηγώντας λεπτομερώς 
το κάθε βήμα απ’τη στιγ¬ 


μή που θα βάλουμε τη δι¬ 
σκέτα έως που θα σβή¬ 
σουμε την Απιιςθ. ίσως 
να ψαίνεται αστείο και υ¬ 
περβολικό αλλα θα βοη¬ 
θήσει αρκετούς χρήστες 
που διψάνε για μάθηση 
αλλά αισθάνονται πελα¬ 
γωμένοι αφού δεν έχουν 
άλλη πηγή πληροφόρη¬ 
σης. Ακόμα κάποια επαγ¬ 
γελματικά προγράμματα 
όπως Ρ39 θ81γθ 3ΓΠ, 
Χο3ά και άλλα. Μεγαλώ¬ 
στε τη στήλη αλληλο¬ 
γραφίας δίνοντας βάρος 
σε απορίες με θέματα 
προγραμματισμού. 

Τέλος επειδή καταλαβαί¬ 
νω ότι δεν είστε θεοί και 
επειδή η Ελλάδα είναι 
πίσω σε ενημέρωση προ- 
σπαθείστε να κλείσετε 
συμφωνία με κάποιο ξέ¬ 
νο περιοδικό για αναδη¬ 
μοσίευση κάποιων άρ¬ 
θρων τους μεταφράσμέ- 
νων. Σίγουρα θα ήταν 
μια εντυπωσιακή κίνηση 


που θα έβρησκε υποστη- 
ρικτές όλους τους ανα¬ 
γνώστες. 

Ελπίζω να καταλάβατε 
το καλοπροαίρετο του 
γράμματός μου και να 
ληφθεί υπόψη γιατί δυ¬ 
στυχώς, νομίζω, η σημε¬ 
ρινή μορφή του ΙΙδΕΒ 
δεν ικανοποιεί τους πε¬ 
ρισσότερους αναγνώ¬ 
στες. Το περιεχόμενο 
ας συμφωνεί πια με το 
λογότυπο, εκτός αν το 
αλλάξετε σε ΘΑ ΜΕ Β, το 
δεύτερο. 

Αλήθεια, ο 80άρης σκλη¬ 
ρός δίσκος, άσχετο, εί¬ 
ναι ικανοποιητική χωρη¬ 
τικότητα για Α1200; 

ΥΓ. Στέλνω το γράμμα 
μου στον αρχισυντάκτη 
ελπίζοντας να το διαβά¬ 
σει αυτός και όχι κάποια 
γραμματέας που θα το 
πετάξει όπως άλλα δύο 
γράμματά μου. 

ΥΓ2. Γνωρίζω ότι το 
γράμμα είναι τεράστιο, 


απαιτώ όμως μια δημοσί¬ 
ευση περίληψής του ώ¬ 
στε να πάρουν θέση οι 
υπόλοιποι αναγνώστες ή 
στη χειρότερη μια απά¬ 
ντηση μόνο. Στο κάτω- 
κάτω είναι πιο ενδιαφέ¬ 
ρον, πιστεύω, από απο¬ 
ρίες τύπου: “Το δΡΙΙ εί¬ 
ναι καλύτερο του Μογ43 Ι 
ΚΟΓΠΡβί". 

ΥΓ3. Το τ.43, ιδιαίτερα, 
μάλλον ήταν η οοπηρυ- 
ΙβΓίδθά έκδοση της θύ- 
ρας 7. Και αν νομίζουν οι 
γάβροι συντάκτες ότι 
παίζει μπάλα ο Θρύνος 
και οχι οι αγγλικές ομά¬ 
δες τους θυμίζω ότι παί¬ 
ζετε με άσπρη και όχι με 
κόκκινη μπάλα, γιατί 
μάλλον κάτι μπέρδεψαν. 
Παναθηναικός-ΑδΙοπ 
νιΙΐ 3 -ομαδάρες. Και να 
σταματήσουν τα κρύα 
γιατί το παρακάνατε. 
ΡΐΘ3δθ... 

ΥΓ4. Στα Γβνίβννδ παιχνι- 
διών οι οθόνες να είναι 
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απ’το ρΙβγ μέρος και όχι 
από τον τίτλο τους. 

Ευχαριστώ για τον 
κόπο. 

Βακάλης Γρηγόρης 

Αγαπητέ Γρηγόρη, 

Δεν ξέρω αν το γράμμα 
σου ήταν αντικειμενικό, 
ήταν πάντως ειλικρινές. 
Οπότε σου άξιζε η δημο¬ 
σίευση όπως και η ακό¬ 
λουθη απάντηση: 

Οι στήλες που αναφέ¬ 
ρεις ήταν καλές μερικά 
χρόνια πριν που σε μη¬ 
χανήματα όπως η Αιπις/α 
μερικοί ενδιαφέρονταν 
ακόμα για προγραμματι¬ 
σμό. Σήμερα, ο προ¬ 
γραμματισμός στην 
Ελλάδα πέραν του ΡΟ έ¬ 
χει πεθάνει. Και οι πε¬ 
ρισσότεροι, αν όχι όλοι 
παίρνουν Ατπιρβε για 
παιχνίδια και τίποτα πε¬ 
ρισσότερο. Μετά λύπης 
μας σε πληροφορούμε 


πως στο ερωτηματολό¬ 
γιο που δημοσιεύουμε 
κάθε χρόνο για να έχου¬ 
με στατιστικά στοιχεία 
για τους αναγνώστες 
μας και τις προτιμήσεις 
τους, το ποσοστό της 
Ατπιρε διαρκώς μειώνε¬ 
ται (δυστυχώς). Οσο για 
τις σοβαρές στήλες... 
Παρ' όλα αυτά το περιο¬ 
δικό έδινε και συνεχίζει 
να δίνει ιδιαίτερο βάρος 
στην Ατηιρα και μάλιστα 
της έχει αφιερώσει σα¬ 
φώς μεγαλύτερο χώρο 
από το ποσοστό των α¬ 
ναγνωστών που την κα¬ 
τέχουν. Τέλος πρέπει 
να αναφέρουμε πως υ¬ 
πάρχει η σκέψη για πε¬ 
ρισσότερες στήλες με 
θέματα προγραμματι¬ 
σμού και Ιτατάννατθ και 
πολύ σύντομα θα τις 
δεις στις σελίδες μας. 

Τα αγγλικά περιοδικά 
που αναφέρεις έχουν τις 


50 σελίδες από τις 180 
μόνο διαφημίσεις, έχουν 
την τριπλάσια τιμή του 
ίΙ5ΕΠ και τα κείμενά 
τους πολλές φορές εί¬ 
ναι κατώτερα από τα δι¬ 
κά μας. Αλήθεια τί έχεις 
να πεις για το αφιέρωμά 
μας στο δοίίννατβ και 
τον σατανισμό; 

Οσο για την στροφή 
προς τα ΡΟε έχω να πω 
το εξής: αντιστεκόμαστε 
ακόμα στα ΡΟε που έ¬ 
χουν σαρώσει την Ελλη¬ 
νική αγορά και όλα τα 
μηχανήματα στο πέρα¬ 
σμά τους τα τελευταία 2 
χρόνια. Και η Ατπιρα δεν 
βοηθάει πια. τα οπριπαΙ 
παιχνίδια για το μηχάνη¬ 
μα έχουν εξαφανιστεί 
και οι εταιρίες το σκέ¬ 
φτονται να κυκλοφορή¬ 
σουν νέα. 8αά όυΐ Ιωβ, 
αλλά εμείς το είχαμε πει 
από το 90 ακόμα ότι αυ¬ 
τό θα συμβεί αν οι ανα¬ 
γνώστες μας και γενικά 
όλοι οι υ5ΕΡ5 δεν πα¬ 
ρατήσουν την πειρατεία. 
Αυτό με την εμπορικότη¬ 
τα δεν το κατάλαβα πά¬ 
ντως, αλλά αν εννοείς 
ότι θα έπρεπε να βάζου¬ 
με ακόμα παιχνίδια για 
βρεοίτυπτ... 

Και αν θέλεις να ξέρεις 
οι Αγγλοι και οι Γερμανοί 
γράφουν προγράμματα 
από τα 16 τους όχι γιατί 
τους βοηθουν τα περιο¬ 
δικά αλλά γιατί εκεί έ¬ 
χουν ελπίδες να κάνουν 
καριέρα στον τομέα αυ¬ 
τό, ενώ στην Ελλάδα... 

Ναι ο 80άρης είναι πολύ 
καλή χωρητικότητα για 
το μηχάνημά σου. 

ΥΓ. Μα ο αρχισυντάκτης 
πετάει τα γράμματα στο 
καλάθι των αχρήστων! 
ΥΓ2. Ναι, το 5(τββΙ 
Γιράίβτ 2 είναι καλύτερο 
από το ΜογΙθΙ ΚοππόαΙ. 


ΥΓ3. Εγώ είμαι ΠΑΟΚ 
στο μπάσκετ (στο ποδό¬ 
σφαιρο δεν σας λέω!) 
αλλά τί να κάνω που με 
περιτριγυρίζουν τόσοι 
Ολυμπιακοί (μέχρι και ο 
Εκδότης, ναι, ναι...), ό¬ 
μως μην μου μιλάς για 
Αγγλους που δεν πήγαν 
ούτε στο Μουντιάλ. 
Αυτοί οι κακομοίρηδες 
νομίζουν ότι έχουν πο¬ 
δόσφαιρο. Χα, (ίττιβ 
βπουρά ίοτ Ιάβ βατίά ιπ 
Ιάβ ρτανβ... 

ΥΓ4. Εχεις δίκιο... 

Ο Αρχισυντάκτης 

Πολυαξιαγάπητο 

ΙΙ5ΕΒ, 

Ας περάσω κατ’ευθείαν 
στις ερωτήσεις μου, για¬ 
τί τα γνωστά κοπλιμέντα 
και σχόλια της αρχής 
δεν πολυαρέσουν. Ολοι 
ξέρουν οτι είσαι το όβδί 
δβΙΙθΓ. 

1. Σκέφτομαι την αγορά 
ενός 486ϋ Χ2/66 με 
5Ν/0Α οοΙογ οθόνη, αλλά 
χωρίς σκληρό δίσκο. Πό¬ 
σο κοστίζει ο υπολογι¬ 
στής και πόσο ο σκλη¬ 
ρός 340 ππόγΐβ για μετά 
την αγορά του ΡΟ; 

2. Τι είναι τα υΐίϋΐιβδ και 
σε τί χρησιμεύουν; 

3. Υπάρχει μέλλον για 
τους νέους προγραμμα¬ 
τιστές στην Ελλάδα ή να 
στραφούμε σε άλλου εί¬ 
δους επαγγέλματα; 

4. Η αγορά ενός Οϋ 
ΡΟΜ είναι καλή ή θα έ¬ 
χω καταστροφές στο 
πορτοφόλι μου; (βέβαια 
μετά την αγορά του ΡΟ 
που προανάφερα). 
Κώστας Στάρφας 

Φίλε Κώστα, 

Συγνώμη που δεν δημο¬ 
σιεύουμε τα υστερόγρα¬ 
φά σου. 

1. Η καλύτερη τιμή που 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

ΜΑΡΚΟΣ, 

Πολύ καλό το πέρασμά σου από τον δροείΓυπι 
σε Α1200! Καιρό είχα να το ακούσω αυτό. 

1) Τον δρβοίΓυπι κράτα τον για συλλεκτικό κομ¬ 
μάτι. Σε 30 χρόνια θα είναι αντικάρα. 

2) Δεν παραμελούμε εμείς την Απιίςα. Αυτή άρ¬ 
χισε να μας παραμελεί. Ομως υπάρχει και το 
Ασπρα 0032, δεν είσαι δίκαιος. 

3) Βάζουμε παλιά Ιίρβ όταν μας τα ζητάτε με 
γράμματα. 

4) Αν δουλέψουν οι προγραμματιστές πάνω στο 
μηχάνημά σου ναι. 

5) Η Α1200 έχει περισσότερο μέλλον απ'όσο εί¬ 
χε η 600 ή η 500+ γιατί είναι μηχάνημα νέας γε¬ 
νιάς. Δεν πιστεύω όμως ότι στην εποχή μας εί¬ 
ναι ότι ήταν 10 χρόνια πριν η 500. 

ΥΓ. Το δβηείόίβ δοοοβΓ δεν μας άρεσε ποτέ. 

ΦΡΥΔΑΣ ΠΕΤΡΟΣ, 

Το γράμμα σου έπρεπε να πάει στο δρβΙΙδίιορ. 
Πάντως να ξέρεις ότι δεν στέλνουμε λύσεις 
κατ’οίκον πλέον, $οπ·γ. 
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μπορείς να πετύχεις εί¬ 
ναι 300.000 δραχμές. Ο 
σκληρός κάνει περίπου 
75.000. Ομως είναι εντε¬ 
λώς ηλίθιο να πάρεις έ¬ 
ναν υπολογιστή χωρίς 
σκληρό. Τί να τον κά¬ 
νεις; 

2. Τα υϋΐίϋβε είναι τα 
χρήσιμα προγράμματα 
που μπορούν να κάνουν 
τα πάντα. Γενικώς όλα 
τα προγράμματα που 
δεν είναι παιχνίδια είναι 
υΐίΐίίιβ 8. 

3. Δυστυχώς ζώντας μέ¬ 
σα σε ένα περιοδικό εδώ 
και 5 χρόνια οπού οι πε¬ 
ρισσότεροι συντάκτες 
είναι απόφοιτοι σχολών 
προγραμματιστών μπο¬ 
ρώ να πω ότι δεν υπάρ¬ 
χει καμμία ελπίδα για 
τους προγραμματιστές 
σε επίπεδο επαγγέλμα¬ 
τος. 

4. Η αγορά ενός 00 
ΠΟΜ είναι σχεδόν η μι- 
σή αξία ενός υπολογιστή 


στις μέρες μας. Αγόρα¬ 
σε οπωσδήποτε. 

Αγαπητοί συντάκτες 
του υ$ΕΠ, 

Θα ήθελα να εκφράσω 
τα θερμά μου συγχαρη¬ 
τήρια για την έξοχη δου¬ 
λειά που κάνετε. Πραγ¬ 
ματικά όλο το επιτελείο 
του υ5ΕΠ αξίζει ένα με¬ 
γάλο μπράβο για αυτό 
που κατάφερε να πετύ- 
χει μέχρι σήμερα με πολ¬ 
λούς κόπους. Γιατί τέ¬ 
τοια δουλειά δεν γίνεται 
εύκολα παρά με υπομο¬ 
νή και μόχθο. Φυσικά αυ¬ 
τά δεν τα λέω για να σας 
καλοπιάσω και να δημο¬ 
σιεύσετε το γράμμα μου 
γιατί δεν έχω εξάλλου ε¬ 
ρωτήσεις για να απαντή¬ 
σετε ή απορίες να μου 
λύσετε. Και λόγω της ε- 
κτάσεως του γράμματος 
μου θα ήταν πιο σωστό 
να μην το δημοσιεύσετε 
αλλά να σώσετε τον χώ¬ 


ρο για το γράμμα κάποι¬ 
ου αναγνώστη με απο¬ 
ρίες έτσι ώστε να βοηθη- 
θούν όσο το δυνατόν 
περισσότεροι αναγνώ¬ 
στες. Εγώ απλά θα επι- 
σημάνω κάποια πράγμα¬ 
τα, θα πω κάποιες από¬ 
ψεις μου και θα σας δώ¬ 
σω κάποιες, πάντα καλο¬ 
προαίρετες, συμβουλές 
γιατί ψυσικά ούτε θέλω 
να κατακρίνω την τόσο 
καλή δουλειά σας ούτε 
να σας δεσμεύσω με αυ¬ 
τές. 

Είμαι σχετικά παλιός α¬ 
ναγνώστης σας και αγο¬ 
ράζω το υδΕΒ από το 
τεύχος 14 και με μεγάλη 
μου χαρά βλέπω το αγα¬ 
πημένο μου περιοδικό 
να βελτιώνεται σε κάθε 
τεύχος. Είμαι πραγματι¬ 
κά πολύ περίφανος για 
αυτό γιατί το νιώθω σαν 
κάτι δικό μου αν και δεν 
έχω συνεισφέρει σε τί¬ 
ποτα για τη δημιουργία 


του. Πραγματικά αξίζει 
τα χρήματα που πληρώ¬ 
νουμε για να το αποκτή¬ 
σουμε. 

Η ιδέα για τη δημιουργία 
του αδελφού περιοδικού 
ΟΑΜΕΒ ήταν πολύ καλή 
γιατί ας μην ξεχνάμε ότι 
δεν υπάρχουν μόνο ΡΟ 
ϋδθΓδ, ΑΜΙΟΑ-ϋδθΓδ και 
τα λοιπά αλλά και χρή¬ 
στες κονσόλας και δεν 
πρέπει κανένας αναγνώ¬ 
στης να μένει ανικανο¬ 
ποίητος. Ομως με κανέ- 
ναν τρόπο δεν πρέπει 
να μειωθούν οι σελίδες 
του υδΕΒ για χάρη του 
ΟΑΜΕΒ αν και έχουν ή¬ 
δη μειωθεί με αποτέλε¬ 
σμα κάποιες πολύ καλές 
στήλες να βγουν από τα 
περιεχόμενα του περιο¬ 
δικού. Μια πολύ καλή ι¬ 
δέα που σίγουρα έχει 
περάσει από το μυαλό 
σας είναι η ανεξαρτητο¬ 
ποίηση ας το πούμε του 
αδερφού περιοδικού έ- 
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τσι ώστε να μη μείνει κα¬ 
νένας παραπονεμένος. 
Λαβετέ το υπόψη σας. 
Επίσης η προσθήκη αφί- 
σας στο περιοδικό θα ή¬ 
ταν μια καλή ιδέα γιατί ό¬ 
πως πρόσεξα είναι πολ¬ 
λοί αναγνώστες που έ¬ 
χουν ζητήσει με τα 
γράμματά τους κάτι τέ¬ 
τοιο. Τώρα τί θέμα θα έ¬ 
χουν οι αψίσες είναι κα¬ 
θαρά δικό σας θέμα. Επί¬ 
σης καλό θα ήταν να αυ¬ 
ξηθεί κάπως ο αριθμός 
των σελίδων πράγμα 
που είναι η επιθυμία κά¬ 
θε αναγνώστη νομίζω 
και να επιστρέφουν κά¬ 
ποιες στήλες, λόγου χά¬ 
ρη το Οογπιο που ήταν 
αρκετά διασκεδαστικό 
και το “Χορεύοντας με 
τα όγίβδ". Καταλαβαίνω 
βέβαια πως αυτό θα έχει 
επακόλουθο την αύξηση 
της τιμής του περιοδικού 
αλλά νομίζω ότι θα το α¬ 
ξίζει. Βέβαια καλό θα ή¬ 
ταν να συμπληρώσουν οι 
αναγνώστες ένα ερωτη¬ 
ματολόγιο πρώτα από 


ο,τιδήποτε. Πάνω απ’ό- 
λα η δική τους άποψη. 
Πιστεύω ακράδαντα πως 
το υδΕΒ θα συνεχίσει 
να βελτιώνεται γιατί το 
προσωπικό είναι ικανό¬ 
τατο και πρόθυμο. Εγώ 
πάντα θα σας υποστηρί¬ 
ζω σε ό,τι λέγεται ενα¬ 
ντίον σας και αν βέβαια 
μπορούμε εμείς οι ανα¬ 
γνώστες να βοηθήσουμε 
σε κάτι θα το κάνουμε. 
Θα ήθελα πολύ να επι- 
σκευθώ τα γραφεία σας 
για να μιλήσουμε από 
κοντά αλλά αυτό δεν γί¬ 
νεται λόγω της μεγάλης 
αποστάσεως που μας 
χωρίζει. Ισως αν αυτό το 
καλοκαίρι έρθω στην 
Αθήνα να σας επισκευθώ 
αν θέλετε βέβαια και να 
δω πώς δουλεύετε. 
Εξάλλου σας νιώθω σαν 
φίλους μου. 

Με ειλικρίνια και συ¬ 
μπαράσταση 
Λέανδρος Νικολαϊ- 
δης 

Λέανδρε... 


τι μπορούμε να πούμε 
μετά από τόσα καλά λό¬ 
για; Πάντως όλα όσα α¬ 
ναφέρεις στο γράμμα 
σου είναι υπό σκέψη και 
ίσως έχουμε εξελίξεις 
σύντομα. 

Θα χαρούμε να σε δούμε 
όποτε θέλεις. 

Αγαπητό ΟαπιβΓ και 
ϋ5ΕΒ, 

σου γράφω από την Κύ¬ 
προ, όπου και μένω εδώ 
και περίπου 2 χρόνια λό¬ 
γω μετάθεσης του πατέ¬ 
ρα μου (αξιωματικός στο 
επάγγελμα). Αν και εγώ 
δεν έχω Η/Υ γνωρίζω 
νομίζω αρκετά πράγματα 
και ασχολούμαι μ'αυτούς 
γιατί σίγουρα στο μέλ¬ 
λον θα κατακτήσουν πε¬ 
ρισσότερο τον άνθρω¬ 
πο. ΣκέφτομαΓόμως να 
αγοράσω έναν ΑΙαπ, αν 
μπορέσω τελικά να πεί- 
σω τους γονείς μου. 

Εδώ είναι οι απορίες μου: 

1) Τί μου προτείνετε να 
αγοράσω έναν Αταρι 
10405ΤΕ, Αγτιι93 1200, 


Απίι 93 2000, Οϋ32 
Απίι 93 ή κάτι πιο ισχυρό; 

2) Ποια είναι τα μειονε¬ 
κτήματα του Θθπίθβογ 
έναντι του 03 γτιθ 0 θ 3 γ; 

3) Νομίζετε πως οι μετα¬ 
χειρισμένοι Η/Υ χάνουν 
τις αποδόσεις λόγω μα¬ 
κρόχρονης χρήσης των 
κατόχων τους; 

4) Ποιος Η/Υ είναι πιο 
καλός, ο ΟοΓππΊοάΟΓθ 0- 
64, ο Αί3Π 10403ΤΕ ή ο 
Αοογπ Α3010; 

Ηλίας Θεοδωρακό- 
πουλος 

Λευκωσία, Κύπρος 

Ηλία, 

1) Αν θέλεις υπολογιστή 
πρέπει να στραφείς σε 
Απνρθ 1200. 

2) Είναι ασπρόμαυρο και 
έχει λιγότερες δυνατό¬ 
τητες κίνησης ερπίβε. 

3) Ολο και κάποια ζημιά 
παθαίνουν. 

4) 14770 03Γ68! Τα μηχα¬ 
νήματα αυτά είναι πλέον 
ξεπερασμένης τεχνολο¬ 
γίας ή δεν έχουν εμπορι¬ 
κή επιτυχία. Ιρποτβ. 
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ρο 03ΓΠΘ5 & υΐίπΐίθδ 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράμματα Οβπιβ + άίδθ= 500 
δρχ. Τώρα παραλαβές κάθε εβδο¬ 
μάδα από 3 γκρουπ. Αντικαταβο¬ 
λή παντού, παράδοση κάτ οικον, 
τηλ. 5987587,ί3χ. 5983717. 


ΑΜΙΟΑ ΧΙΛΙΑΔΕΣ Παιχνίδια για 301193 
όλα εισάγονται από ΗΟΤΙΙΝΕ τιμές 
ΤΡΕΛΑΣ ΟβιπβάΐδΚ σε επώνημη 250 δρχ. 
και για 50 δισκέττες 200 δρχ. ακόμα πά- 
φθηνες ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ φίλτρα-ίογείιοΚ-δι- 
σκεττοθήκες κ.α. Παράδοση στο σπίτι 
σας 9751860. 

ΑΜδΤΡΑϋ 6128-464 ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνί¬ 
δια για 6128 η μεγαλύτερη συλλογή στην 
Ελλάδα, ακόμα υπάρχουν και πλήθος ε¬ 
φαρμογών ΠΡΟΠΟ-ΛΟΤΤΟ-ΜΟΥΣΙΚΑ- 
ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΑ. Παράδοση στο σπίτι σας 
9751860. 


δΕΟΑΜΕΟΑΟΠίνΕ-Οβιτίθόογ-ΝΕδ- 
δυΡΕΡ ΝΕδ-Οβπΐθ 0β3Γ πωλούνται - α- 
νταλλάσονται - ενοικιάζονται - αγωράζο- 
νται κασέτες για ΜΕΟΑϋΡίνΕ μερικοί 
τίτλοι 5ΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 2, ΜΟΡΤΑί. 
ΟΟΜΒΑΤ, 8ΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 2, και για 
δΙΙΡΕΡ ΝΕ5 το ΝΒΑ 5ΑΜ τιμές φαντα¬ 
στικές. Παράδοση στο σπίτι σας 
9751860. 


ΡΟ ΟΑΜΕδ. ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΟΑΜΕδ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ 


ΤΟΡ ΡΟ-ΟΑΜΕ5, 

ΡΓ09Γ3Π15 

93ΠΊβάί5Κ= 375 σε επώνυμη 
δισκέττα. Συνδρομή εβδομαδιαία 
2500. Φθηνές δισκέττες- 
Η3Γάνν3Γβ. 

Αντικαταβολές παντού 
Τηλ: 6456426(5-11) Νίκος 


ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. Κύριος όχι προβλήματα 
με ΒβάοΙυεΙβΓδ. Θεσσαλονίκη 
031/636207 Αγγελος. 

ΠΕΡΑΝ της φαντασίας προσφορά: 
ΑΜΙΟΑ 500 + 1,5 ΜΒ ΡΑΜ + φίλτρο + 
10848 + Γπουδβ + 2ο άπν© + βιβλία + 350 
δισκέτες 150.000.Δώρο )ογ$ίιοΚ. Προλά- 
βετε! Τηλ. (0242)23972. 

Πωλείται αυθεντικό και σε άριστη κατά¬ 
σταση το παιχνίδι υΐΐίπιβ 8 Ρβροη της 
Οπςιη. Μόνον 12.000 προλάβετε! Σταύ¬ 
ρος 6440319. 


ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΑΣ 
ΓΙΑ ΡΟ ΚΑΙ ΑΜ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΠΟΥ ΘΕΛΕΤΕ. ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΑϋνΕΝΤυΠΕ Ρ.Ρ.Ο. 
5ΙΜΙΜ-ΑΤΟΠ ΑΡΟΑΟΕ. 
ΑΜΙΟΑ Ο ΑΜΕ + ΘΙ50 300 
ΡΟ ΟΑΜΕ + 0180 500 
ΤΗΛ.4611309 


•Πετρούπολη-ΑΜΙΟΑ· ΤΟΡ-ΟΑΜΕδ- 
ϋΕΜΟδ-ΙΙΤΙΙΙΤΙΕδ - ταχύτατες παραδό¬ 
σεις σε επαρχία. δυΡΕΡ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
150 ϋΙδΚδ - 5.000. Συνδρομές σε βιντε¬ 
οκασέτα. νΐϋΕΟ ΒΑΟΚυΡδΥδΤΕΜ 
10.000. Δωρεάν κατάλογος. Τηλ: 
5012307 ΒΑΣΙΛΗΣ. 


δυΡΕΡ ΝΙΝΤΕΝϋΟ + ΜΑΡΙΟ νΥΟΡίϋ 
ελληνικές οδηγίες + 2 χειρηστήρια + ει¬ 
δικό καλώδιο δΟΑΡΤ= 35000 παιχνίδια 
δΝΕδ: δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ II 13000 
δυΡΕΡ ΟΗΟυίδ ΝΟΗΟδΤδ 8000 
δυΡΕΡ ΟΑδΤΙΕνΑΝΙΑ 4 8000. Ακόμα 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ ννΟΡίϋ ΥΥΡ ΓΙΑ ΟΑΜΕΒΟΥ 
3000. Κώστας 0522-22541. 

ΡΟ ΟΐυΒ-ΑΜΙΟΑ ΟΐυΒ. 03 ΓΤΐβ 5 οηΐγ. 
ΟΑΜΕΟΙδΚ για Αηΐ93 200 δρχ. 


Απιί93 03Πΐθδ & υΐίΐίΐίβδ 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράμματα Οαπιβ + άίδο= 300 
δρχ. Αντικαταβολή παντού, πα¬ 
ράδοση κατ’οίκον. Τηλ. 5987587, 
5983717. 


ΟεπιβάΐδΚ για ΡΟ 350 δρχ. Συνδρομές 
σε τιμή έκπληξη. Αντικαταβολές σε όλη 
την Ελλάδα. Κώστας-Σπύρος 0741- 
85546. 

Πωλείται 286/16ΜΗΖ 2 Οπνβδ 1.44 1.20 
κάρτα νΟΑ 512 ΗΒ έγχρωμο ΜΟΝΙΤΟΡ 
σκληρός δίσκος 42 ΜΒ + Α01_ΙΒ + φίλ¬ 
τρο. Προσφορά ϋΟδ 6.2, δίβοΚθΓ 3.00 
ΤΙΜΗ: Συζητήσιμη. Τ ηλ:(031 >742-694 
ΒΑΣΙΛΗΣ. 

ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟΐυΒ ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 
δρχ. Συνδρομή 50 δρχ. Δωρεάν παράδο¬ 
ση κατ’οίκον.Αντικαταβολές παντού ε¬ 
παρχεία. Τηλ. 6847653 ΔΙΟΝΥΣΗΣ (Χα- 
λάνδρι) 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ. Εχουμε όλα 
τα παιχνίδια και υΤΙϋΤΙΕδ για όλες τις 
ΑΜΙΟΑ σε φανταστικές τιμές. Παράδοση 
ΚΑΤΟΙΚΟΝ και αντικαταβολές 
ΠΑΝΤΟΥ!!! Μανώλης Τηλ.: 5743080 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ για ΡΟ. στις καλύ¬ 
τερες τιμές. Τηλ. 031-543639 Οεσ/νίκη 
(8 πμ - 4 μμ).Μάκης 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤνΥΑΠΕ: 

ΟβΓΠθόιδΚ 300. Παράδοση: 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤΟΙΚΟΝ - 
ΔΩΡΕΑΝ!!! Αντικαταβολές πα¬ 
ντού. Συνδρομές 200 άίδΚδ και πά¬ 
νω!! Εξυπηρετούνται ταχύτατα 
περιοχές κοντά σε ΣΤΑΘΜΟΥΣ 
ΗΣΑΠ. ΣΥΝΤΟΜΑ ΡΟ ΟΑΜΕδ! 


υ5ΕΒ 
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***ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια Οβιηβδ, 

υιπίΐίθδ, ϋοο ϋίδΐ<8 

* Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές παντού 

* Απή 93 1200, Η3Γβ ϋϊδΚδ σε φο¬ 
βερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, 
Τηλ:8065914 
Μαρούσι 


ΑΜΙΟΑ ΡΟ ΟΑΜΕδ Τεράστια συλλο¬ 
γή Οαπτιβδ υΙίΙΙΙίβδ ελεγμένες εγγρα¬ 
φές Παράδοσις αυθημερόν αντικατα¬ 
βολές παντού 5822659 Γιάννης, Χρή- 
στος 4974142 


δΕΒνίΟΕ: ΑΜΙΟΑ/ΡΩ & περιφερεια¬ 
κών κατ'οίκον. Γρήγορη - υπεύθυνη ε¬ 
ξυπηρέτηση. Λεωνίδας τηλ. 6000142 
6μμ - ΙΟμμ. 

ΡΟ-δΟΡΤννΑΡΕ Ολα τα καινούργια 
Οαιτιβδ και υΐίΐίίίθδ. ϋΐδΚ + 63γπθ= 400 
δρχ. Αντικαταβολές παντού. Θοδωρής 
τηλ. 4966603 

ΑΜΙΟΑ ΗΑΡϋννΑΒΕ-δΟΡΤννΑΡΕ ΑΜΙΟΑ 
1200 καινούργιες με εγγύηση αντιπρο¬ 
σωπείας 110.000 δρχ. Πάμφθηνοι σκλη¬ 
ροί δίσκοι και δισκέτες.Επώνυμες- 
ΝΟΝΑΜΕ. Γιώργος 2314220. 


•ϋΐαΐΤΑΙ. δΟΡΠ/νΑΒΕ- 

Ηρθε επιτέλους το μεγαλύτερο 
δοΚννοΓβ Ηουδβ για ΡΟ σε όλη 
την Ελλάδα. 

- Δωρεάν πλήρης ενημερωμένος 
κατάλογος σε ΕΑδΕΒ εκτύπωση. 

- Ταχύτατο δίκτυο αντικαταβο¬ 

λών. 

-100% αξιοπιστία στην εγγραφή 
των προγραμμάτων. 

. Συνδρομές σε δΙι·β3ΐπβΓ, ϋΑΤ 
4πυπ, δισκέττες. 

- Ενισχυμένη ταχυδρομική συ- 

σκευασία. 

- Ταχυδρομική θυρίδα 
(Τ.Θ.53034 Ν.Ιωνία Τ.Κ.142 10) 
Τηλ.2876306-2876251 
Μάρρης Αγγελος 


•ΑΜΙΟΑ ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ ΟΙ_υΒ· 

ΟΑΜΕΩΙ5Κ 250 ΔΡΧ. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ ΟΑΜΕδ-ϋΤΙϋΤΙΕδ- 
ϋΕΜΟ. 

ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΚΑΤ ΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 

Παραδόσεις σε επαρχία ΕΧΡΡΕδδκαι 
με ΟΟϋΠΙΕΠ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 50 δρχ. και σε 
νΐΟΕΟΟΑδδΕΤΑ. 

νΕϋΟΒΑΟΚυΡ δΥδΤΕΜ 10.000 δρχ. 
Δωρεάν κατάλογος. 

ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΤΥΠΩΝ ΚΑΙ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΩΝ. 

Ειδικές τιμές για μαγαζιά. 

ΓΙΩΡΓΟΣ 2314220 


ΑΜΙΟΑ. Παιχνίδι + δισκέτα 250. 
Παραδόσεις κατ’οίκον. Αντικατα¬ 
βολές παντού. Υπεύθυνη αντικα¬ 
τάσταση σε περίπτωση βλάβης. 
Προσφορές για τουςφίλους της ε- 
παρχίας.Μάκης 8314078 

Ερωτικό ΒΟΡΤννΑΒΕ ΑΜΙΟΑ έχε¬ 
τε Η/Υ ΑΜΙΟΑ; Απολαύστε καυτό 
δβχ στην οθόνη σας μόνο με 500 
δρχ. + έξοδα αποστολής για να λά- 
βεται την νεότερηδισκέτα μας + 
πλήρες κατάλογο. Γ ράψτε μας τα 
στοιχεία σας. Τ.Θ. 8328 Τ.Κ. 10010 
ΑΘΗΝΑ ΑΜΙΟΑ ΟΕΠΜΑΝΥ ΟΙ_ΙΙΒ 
ΟΑΜΕ5 + υΤΙϋΤΙΕδ. Απευθείας α¬ 
πό Γερμανία ΟΑΜΕ5+ΩΙ5Κ 250 
δρχ. Συνδρομή 50 δρχ. Αντικατα¬ 
βολές παντού. Δωρεάν κατάλο¬ 
γος. Κενές δισκέτες, Γιώργος Χαι- 
δάρι 5312724-5901726 

ΑΜΙΟΑ, ΟΑΜΕδ. Οι υπερπροσφο- 
ρές ήρθαν. 03ΓΠθάΐ5Κ= 200 δρχ. 
Για ποσότητες φθηνότερες τιμές, 
Αγ. Ανάργυροι Τ.Κ. 13561, Σταύρος 
2614644. 


Πωλούνται 250 δισκέτες μαζί ή 
ξεχωριστό για ΡΟ μόνο 200 δρχ. 
η μία με δισκέτα, Τάσος 5029779. 

Πωλούνται ςβιτίθδ για ΟβητίΘ 
Οβ3Γ. 5000 το καθένα. Τηλ. 0351- 
28756 (1-5), Ντίνος. 

32ΒΙΤ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ ΡΟ- 
ΑΤΑΡΙ-ΑΜΙΟΑ ΘΑΜΕ5 ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ - ΑΜΕΣΩΣ 8239965 


ΑΓΟΡΑΖΩ ΟΑΜΕ ΒΟΥ - ΟΑΜΕ 
ΘΕΑΠ - ΑΜΙΟΑ - δϋΡΕΡ ΝΕδ - 
ΜΕΟΑ ΩΠίνΕ ΑΠΟΛΥΤΩΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 7 ΜΕΡΕΣ ΤΗΝ 


ΕΡΙΟ δΟΡΤννΑΒΕ 
Ρ0& ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ & 
υτιυτίΕδ 

Παραλαβές κάθε εβδομάδα 
Χιλιάδες Τίτλοι 
Αντικαταβολές σε όλη την 
ΕΛΛΑΔΑ. 

Κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ 
ΧΑΡΗΣ ΝΤΙΝΟΣ 
Τηλ.9569171,4960296 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 9594100, 9596262 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ-ΑΓΟΡΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ & 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 5ΕΟΑ-ΝΙΝΤΕΝΟΟ- 
ΑΜΙΘΑ-Η/Υ Κ.Λ.Π.ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΤΟ 
ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΜΗΧΑΝΗΜΑ Η ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
& ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΧΡΗΜΑΤΙΚΗ ΔΙΑΦΟΡΑ 
ΘΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΕΝΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ. ΕΠΙΣΗΣ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 5ΕΘΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ + 
3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 45.000 ΜΑδΤΕΒ 
δΥδΤΕΜ + 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 14.000 ΟΑΜΕ 
ΟΕΑΠ + 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 29.000 
ΑΚΟΜΗ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ 
ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ. ΟΑΜΕδ ΘΕΝΤΕΒ 
ΤΗΛ, 5235260 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤνΥΑΒΕ ΟΕΝΤΕΒ, 

ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 ΣΕ ΕΠΩΝΥΜΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 50 ΔΡΧ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ, ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ, 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΤΩΡΑ. ΓΡΗΓΟΡΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΤΡΟΚΛΟΥ 1 ΠΕΡΑΜΑ, 

ΤΗΛ: 4020341. 


***ΑΜΙΟΑ*** 

1. ΕΠΩΝΥΜΗ δισκέτα + ΟΑΜΕ, 

υτιυτγ 250. 

2. ΔΩΡΕΑΝ ταχυδρομικά έξοδα. 

3. Παράδοση ΚΑΤ ΟΙΚΟΝ. 

4. ϋΟΥδΤΙΟΚδ, 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ, ϋΒίνΕδ. 

5. ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 35 ΔΡΧ. 
Σινανάς Κώστας, Δράμας 143, 
10443 Σεπόλια, Αθήνα. 
Τηλ:5137814 
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1Ι8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ$ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 














ΕΒ υδΕΒ ββ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

'ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

ΆΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


■Η υδΕΒ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ϋδΕΡ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΟ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: I _]|_ _||_ _||_ _||_ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 



ι 

Ι8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΗ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:... 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 

























































ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ$ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν.0.0. 

3868Χ/40 .109000 

386ϋΧ/40 .1 16000 

4860 X 40 2ΕΟΟΑΕ. 188000 

486ϋΧ'50 2ΕΟΟΑΕ 206000 

4860X2/66 2ΕΟΟΑΙ. 245000 

νΟΑ ΜΟΝΟ οαΓΟ 1024 χ 768 1 ίϋ 31/2 Κβν&03Γά 101 
2 36ΓΙ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙθΙ 1 Οβιτίθ ροΓ ΩΠ ϋΟδ 6.0 ΟπμιηαΙ 
Πολλά 03ΐιιβ8 δώρο 

ϋΑΤΑ ΟΑΒΗΙΕΠ 

3865Χ/40 .115000 

3860 X 40 . 130000 

486ΟΧ/40 .205000 

4860Χ/50 .260000 

δνΟΑ ΜΟΝΟ 03Γά 1024x768 1 ίϋ 5 1/4 
ΚθνΡθ3Γά 101 2 36ΓΙ3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙΘΙ 1 0311)6 ΡΟΓΙ 
ϋΠ ϋΟδ 6.0 Οπ^ιηοΙ ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΟΡΟ 

ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΡΙΕ5 

3868Χ/40 2ΜΙ) . 114000 

386 0X 40 4Μί> .149000 

4860X 40 4ΜΡ 21ΟΟΛΙ .217000 

4860X2/66 2Ε00ΑΕ.265000 

δνΟΑ ΟΑΠϋ 1ΜΒ ΤΠΕΙΕ ΟΟΕΟΠ ΙΡϋ 3 1/2 
ϋΠ ϋΟδ 6.0 

Κβνάθ3Γά 101 2 36ΓΙ3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙ6Ι 1 031116 ΡΟΓΙ 11)0086 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ δνΟΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ δΕ ΕΟ\Λ/ ΠΑΩ +54000 
ΡΟ 5 1/4 .+ 14000 

ΡΗΙΝΤΕΠ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ δΤΑΡ - ΟΑΝΟΝ ΗΡ δΤΑΡ 
Ολα τα μοντέλα.ΟαΙΙ 

δννίΓΤ 200 ΟΟίΟΡ .95.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΡΟδΕΤ II . 98.000 

ΟΑΝΟΝ Β.) 200. 99.000 

δΤΑΡ 10 100 . 49.000 

υΡβΒΑΟΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

00 ροΜ 

Οϋ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΟΕΙΒΕΕ δΡΕΕϋ .54000 

00 ΜΙΤδϋΜΙ ΜΕ ΟΟΝΤΠΟΕΕΕΠ.44000 

ΔΙΣΚΟΙ Οϋ .ΑΠΟ 6000 

Οϋ 80ΝΥ ϋ.δ ΜΕ ΟΟΝΤΠΩΕΕΕΡ . 57.000 


ΝΕΟ · ΟΕΟ 


.109000 


ΑΤΑΒΙ 

ΓΑίΟΟΝ 0.30.ΟΑΕΕ 

ΑΜΙΟΑ 

Α-1200.106000 

Α-2000.130000 

Α-4000 .ΟΑΕΕ 

ΡΓ) 39 αοηοη 

ΟΩΤν ΟΟΜΜ0Π0ΡΕ ' ' 94000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 1084δ .65000 

Γ0 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΠΥ 512ΚΒ .9900 

ΗΑΗϋ ϋΙδΚδ 

Ηϋ 170ΜΒ .59000 

Ηϋ 260ΜΒ .64000 

Η0 340ΜΒ .84000 

Ηϋ 420ΜΒ .104000 

εο ΡΒΟδΕδδοη 

287 .ΟΑΕΕ 

387-8X25.ΟΑΕΕ 

387ΌΧ40 .14000 

Μυδίε ΟΑηε 

50ΕΙΝ0ΒΕΑ5ΤΕΡ 2 .28000 

δΟΕΙΝΩΒΕΑδΤΕΡ ΡΡΟ 

(δΤΑΝΩΑΡϋ-ΒΑδΙΟ).42000 

Μ Μ. υΡΟΡΑΩΕ ΚΙΤ 

ΟΟ.ΡΟΜ.δ.Β.ΡΡΟ 7 ΩΙδΚ .159000 

δΟΕΙΝΩ ΒΟΟΜΕΡ .13900 

δΟΕΙΝΩΒΕΑδΤΕΡ ΣΥΜ 16 ΒΙΤ .29000 

δΟΩΝΟ ΓΡΕδΗΕΡ.13000 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΕΠΙΣΗΜΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 8ΕΟΑ 
ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 




δΕΡν/ΟΕ Η/Υ 
ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΛ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 8ΕΒΥΙΟΕ * 


Α 500 . 

.39000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.25000 

ΑΤΑΡΙ δΜ 125 

25000 

Α-600 . 

Α-2000 . 

. 45000 

. 75000 

286-386 . 

ϋΡΙ\/Ε ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΠΙ 

.ΟΑΕΕ 

.13000 

ΑΤΑΡΙΕΥΝΧ . 

..24000 

6128 6ΠΕΕΝ. 

.15000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ 

6000 

ΑΤΑΡΙ 80 124 0ΟΕΟΡ. 

45000 

6128 001 ΟΡ. 

.30000 

ΑΤΑΡΙ 520 δΤΓΜ 

35000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ. 

...35000 

ΕυΒΟΡΟ 1 . 

.25000 

ΑΤΑΠΙ 520 5ΤΕ. 

45000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.32000 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΓΜ 

45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΕ ΣΕ2ΜΒ . 

...18500 

ΗΥΕΙΝΟΑΙ 16Υ. 

.35000 

ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΕ . 

.50000 

•ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕδ ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΔ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΡΟΜ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


13 % 


00 ΠΟΜ ΜΙΤ$υΜΙ δΟϋΝϋ ΒΟΟΜΕΡ + 10 Οϋ ΜΕ 00ΝΤΡ011 75.000 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 · ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ. 4951816 























































































ρθ3Ίι 




Ρ0 3 1 / 2 


Ρθ 3' Ιϊ 


Ρΰ 3ΐ 


Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
Ρ1.0Τ1.ΙΝΕ Ε-Π.Ε. 
ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 3644 695 3636 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ 

I ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ ] 


ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΑΑΑΔΟΣ 
ΝΕ\ν ίΟΟίε Α.Ε. 
τειμιςκη 3 οεε νίκη 
ΤΗΛ: (031)251184-87 


ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΑΤΡΠΝ 
εοΜΡυτΕΗ ρκαοτιοα 

ΜΑΙΖΩΝΟΕ 47 
ΤΗΛ.: (061)276691 




